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Herzlich willkommen zu den Grundlagen der Bedienung
aller Module von E3.series.

In diesem Kapitel machen wir Sie mit den Grundlagen der Bedienung aller E3.series Module vertraut und
zeigen lhnen, wie Sie mit E3.series arbeiten kénnen.

Bitte lesen Sie die Beschreibung sorgfaltig durch und bearbeiten Sie die Anwendungsbeispiele mit dem
Erlernten

Viel Spald mit dieser Einflihrung.

E3.series starten

Nach der Installation von E3.series wird das E3.series -Logo als VerknlUpfung fir den
Schnellstart auf Inrem Desktop gesetzt. Doppelklicken Sie auf das Logo, um ES zu starten.

Sie kdnnen E3.series auch Uber folgenden Pfad im Windows-Startmenu starten: [J
Start 2 Zuken = E3.cable Eaiite

Die Benutzeroberflache erscheint beim ersten Start des Programms in den Standard-Einstellungen.

Neues oder bestehendes Projekt 6ffnen

In E3.series arbeiten Sie immer in einem Projekt. Ein Projekt kann aus beliebig vielen Zeichnungsseiten und
weiteren Dokumenten bestehen. Ein Projekt wird in einer einzigen Datei abgespeichert.

Um ein neues Projekt anzulegen, verwenden Sie den Befehl Datei = Neu oder klicken in der Hauptmentileiste

das entsprechende Symbol i .

Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen, verwenden Sie den Befehl Datei = Offnen oder klicken in der

Hauptmendiileiste das entsprechende Symbol . Wéhlen Sie anschliel3end ein Projekt.

Hinweis: Die Schreibweise der Hauptmeniupunkte (z.B. DATEI) ist abhangig von dem Darstellungsstil, der in
E® eingestellt ist (z.B. Microsoft Office 2013 — Gray). Je nach Stil ist der Mentpunkt entweder nur in
GroRRbuchstaben oder nur mit grofRem Anfangsbuchstaben geschrieben (z.B. DATEI und Datei).

Stellen Sie nun die Benutzeroberflache so ein, dass sie zu lhrer Arbeitsumgebung und Arbeitsweise passt.
Ilhre Anpassungen an die Benutzeroberflache kénnen bei jedem Start von E2.series automatisch geladen
werden.

Aktivieren Sie in der Hauptmenileiste unter Ansicht 2 Arbeitsbereich-Konfigurationen... die Option
Aktuelle Arbeitsumgebung beim Schliel3en des Programms speichern. Wenn Sie E3.series das nachste
Mal starten, wird automatisch die zuletzt gespeicherte Oberflache eingestellt.

Waéhlen Sie Wiederherstellen in den Arbeitsbereich Konfigurationen, um die zuletzt gespeicherte
Oberflacheneinstellung wiederherzustellen:
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Arbeitsbereich Konfigurationen >

Arbeitsbereich Korfigurationen 157 X
[ Aktuelle Arbeftsumgebung beim Schiiefien des Programms speichem

| Sicherung | ‘Wiederherstellen Hitfe:

Sie kdnnen z.B. das Ausgabefenster schliel3en oder Symbolleisten verschieben.
Klicken Sie das Symbol * am Fensterrand, um ein Fenster zu schlieRen.

Klicken Sie * an der Symbolleiste mit der linken Maustaste und verschieben Sie die Symbolleiste mit
gedriickter Maustaste. Sie kdnnen die Symbolleiste so frei platzieren:

Anpassen >

Werkzeuge Anwendungsdarstellung Allgemein
Befehle Symbolleisten Tastatur Menus

Kategorien: Befehle:

-
Standard

Standardmeni
Darstellung

Selektion

Platzieren

Verbinden
Draht-Symbaolleiste
Schlauch/Rohr Einstellur
MIL-Symbolleiste

Com b m =

Meues Menu 3

W

Beschreibung: Meues Mend

L2

Verwenden Sie den Befehl Extras = Anpassen..., um Symbolleisten einzublenden, auszublenden, eigene

Symbolleisten zu erstellen oder um Symbole innerhalb der Leisten zu verschieben oder weitere Symbole neu
einzufuigen oder zu léschen:

Um ein geschlossenes Fenster wieder sichtbar zu machen, aktivieren Sie es im Menu Ansicht:

Symbole und Verbindungen kénnen Sie prazise platzieren und zeichnen, wenn Sie in E3.series ein
Fadenkreuz neben dem Mauszeiger anzeigen lassen und ein Sichtraster auf dem Blatt einstellen.

Aktivieren Sie dafir die beiden Symbole und FEH in der Symbolleiste:

Das Arbeitsraster, das alternative Arbeitsraster sowie das Sichtraster kann jederzeit Uber Extras -2
Einstellungen... = Allgemein in beliebiger Feinheit definiert werden.
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Die Benutzeroberflache von E3.series

E3.series ist eine reine Windows-Anwendung und unterstitzt Bedienfunktionen wie Drag&Drop und
Copy&Paste. Viele Funktionalitaten von Windows-Anwendungen finden Sie in E3.series wieder.

Die komplette Dokumentation von E3.series ist als Online-Hilfe vorhanden. Um die Hilfe zu 6ffnen, wéhlen Sie

in der Hauptmendileiste Hilfe = Inhalt oder klicken Sie in der Symbolleiste.

Die Benutzeroberflache von E3.series besteht aus verschiedenen Fenstern, die unterschiedliche Sichten auf
die interne, objekt-orientierte Datenbasis zeigen:

ater_pump - E%.cable - Blat 02 - circuit diagram\100 - (Blatt 02 - circuit diagram\100]

GEARGEEN ANSICHT EINFUGEN FORMAT DARAS WERKEUGE FENSTER HILFE
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——— T ZUKEN | controlunithotort }—'—ij‘:
=+ 1 Ventiation =
= } = = 1

Meldungen ~ # x |[Vorschau v 2 x
~ Iten Validation enabled

1
L - . jec

I - Validation enabled for this project

I - Projekt Unbenannt' geschlossen

I - Projskt C:\Ussrs\narc\Desktop\E3 Projekts\Cosling water_punp. s3s wird geoffnst

:

i o
1

i

oktomnE3 Projekte~Cooling vaier puns. e30 geof fnmt °
Ted
- Validating project

ation emabled for this project

[Elveidungen | (S Resuttate

/O020CCONT o omeE— - CIRNR LT TS T B U
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Das Projektfenster, in dem alle Blatter und alle Bauteile eines Projekts in einer Baumstruktur
dargestellt sind.

Die Arbeitsflache, in der die Blatter und Dokumente des Projektes bearbeitet werden.

Das Vorschau-Fenster, in dem die grafische Vorschau von Blattern und Bauteilen/Symbolen
ausgegeben wird.

Das Ausgabefenster, in dem alle Meldungen und Ergebnisse ausgegeben werden.

Das Datenbankfenster zeigt Bauteile und Symbole der zugrunde liegenden Datenbank.
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Weitere darstellbare Fenster

E3.series hat noch weitere Fenster, die Sie einblenden lassen kdnnen. In dem Meni Ansicht finden Sie
zum Beispiel folgende Fenster:

Betriebsmitteltabelle Die Betriebsmitteltabelle, in der alle verwendeten Betriebsmittel
‘Amzbhlnnmme Anlage |0 i Block . .
Alle> Alie> Alle> <Alie> Alie> aufge“stet S|nd_
W1 OFX-100-4G2.5
W10 «F1
-M10 =A1 +F1 K21R-112-M2
-F10 =Ad <01 IRVIDZ14A415
-Q10 =A1 <01 3RT10151AB01
-Q10 =A1 <01 3RH19111HA12
| -XT1 =41 <01
| -XT2 =A1 -0t
| XT3 =A1 <01
-SB10 =A1 +P1 35B32050AA21
Verkabelungstabelle Die Verkabelungstabelle,
Anlage OrtskennzelArtiZahinum| Anlage Ortskennze|ArtZdhlnum| Kabelname Ihbelzn:l,an\ . . .
B e | e e | e | e | e | e | e IN der alle angeschlossenen grafischen Verbindungen
=Al +F1 -M10 =A1 +01 -XT2 W1 . .
Y] 01 ~a10 -Al s01 XT3 gellstet sind.
=A1 +01 -a10 =A1 +T1 XT3
=A1 +01 581 =A1 +01 -XT1
=A1 +01 =51 =A1 +01 -XT2
=A1 +01 -XT3 =A1 +P1 -SB11
1 +01 -XT3 =A1 +01 -XT3
=A1 +01 -XT3 =A1 +P1 -5610
=A1 +T1 -P1 =A1 +T1 -XT3
Anschlusspunkttabelle Die Anschlusspunkttabelle, in der alle verwendeten
. Anlage |Ortskenn ilna| Signals i i . .
# e aie | i | ie | e s aie | ANSChlusspunkte aufgelistet sind.
=0l -M10 =A1 +F1 K21R-112{#10 =A1+01-XT2:1¢c
=0|V -M10 =A1 +F1 K21R-112{#14 =A1+01-XT2:2c
=|W -M10 =a1 +F1 K21R-1124#12 =A1+01-XT2:3c
=0|PE -M10 =a1 +F1 K21R-1124PE =A1+01-XT2:4
=0|1 -F10 =a1 +01 3RV10214{L1 =41+01-51:1, /1.
=22 -F10 =A1 +01 IRV10214|#7 =A1+01-0101
=23 -F10 =A1 +01 3RV10214|L2 =A1+01-51:3 1
=0[4 -F10 =A1 +01 IRV10214|#8 =A1+01-Q10:3
=05 -F10 =A1 +01 3RV10214|L3 =A1+01-51:5, 1.
=D& -F10 =a1 +01 SRV10214{#9 =A1+01-Q10:5
Blatttabelle Die Blatttabelle, in der alle verwendeten Blatter aufgelistet sind.
Blattname Anlage |Ortskennzeichen
Fe) <Alle> <Alle> <Alle>
1 =A1 ~01
2 = +01
100 =A1 <01
1M
102 =A1 +01

Die Verbindungstabelle, in der alle verwendeten
rerenneel Amese Lo Verbindungen aufgelistet sind.

HOTW-K:2.5-BK -F10
HOTW-K:2 5-BK -51
HOTW-K:2.5-BK -F10
HOTW-K:2 5-BK -51
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Das Einstellungsmeni

Im Einstellungsment kénnen die Einstellungen flr E3.series vorgenommen werden.

Sie finden die Einstellungen in der Hauptmenuleiste unter Extras =2 Einstellungen. Das Mend ist nur
verfugbar, wenn ein Projekt gedffnet ist.

Je nach Schaltplantyp des aktiven Blatts 6ffnen sich die Einstellungen fiir die Disziplin ,Elektrisch oder ,,Fluid®.
Einzelne Einstellungen fir die beiden Disziplinen werden getrennt behandelt und abspeichert. Diese
Optionen sind in den Einstellungen mit kursiver Schrift gekennzeichnet.

Elektrische Einstellungen *
Kategorien:
[ER Algemen| Allgemein
[#- Werbindung
[ Platzierung Arbeitsraster Altemnatives Raster Malsinheit
- Graffike Rastemall: 4 mm T Asstermall: (@) Milimeter
[~ Bemalungen L < -
- Schaltschrank Fangbereich:  [1.5mm 3 [zmm : Ozl
[#- Varianten/Optionen .
- Formboard TEIELT <
.. MIL-Standard [ Sicherungsdatei automatisch nach 60 + | Minuten erstellen
-~ Topologie [ Meldungen und Ergebnisse in eine Datei schreiben
- Elektrische Prifungen

- Automatisches Verbinden | Vioragen

Initizle Binstellungen konnen aus einer Datei gelesen werden.

Dateiname: | C:\Userst\PublictDocuments*Zuken E3 seres_2020NPROJECT_IEC.E3T

Einteilung
Layout-Maleinheit:
Kompatibilitatsmodus
[]cR-5000
Koordinatenabstande

Horizontal: 0 mm o Wertikal: Omm

Fangbereich

Ak

Fangbereich: |4 mm =

Ubemehmen | | Abbrechen Hiffe

Die Einstellungen fur Elektrik und Fluid kénnen unter folgendem Pfad auch separat aufgerufen werden:
Extras > Elektrische Einstellungen
Extras -2 Fluid Einstellungen

Datenbankstruktur einstellen

Bauteile, Symbole und andere Objekte, die in E3.series genutzt werden, sind in einer Datenbank angelegt.
Die Struktur der E3-Datenbank kann flexibel eingestellt werden. Einige gangige Strukturen sind bereits
vordefiniert.
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Um eine Datenbankstruktur einzustellen, klicken Sie im Datenbankfenster im Register Bauteil mit der rechten
Maustaste auf den Namen der eingestellten Datenbank. Wahlen Sie im angezeigten Kontextmen( den Befehl
Baumstruktur. Das Fenster Datenbankbaumstruktur 6ffnet sich.
Wahlen Sie nun im Feld Struktur verwenden: die Vorlage Class-main+Klasse Deutsch aus und bestétigen

mit OK.

Datenbankbaumstruktur X
Struktur verwenden: |Class-main+Klasse Deutsch e Loschen
[ Struktur neu definieren Struktur aktivieran

Sortierkriterium... Richtung|Infospalte
1 |Hauptklazse Aufsteige |<Anzahl=
2 |Datenbankklasse deutsch Aufsteige |<Anzahl=
Folgende Namen veraenden: Infospalte
<Bauteilname: fur Bauteile Datenbankbeschreibu
<Drahtname: fir Drahte in Gruppen <Drahtquerschnitt unc
fir Adem in Kabeltypen <Drahtquerschnitt unc
< Symbolname: fir Symbole Datenbankbeschreibu
<Bauformname: fir Bauformen Beschreibung
Apbrechen Hiffe

Ihre Bauteil-Datenbank wird nun hierarchisch strukturiert. Die oberste Ebene entspricht der Hauptklasse. Die
nachste Stufe enthélt die jeweiligen deutschen Klassenbezeichnungen.

Wechseln Sie in der Datenbank anschlie3end zum Reiter Symbole. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Namen der eingestellten Datenbank und wéahlen Baumstruktur. Stellen Sie die Strukturvorlage

Schematyp+Klasse Deutsch ein.

Um in der Bauteildatenbank Uber die Bauteilattribute zu
suchen, muss das Suchsystem Kkonfiguriert werden.
Klicken Sie hierflir mit der rechten Maustaste in den oberen
Bereich des Datenbankfensters und wahlen den Befehl
Bauteilsuche konfigurieren... Das Fenster Bauteil-
Suche konfigurieren 6ffnet sich.

Bautei Chara »~
= [ (R R e —

=) Blectric
|y 30-Hames...
|y ABB ACH00
| Abgriffklem...
|y Abschlussd..
|2 Anrein-Sch...
|20 Anschlagteil
I Anzeigesle...

Baumstruktur

Bauteil-5uche konfigurieren...
Datenbank auswihlen..,
Datenbanken konfigurieren...

Verbindung wiederherstellen

In der Liste auf der linken Seite werden alle Attribute fiir Bauteile angezeigt, die in der Datenbank vorhanden
sind. Die Liste auf der rechten Seite zeigt an, welche Suchkriterien fiir die Bauteilsuche verwendet werden.
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Suchen Sie die Attribute Bauteilname und Hersteller auf der linken Seite des Menl(s. Klicken Sie die Attribute

Bauteil-5uche konfigurieren x
Suchkriterien ~ Datenbank-Feld ~ Beschreibung | OK |
(Class) Aderanzahl ENTRY Balteilname it
(Class) Aderkennzeichnung Supplier Hersteller =n
(Class) Betriebsspannung -

(Class) Charakteristik S
(Clasz) Drehzahl

(Class) Dunchmesser
(Class) Hauptkontakte
(Class) Hifskontakte

(Class) Polanzahl

(Class) Schim + Ed
(Class) Strom

<Bauform in Bateil> + +

<Bauteil in Baugruppe>
<Halteschienen-Beschreibung >
<Steckplatz-Beschreibung >

<Symbaol in Bauteil> [] Klassfizierung verwenden
Abisolierung Baumebenen nach
Artikel Typ [] Zuriicksetzen der Suche
Artikelnummer EELFTIE
Attr Datei 5 (Schaltplan) () Einfiigen var
Attr Datei 6 (Produktphoto) v (®) Einfligen nach
Bauteil v 1 x
Bauteilname |¢}-‘-.Ile> v|
Hersteller  |<Alle> v
Suche zunicksetzen
Bauteil Charakteristik Irfospatte
=] C:\Users\Public..
) Electric 5265
I Generic_E 231
) Generic_F 117
Iy Hydraulic 43
IC) Preumatic BA7
I3 <Andere Daten... 1
-

an und verschieben Sie die Attribute mit dem Button auf die rechte Seite des Mends. Bestatigen Sie lhre
Konfiguration mit OK. Das Fenster Bauteil-Suche konfigurieren schlief3t sich. Die konfigurierten Suchfelder
sind im Datenbankfenster oberhalb der Baumstruktur. Die Suchergebnisse werden entsprechend der
Suchkriterien aufgelistet.

Hinweis: Das Attribut Bauteilname definiert den Namen des Bauteils, unter dem es in der Datenbank
gespeichert ist.

Wahrend dieser Einfihrung kénnen Sie auch Befehle testen, die hier nicht beschrieben sind. Sollte das
Resultat nicht Ihren Vorstellungen entsprechen, kénnen Sie die Aktion mit der Tastenkombination Strg+Z

oder einem Klick auf in der Symbolleiste riickgangig machen. Sie kdnnen den aktuellen Stand der
Zeichnung jederzeit zwischenspeichern. Wéahlen Sie hierfur den Befehl Datei 2 Speichern, Datei 2

L]
Speichern unter... oder in der Symbolleiste.
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Belegung der Maustasten

Fir die Arbeit mit E3.series empfehlen wir die Verwendung einer 3-Tasten Maus. In diesem Fall sind die
Maustasten wie folgt belegt:

e Linke Maustaste (selektieren, bewegen und veréndern)

o Objekte markieren: Klicken Sie ein Objekt an, um es zu markieren. Wenn Sie davor ein
anderes Objekt selektiert hatten, wird das vorige Element inaktiv und das neue Element
markiert. Um mehrere Objekte zu markieren, halten Sie wahrend der Selektion die
Umschalttaste gedruckt.

o Objekte in einem Bereich markieren: Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, ziehen Sie
ein Rechteck auf und lassen Sie die Maustaste wieder los. Alle Objekte innerhalb des
Rechtecks werden markiert.

o Objekte verschieben: Klicken Sie ein Objekt an, halten Sie die Maustaste gedriickt und
verschieben Sie das Objekt so. Wenn das Objekt an der gewlinschten Position ist, lassen Sie
die Maustaste wieder los. Sie kénnen so auch mehrere Objekte gemeinsam bewegen.

o Grafikobjekte vergréfBern und verkleinern: Markieren Sie eine Grafik, klicken Sie eine der
Markierungen am Rand der Grafikbegrenzung und und ziehen Sie die Grafik mit gedrlckter
Maustaste in die gewiinschte Richtung. Das Objekt wird abhéangig von der
Bewegungsrichtung vergroRRert oder verkleinert. Halten Sie wahrend der Bewegung zuséatzlich
die Umschalttaste gedrtickt, um das Objekt im GroRenverhdltnis proportional zu vergréRern
bzw. zu verkleinern.

¢ Mittlere Maustaste (Zoom)
Driicken Sie die mittlere Maustaste und ziehen Sie ein Rechteck auf. Dieser Bildausschnitt wird dann
vergrolRert dargestellt.
Wenn lhre mittlere Maustaste ein Scrollrad ist, kdnnen Sie mit der mittleren Maustaste auch
dynamisch im Blatt zoomen. Driicken Sie hierfiir die Steuerungs-Taste (Strg-Taste) und drehen das
Mausrad. Wenn Sie das Rad nach vorne drehen, wird der aktuelle Ausschnitt vergrof3ert. Wenn Sie
das Rad zurtickdrehen, wird der aktuelle Ausschnitt verkleinert.

¢ Rechte Maustaste (Kontextmenu)
Uber die rechte Maustaste erreichen Sie das Kontextmenii. Neben allgemeinen Befehlen, die hier zur
Verfigung stehen, befinden sich im unteren Teil des Menus die Eigenschaften der selektierten
Objekte. Kontextmenis erscheinen auch in dem Projektfenster und dem Datenbankfenster. Das
folgende Kapitel zeigt beispielhaft einige Kontextmenus.
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Beispiele fir Kontextmenus

Sie haben ein neues Projekt getffnet, wie oben beschrieben. Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten
Maustaste auf den Projektnamen. Im Kontextmenu werden lhnen alle verfligharen Befehle angezeigt.

Blatt v 7 ox

Blatt Infospalte

BN Y Urber:
am i

Meues Blatt...

Datei einfdgen...

Micht verwendete Objekte laschen...

Offnen
Schreibgeschutzt offnen
Referenzierte Blatter schreibgeschitzt 6ffnen

< Zeichnung exportieren...

Blatt | s
DXF/DWG exportieren...
Bauteil PDF exportieren...

Als Bild exportieren...
Bauteilname E O

= Drucken... Strg=P
Hersteller E

Struktur sperren

D ar

Objekte sperren Strg+L
Bauteil
=] . C-\Use Hervorhebung zuriicksetzen

8 _E) ch % Objekte gruppieren
[
[
12 <A Fir Verkabelungstabelle erlauben

Fir Verkabelungstabelle ignorieren

Projekteigenschaften...

Blatteigenschaften...

Baumeigenschaften...

Hinweis: Da das Projekt neu angelegt wurde, lautet der Projektname noch Unbenannt: E3.series legt in
neuen Projekten automatisch ein Blatt an. Sie kénnen fiir das neue Projekt ein Neues Blatt... anlegen oder
das Blatt 1 verwenden.

Im Datenbankfenster erscheint beim Rechtsklick auf den oberen Bereich das Kontextmend, um
Datenbankfenster zum Beispiel als andockbares Fenster einzustellen oder eine andere Symbol- oder
Bauteilbibliothek auszuwéhlen.

Bauteil v 1 x
Unverankert
Bauteiname
+ Andockbar
Hersteller
Automatisch im Hintergrund
Ausblenden
Bauteil iG]
=N || jc\ Bauteil-5uche konfigurieren.., |
20 E Suchen..,
B
[ Favoriten ke
E er.
S« Datenbank auswahlen...

Datenbanken konfigurieren...

Verbindung wiederherstellen

Im folgenden Beispiel wird das Kontextmen fiir Bauteile und Symbole aus der Datenbank dargestellt. Uber
Neues Bauteil und Bearbeiten wechseln Sie in den Modus Datenbank-Editor. Dieser wird in einem
gesonderten Kapitel naher beschrieben.

10
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In den Bauteileigenschaften... werden Ihnen die Eigenschaften des selektierten Bauteils angezeigt, die in

der Datenbank definiert sind.

Bauteil v 3 x ;
Bauteiname |CAI|e> v| ;
Hersteller |cJ5.IIe> V| =2
Suche zuricksetzen |
Bauteil Charakteriztik Irfospalte ~
=+ 3D-Hames... 8 Y
07313... TSR A
150B0... @J Flatzieren o]
412FH
514-10... Ilh Mehrfach einflgen
CB053
. MIMI-F. Platzieren als Symbol
= mlﬁ::_ Platzieren als Grafik

£
D]]Syrnbol D]Sonstiges [lIlBa
Meldungen

Frojekt C:“Isers~marc™
I - Item Validation en

I - Validating project
I - Validation enabled

Meues Bauteil

Bearbeiten

Im Projekt aktualisieren

Eauteileigenschaften...

In der Arbeitsflache entscheidet die Art des markierten Objekts, was im Kontextmenl angezeigt wird. Wenn
Sie kein Objekt markiert haben, werden im Kontextmenl die Standardbefehle und der Menipunkt

Blatteigenschaften... angezeigt.

Einfigen

Einfugen, enweitert

Zoom

Ganze Seite

Strg+V

Strg=+Umschalt+V

Referenzierte Blatter schreibgeschitzt 6ffnen

31 Objekte sperren

Gehe zu

Blatteigenschaften...

Blatter im Projekt

Strg=L

3

Um in einem Projekt zwischen den Blattern zu wechseln, kdnnen Sie die Tasten lhrer Tastatur nutzen. Wenn
ein Blatt gedffnet ist, kbnnen Sie mit den Tasten Bild auf und Bild ab auf das néchste bzw. vorherige Blatt
springen. Das neue Blatt wird im Fenster des bisherigen Blattes dargestellt. Mit der Taste Pos1 erreichen Sie
das erste, mit der Ende-Taste das letzte Blatt des Projekts.

Platzieren Sie jetzt das Bauteil 3RT10152AP02 aus der Klasse Electric 2 Hauptschiitz 3pol.AC auf einem
Blatt (siehe folgender Hinweis). Ziehen Sie dazu das Bauteil mit der linken Maustaste aus der Datenbank auf

11
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die Arbeitsflaiche oder wéahlen Sie Platzieren im Kontextmenu des Bauteils. Dieser Schiitz besteht aus vier
Einzelsymbolen und einer Bauform.

Das Bauteil aus der Datenbank wird auf diese Weise in das Projekt lbernommen. Dabei wird automatisch ein
Betriebsmittelkennzeichen vergeben.

Anschliel3end platzieren Sie weitere Symbole des Schiitzes (die Spule SO00305 und die Hauptkontakte ZUKQ7-
02-06) auf dem Blatt. Offnen Sie dafiir den Betriebsmittelbaum. Ziehen Sie dann das Symbol mit gedriickter
linker Maustaste aus dem Betriebsmittelbaum auf das Blatt. Symbole, die noch nicht platziert sind, sind im
Betriebsmittelbaum gelb dargestellt — platzierte Symbole sind blau dargestellt.

Betriebsmittel v 3 x
Betriebsmittel Platzierung I
= Unbenannt*
= Q
=0 1
& ZUKO7-50-18 /1C5
500305 (A1.A2)
D ZUK07-02-05 (1.2...) 1
£ 500229 (21,22) -
|23 Chne Zuordnung

B Blatt [ schaltsehra.. () Schaltschra... %Betriebsmit.. |

Bauteil v @ ox 3 | 4

Bauteiname |EIRAREEFENENA ~ —/W
Hersteller | - | 5 | 6

Suche zurlicksstzen —_— |

Bautei Charakierstk  Info 4 ‘| 2 2
= l] C:AUsers\Public\Docum. . |\L
=+ Blectric 1
=l Hauptschitz 3pal. AC 1
d A" 3RT10152AP02
o1 ZUKD7-50-18 3H
1 S00305 Rele
o ZUKD7-02-06 3H
< 500229 Offr
M_3RT1016... Con o
< >
m]Symbol D]Sonstiges IIDBauteiI £

Klicken Sie anschlieRend mit der rechten Maustaste auf einen Anschlusspunkt. Das Kontextmeni enthalt
Menupunkte, die spezifisch fir Anschlusspunkte sind.

12
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34 Ausschneiden Umschalt+Entf
% Kopieren Strg+C
Ty Einfiigen Strg=V
uD Einflgen, erweitert Strg+=Umschalt+V
Eﬁb Duplizieren Strg=D
Q Zoom z
Q Ganze Seite o]
7} Zoom anpassen J
Referenzierte Blatter schreibgeschitzt affnen
Yerschieben [Drehen) Strg=M
Objekte ausrichten 4
Anzeigereihenfolge »
Loschen Entf
Objekte sperren Strg=L

Werbindung abhdngen, Signal beibehalten

e D 0

Verbindung abhangen, Signal laschen
Automatisches Werbinden 3
Meue Betriebsmittel-Ansicht platzieren...

Alle Symbole hervorheben

Symbol tauschen

Gehe zu 4

Elatteigenschaften...
Betriebsmitteleigenschaften..,

Ssymboleigenschaften...

Neben den Blatteigenschaften werden die Symboleigenschaften und die Betriebsmitteleigenschaften
des Objekts angeboten, dessen Anschlusspunkt Sie ausgewahlt haben.
Der Anschlusspunkt selbst hat Anschlusspunkteigenschaften, die auch aufgefiihrt sind.

Neben diesen Eigenschaften sind auch weitere mogliche Befehle dazugekommen, die sich auf das aktuelle
Objekt beziehen.
Die Kontextmenus passen sich also dynamisch an die selektierten Objekte an.

Selektieren Sie jetzt alle platzierten Symbole, indem Sie mit der linken Maustaste ein Rechteck um die
platzierten Symbole aufziehen. Dadurch werden alle Elemente innerhalb des Rechtecks selektiert.

Rufen Sie anschlieRend das Kontextmeni auf, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein selektiertes Objekt
klicken. Das Kontextmenl enthélt jetzt alle moglichen Befehle und Eigenschaften, die auf die selektierten
Objekte anwendbar sind.

13
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Ausschneiden Umschalt-Entf

Kopieren

Einfagen

Einfagen, erweitert Strg+=Umschalt=V

Duplizieren

Zoom
Ganze Seite

Zoom anpassen

Referenzierte Blatter schreibgeschitzt 6ffnen

Verschieben (Drehen)

Objekte ausrichten

Anzeigereihenfolge

Laschen

Objekte sperren

Verbindung abhangen, Signal beibehalten
Verbindung abhangen, Signal loschen
Automatisches Verbinden

Meue Betriebsmittel-Ansicht platzieren...
Meue Anschlusspunktansicht platzieren
Alle Symbole hervarheben

Gehe zu
Objekte gruppieren
Zustand andern

Blatteigenschaften...
Texteigenschaften...
Betriebsmitteleigenschaften...
Symboleigenschaften...

Anschlusspunkteigenschaften..,

Strg+M

In den verflgbaren Eigenschaften (z.B. Texteigenschaften, Betriebsmitteleigenschaften, etc.) sind immer
alle Eingabefelder ausgefullt, die bei allen markierten Objekten identisch sind. Werden hier Eigenschaften
geandert, beziehen sie sich immer auf alle Objekte desselben Typs. Uber die Texteigenschaften... kénnen
Sie zum Beispiel fur alle markierten Texte neue Eigenschaften (z.B. Schriftart, Schriftgrof3e, Farbe, etc.)

vergeben.

Texteigenschaften

Text  Schriftat | Attributwerte

Name: Stil: Groke
Arial Nomal 2mm
~ -~
T Anal Batic Fett 25mm
A Kursiv 3mm
T Aal Black Fett&ursiv 35mm
T Aial CE v 4mm v
Farbe: Textbrette: Ausrichtung:
Automatisch v Eng ~ Rechts ~
Effekte
[] Durchgestrichen [ Urterstrichen [ Undurchsichtig
Vorschau
AaBbYyZz
OK Abbrechen Ubemehmen Hife:

14
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Ein Uberblick tiber die Symbolleisten

In E3.series sind Symbolleisten auf der Benutzeroberflache angebracht, die Ihnen einen Schnellzugriff auf
diverse Funktionen bieten. Die Funktionen der Symbolleisten kdnnen auf markierte Objekte oder auf Objekte
eines bestimmten Typs ausgefuhrt werden kénnen.

Die Symbolleiste Standard enthalt Grundfunktionen, wie zum Beispiel Neu (neues Projekt erstellen), Offnen,
SchlieBen, Speichern, Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen, Einfligen, erweitert, Grafikformat Ubertragen,
Attributformat  Ubertragen, Duplizieren, Clipboards anzeigen, Drucken, Hilfe, Rickgangig und
Wiederherstellen.

a3 EE D& & =

Die Symbolleiste Text enthalt Funktionen, die auf Texte angewandt werden kénnen.

Mit dem Symbol T fugen Sie einen neuen Text ein. Dieser Text bekommt die voreingestellten Werte aus
der Symbolleiste — in diesem Beispiel die Schriftart Arial, die Schrifthbhe 2.5 mm, die Farbe wird Automatisch
gewahlt, der Schriftstil ist normal — also nicht fett, kursiv oder unterstrichen — und die Textausrichtung ist links.

T | Arial -l|2smm - - B | U = = =

Die Symbolleiste Grafik enthalt Funktionen, mit denen verschiedene Grafikelemente erzeugt, positioniert und
nachtraglich verandert werden kdénnen.

Als Grafikelemente kdnnen Sie Linien, Polygone, Rechtecke, Kurven, Kreise, Kreisbdgen, Kreisbdgen mit 3
Punkten, Wolken, BemalRungen und steigende Bemal3ungen verwenden.

In diesem Beispiel bekommt das entsprechende Objekt folgende voreingestellten Eigenschaften: Farbe
Automatisch, Linienstarke 0.1 mm und Linienart durchgezogen.

0000 CCOoA L o-0tmm B ——— - LY
Weitere Einstellungen an platzierten Grafiken, zum Beispiel Schraffur, kdnnen Sie Uber das Kontextmeni
Grafikeigenschaften... einstellen. Im Menl Extras = Einstellungen = Grafik kénnen Sie Schraffuren,
Linienarten usw. vordefinieren.

Die Symbolleiste Darstellen bietet Funktionen zur Navigation im Plan, zum Markieren von Bauteilen und
Symbolen und Léschen von Markierungen. Sie konnen des Weiteren die Darstellung des Rasters, Lineals

und Fadenkreuzzeigers steuern. Aul3erdem kdnnen Anschlusspunkte von Verbindungsnetzen und offene
Linienenden dargestellt werden.

Qa®o e Mo TEHS S 2 BEHO kB

Die Symbolleiste Verbindung ist fir elektrische Verbindungen ausgelegt. Sie enthalt Befehle, um eine
Verbindung zu erzeugen, und Befehle, um die Darstellung von Verbindungslinien zu bearbeiten.

BB BN TV | =t B[ ——— | o T e

15
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Verbindet zwei Anschlusspunkte
D Verbindet zwei markierte Objekte automatisch
o Erzeugt Mehrfachverbindungen
o Fugt Kurvenverbindungen ein
E E Verbindet alle Anschlusspunkte innerhalb eines Rechtecks vertikal
E:E Verbindet alle Anschlusspunkte innerhalb eines Rechtecks horizontal
_\|_ —F— Knickt Verbindungen gegen bzw. im Uhrzeigersinn

Die Verbindung erhalt automatisch ein systemgeneriertes Signal
. Ubernimmt grafische Verbindungslinien-Parameter beim AnschlieRen einer
Verbindung an eine bereits bestehende grafische Verbindung

Die Art, wie eine neue Verbindungslinie dargestellt wird, kann ebenfalls Gber die Symbolleiste gesteuert
werden.

In diesem Beispiel haben Verbindungen die Farbe Automatisch, die Linienbreite 0.1mm und die Linienart ist
durchgezogen.

Die weiteren Symbole beziehen sich auf die Darstellung offener Aderverbindungen und auf das Léschen von
Verbindungen.

Hier ein Uberblick tiber die Symbole zur Platzierung von Elementen. Alle weiteren Symbole werden in den
Kapiteln zur Arbeitsweise mit E3.cable und E3.panel erklart.

X Flgt ein Vorlagensymbol ein. Das Vorlagensymbol zeigt den Inhalt einer Verbindung an. Der

angezeigte Inhalt hangt von den Attributen ab, die der Verbindung vergeben wurden.

|I| Flgt ein Feld ein, dem eine Art/Zahlnummer, ein Anlagekennzeichen und ein Ortskennzeichen
vergeben werden kann. Die Darstellung aller Betriebsmitteleigenschaften von Betriebsmitteln
innerhalb des Felds kann unterdriickt werden, wenn sie identisch mit den Feldeigenschaften
sind.

[E Filgt ein dynamisches Symbol ein. Dynamische Symbole sind Boxen, denen Sie ein
Betriebsmittelkennzeichen geben koénnen. Sie kodnnen auflerdem Anschlusspunkte an
dynamischen Symbolen setzen.

! Platziert einen Block (nur E3.cable). Ein Block kennzeichnet entweder eine beliebige, nicht
naher beschriebene Funktionseinheit oder enthalt Daten einer elektronischen Schaltung.

@ Ldscht markierte Symbole oder Bauteile aus der Zeichnung. Geldschte Symbole und Bauteile
werden als nicht platzierte Betriebsmittel im Projektfenster gekennzeichnet (gelb). Soll ein
Symbol oder Bauteil vollstandig geloscht werden, muss es auch im Projektfenster geldscht
werden.

Alle Befehle, die in den Symbolleisten enthalten sind, kdnnen auch Uber die Hauptmenileiste erreicht werden.
Die Symbolleisten selbst kdnnen auch angepasst werden. Wéahlen Sie dafir Extras 2 Anpassen... In dem
Menl Anpassen kdnnen Sie auch individuelle Symbolleisten zusammenstellen, die lhrer Arbeitsweise am
besten entsprechen.

16



B

series

ZURKEN

7

Tastenkombinationen

Hotkeys sind eine Folge oder Kombination von Tasten auf der Tastatur. Mit Hotkeys kénnen Sie Befehle, die
Sie haufig nutzen, schneller durchfiihren. Dadurch missen Sie sich nicht durch die Menliibaume navigieren.
Die Hotkeys fir Befehle, die bereits programmseitig angelegt sind, sind am rechten Rand der Menis
dargestellt. Die Einstellungen erreichen Sie z.B. mit der S-Taste (engl. Settings), die Ebenen (engl. Levels) mit

L.

[3 Einfdgen

[y Einflgen, erweitert

Q Zoom

Q Ganze Seite

Strg=v

Strg=Umschalt+V

Referenzierte Blatter schreibgeschiatzt offnen

i Objekte sperren

Strg=L

Mit Ausnahme der Esc-Taste kdnnen Hotkey-Kombinationen geéndert werden. Sie kénnen auch neue
Tastenkombinationen fiir bestehende Befehle definieren.

17
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Gehen Sie in das Menl Extras 2 Anpassen 2 Tastatur..., um neue oder zusatzliche Tastenkombinationen
zu erstellen oder bereits bestehende Kombinationen zu andern.

Anpassen bt
Werizeuge Anwendungsdarstellung Allgemein
Befehle Symbolleisten Tastatur Men(s
Kategorie: Augriffataste festlegen fur:
Standard i~ | | Standard ~ E_?
Befehle: Aktuelle Tasten: Zuwei
Attributformat ibertrag P HEEE
Ausschneiden
Clipboards anzeigen Entfemen
Drucken Drnicken Sie die neue
Duplizieren ¥ | Tastenkombination: Alle Zunicksetzen
L4 >
Beschreibung:

Attribute kopieren und auf
andere Elemente
Ubertragen

o SchlieRen

Vordefinierte Tastenkombinationen in E3.series

Diese Tastenkombinationen sind in der Standardauslieferung von E3 definiert.

Meni Befehl Tastenkombination

Datei Neu Strg+N

Datei Offnen Strg+0

Datei Speichern Strg+S

Datei Speichern unter... F12

Datei Drucken... Strg+P

Datei Beenden Alt+F4

Bearbeiten Rickgangig Strg+Z / Alt+Rick
Bearbeiten Wiederherstellen Strg+Y

Bearbeiten Ausschneiden Strg+X / Umschalttaste+Entf
Bearbeiten Kopieren Strg+C / Strg+Einfg
Bearbeiten Einfugen Strg+V / Umschalttaste+Einfg
Bearbeiten Einfugen, erweitert Strg+Umschalttaste+V
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Bearbeiten Duplizieren Strg+D

Bearbeiten Verschieben (Drehen) Strg+M

Bearbeiten Léschen Entf

Bearbeiten Signale der markierten Strg+W
Anschlusspunkte &ndern

Bearbeiten Alles markieren Strg+A

Bearbeiten Suchen F3

Bearbeiten Hervorhebung zuriicksetzen Umschalttaste+F3

Ansicht Zoom Z

Ansicht Ganze Seite O

Ansicht Zoom anpassen J

Ansicht Vollbild F11

Ansicht Ebenen L

Ansicht Aktualisieren F5

Einfigen Letztes Symbol D

Einfigen Bemal3ung M

Einfigen Text T

Einfugen Verbindung C

Einfugen Kurvenverbindung B

Einfigen Vorlagensymbol /

Extras Einstellungen S

Andere Befehle Koordinateneingabe P

Andere Befehle Drehen R

Andere Befehle Drehen in beliebigem Winkel Strg+T

Andere Befehle Spiegeln X X

Andere Befehle Spiegeln Y Y

Andere Befehle Gehe zu Strg+J

Andere Befehle Gehe zu Struktur Strg+linke Maustaste

Andere Befehle Hilfe F1 / Umschalttaste+?

Andere Befehle Umbenennen F2

(nicht bei allen Objekten
maoglich)
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Sie haben in diesem Kapitel die grundlegende Bedienkonzepte von E3.series kennengelernt. In den folgenden
Kapiteln kénnen Sie sich mit der Hilfe von Anwendungsbeispielen noch vertrauter mit E3.series machen.

Viel Spal3 bei der Arbeit mit

series
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Erste Schritte

Lernen Sie die Arbeitsweise und die Funktionen von
E3.schematic (in Kombination mit E3.cable) fir die
Elektrotechnik kennen
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Herzlich willkommen zu einer ersten Tour
durch die Funktionalitat von E3.schematic
- in Kombination mit E3.cable

In diesem Kapitel machen wir Sie mit den Hauptfunktionen von E® vertraut und zeigen lhnen, wie Sie
Stromlaufplane fur die Elektrotechnik erstellen kénnen.

Bitte lesen Sie die jeweiligen Einleitungen zum Kapitel durch und bearbeiten die jeweiligen Ubungsaufgaben.
Allgemeine Bedienungshinweise entnehmen Sie dem Kapitel Grundlagen der Bedienung.

Am Ende der Tour werden Sie die verschiedenen Funktionen kennengelernt haben und kdnnen das Gelernte
in lhren eigenen Projekten anwenden.

Viel Spald mit dieser Einfiihrung.

Bestehendes Projekt 6ffnen

In E3.schematic arbeiten Sie immer in einem Projekt. Ein Projekt kann aus beliebig vielen Zeichnungsseiten
und weiteren Dokumenten bestehen. Alle Informationen eines Projekts werden in einer einzigen Datei
abgespeichert.

Starten Sie E3.schematic.

Zum Offnen des Projekts, verwenden Sie den Befehl Datei = Offnen oder das entsprechende Symbol
und wahlen das Projekt ,Cooling Water Pump.e3s“ im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\Pumpe.

Hinweis: Die Ordner ,Users*, ,Public* und ,Documents® werden im Windows Explorer mit den Namen
,Benutzer®, ,Offentlich“ und ,Offentliche Dokumente* angezeigt. Der Dateipfad funktioniert jeweils mit der
englischen und deutschen Bezeichnung.

Zuerst stellen Sie die Projektsprache Deutsch ein.
Uber Extras = Einstellungen = Allgemein = Sprache stellen Sie die 1. Sprache: auf Deutsch.
Bestétigen Sie mit OK.
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In den folgenden Schritten werden Sie dem noch unvolistandigen Projekt Schritt fiir Schritt Blatter, Symbole,
Bauteile, Teilschaltungen, Texte usw. hinzuftgen.

Elektrische Einstellungen

Kategarien:

- Algemein
i Darstellung
L. Hervorheben
* Prifungen
m Projekt aktualisiers:
i Standardverzeichnissq
L. Laschen
* Zoomen / Verschiebe
+ Spemung
. Bauteitypatiribute
-Verbindung
Platzierung
Grafilc
BemaBungen
- Schaltschrank:
-Varianten/Optionen
Formboard
MIL-Standard
Topologie
- lektrische Prifungen
- Automatisches Verbinden

Sprache

1. Sprache
2. Sprache
3. Sprache
4. Sprache
5. Sprache

Piktogramme

Sprach-Datenbank:

Tabellenschema

Deutsch ~
<kein Eintrag> ~
<kein Eintrag> ~

[Provider=Microsoft.Jet OLEDB.4.0:Data Source=C:\Users\Public)\ Documentsa | ...

Alstualisierung aus der Datenbankc

Verbindung mit Datenbank wiederherstellen

Obemehmen | | Abbrechen Hiffe

Neues Blatt erzeugen

Flgen Sie ein Blatt am Anfang von 03-Stromlaufplan ein.
Offnen Sie hierzu im Projektfenster auf der Registerkarte Blatt den Ordner 03-Stromlaufplan. Klicken Sie
anschlieRend mit der rechten Maustaste auf das Blatt 8. Wahlen Sie dann im Kontextmeni den Befehl Neues
Blatt... Das Menil Neues Blatt einfligen 6ffnet sich.
Trage Sie die Eigenschaften des neuen Blatts ein. Als Blatthame tragen Sie 7 ein, das Anlagekennezeichen
ist =A1, das Ortskennzeichen +S1.MP und das Blattformat ist DINA3_Electric.
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Aktivieren Sie den Schalter Einfiigen vor, damit das neue Blatt vor das Blatt 8 eingefiigt wird. Bestatigen Sie
die Einstellung mit OK. Das neue Blatt 7 =A1 +S1.MP wird in die Baumstruktur eingefiigt.

MNeues Blatt einfiigen X B | att v B oX
Optionen | | Vorschau Blatt A
Name: 7

03-Stromlaufplan
Anlagenkennzeichen: |=A1 V| = |3 7 =.|E'.1p +51.MP
Ortskennzeichen: |+S1.I'U1P v| N D D 8=A1+51MP
| O 9=A1+51MP
Fomat: BifiA3 Becine ~ O D 10 =A1 +51.MP
Charakteristik: <kein Eintrag:> e , D D 11 =_,".‘."| +51 I"-"IF'
T — = e O 12 =A1 +51.MP
P:’rtion einflgen Bereich I:l % 13 =A1+51.MP
: . O[3 14=A1+51.MP
s | Refernz x : O 15=A1+51.MP
8 zxzz:: z:;h Referenz Y: i|11|11 : D D _I E =A1 +51 M F'
Z-Referenz: vmm = D D 17 =A1 +51 . MP
Skalierung: 1:10 D m 18 =A1 +51.MF hd
Weiterer Blattausschnitt: £

>
[Me. ¥v. @s. @s. Me.
Abbrechen Hife

Sie kdnnen in der Datenbank beliebige Blattformate mit unterschiedlichen Blattkbpfen und einer freien
Einteilung (z.B. Blattformate nach DIN, Uberbreite Blattformate oder Ladder-Diagramm fiir den amerikanischen
Markt) hinterlegen.

Blattkopftexte eintragen

Die Beschriftung des Blattkopfs andern und erstellen Sie im Menu Blatteigenschaften..., das Sie Uber das
Kontextmeni aufrufen kdnnen. Um das Kontextmenul zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine leere Flache im Blatt oder auf das Blatt im Blattbaum.

Andern Sie die Blatteigenschaften des neu angelegten Blatts. Uberschreiben Sie dafiir die Attribute
Bezeichnung (1) und Bezeichnung (2) mit den Texten Einspeisung und Hauptschalter aus der
Ubersetzungstabelle. Die Texte werden an der Stelle eingetragen, die im Blattformat vordefiniert ist.
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Loschen Sie zunachst den Eintrag aus Bezeichnung (1). Um die Texte aus der Ubersetzungstabelle zu

verwenden, doppelklicken Sie das Eintragsfeld beim Attribut Bezeichnung (1). Klicken Sie auf |—| Der Dialog
Ubersetzungstabelle 6ffnet sich.

Blatteigenschaften *
Blattinfo  Varianten / Optionen zuordnen
Name: |_-" |
Anlagenkennzeichen: |=A‘| - |
Ontskennzeichen: |+5'I.MP i |
Format: |DINFL3_EIedric - |
Charakteristik: |<itein Eintrag: " |
Schaltplantyp(en): | Elektrisch v|
| Marme Eintrag ~
A Bezeichnung (1) <kein Eintrag>| ﬁl'l
A Bezeichnung (2) <kein Eintrag> —
A Demo Besonderheit 2020
] A Dokumententyp 03-Stromlaufplan
] D T Sheet Region Reference Z (1) <kein Eintrag>
D T Sheet Region Reference Z (2) <kein Eintrag>
D T Sheet Region Reference ¥ (1) <kein Eintrag>
D T Sheet Region Reference ¥ (2) <kein Eintrag>
D T Sheet Region Reference X (1) <kein Eintrag>
D T Sheet Region Reference X (2) <kein Eintrag>
T Unterlagennummer U-Nr 4711
T Zeichnungsnummer Z-Nr: 0815
T Auftraggeber Kunde
[w] T Auftragsnummer Auftragnummer hd
Abbrechen | | Dpemehmen Hife

Geben Sie in der Suchzeile der Spalte Deutsch den Text Einspeisung ein. Doppelklicken Sie auf den
Suchtreffer, um als Text fir das Attribut Bezeichnung (1) zu setzen.

Ubersetzungstabelle p
Beschreibung <mainClass> =subClass> Deutsch
F <Alle> <Alle> <Alle> Einspeisung]
Einspeisung
Anmerkung:

Als Wildcard (,Maskenzeichen®) wird das Kennzeichen * verwendet.
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Die Wildcard * steht fur eine beliebige Anzahl an Zeichen. Wildcards in Suchbegriffen haben daher einen
groRen Einfluss auf die Suchergebnisse.

Ubersetzungstabelle 3 | Ubersetzungstabelle x
- - Beschreibung <mainClass> <subClass> Deutsch
Beschreibung <mainClass> <subClass> Deutsch
o) <Alle> <Alle> <Alle> peck

o) <Alle> <Alle> <Alle> *Deck| Deckbiatt

Abdeckung

Deckblatt

Projektdeckblatt

Highlights dieses Blatt:

- Deckblatt wird

automatisch per Skript

Der Text Einspeisung wird mit der ID-Nummer 81 in das Attribut Bezeichnung (1) tibbernommen. Die
Zeichen &# und ; schlieRen diese ID ein.

|Name Eintrag ~
A Bezeichnung (1) Biza1 || v|
J A Bezeichnung (2) <kein Eintrag>

Wenn Sie das Eintragsfeld verlassen, wird der Klartext Einspeisung angezeigt.
Fiigen Sie im Attribut Bezeichnung (2) auf die gleiche Weise den Text Hauptschalter ein.

| Mame Eintrag ~
A Bezeichnung (1) Einspeisung
A Bezeichnung (2) <kein Eintrag>
Blatteigenschaften X
Blattinfo  Varanten / Optionen zuordnen
Name: 7 |
Anlagenkennzeichen: |=A‘| vl
Ortskennzeichen: |+S‘I.|'U'|P Vl
Format: |DINA3_EIectric - |
Charakteristik: |<:kein Eirtrag> vl
Schaltplantyplen): | Blektrisch Vl
Mame Eintrag ~
A Bezeichnung (1) Einspeisung
_ A Bezeichnung (2) Hauptschalter

Platzierungs-Hilfslinien einblenden

Um Teilschaltungen einfacher zu platzieren, kénnen Platzierungs-Hilfslinien tUber den Dialog Ebenen
eingeblendet werden. Bei Bedarf kdnnen die Platzierungs-Hilfslinien so auch wieder ausgeblendet werden. Es
ist ebenfalls mdglich, den verschiedenen Ebenen eigene Namen zu vergeben. Uber den Befehl Ansicht =
Ebenen... oder die Taste L wird der Dialog gedffnet.

Im folgenden Meni soll nun die Ebene 3 aktiviert werden.

26



B ZURKEN

=

series /

Méglichkeit 1: Symbolgrafiken (Spalte 2) auf der Ebene 3 anwéhlen.

Ebenen X
Ebenen | Mame | @|@§| QJ “ %| A|EIE‘ ~ m
Ale ca e

— [1] Position Ubemehmen

2 Abbrechen
3 [3]1 Pin number, Placement grid

T s [4] Symbol designation Hife

s [5] Component name

s [6] PCB grid designation

7 [7] Signal name

e

: 9 [5] Pin symbol text fix, Watermark Ale Ebenen
10 [10] Panel symbol cutline

n [11] Teset fiox Verwendete Ebenen

T2 [12] Device designation

BREE [13] Text variable

B [14] Higher level assignment, Panel symbao

s [15] Location

LT [16] Reference to master

7 Korfiguration laden

BREE [18] Reference to slave »  Konfiguration sichem

Mdglichkeit 2:  Eine vordefinierte Datei laden, in der die Konfiguration zur Sichtbarkeit der Ebenen eingestellt

Ist.
Dazu wahlen Sie den Befehl Konfiguration laden und anschliefend die Datei
Placement grid ON_d.vis aus dem Verzeichnis

C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data.

Bestatigen Sie die Anderung mit OK. Das Menii Ebenen schlieR3t sich und auf den Blattern sind Hilfslinien
zum einfacheren Platzieren eingetragen.

Elestric

— - . N 0815 ——
g e ZUKEN Einspeisung ‘Z Nr: 0815 }“7

I = — = I | Hauptlscnaltar ‘ : ‘U-Nr 711 ‘ Ifi

13
H
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Vordefinierte Teilschaltungen verwenden

In der mitgelieferten E3.schematic-Datenbank sind vordefinierte Teilschaltungen gespeichert. Sie konnen ihr
Projekt um diese vordefinierten Teilschaltungen erganzen.

Die vordefinierten Teilschaltungen finden Sie im Datenbankfenster im Ordner Bauteil v 1 ox

Electric = Teilschaltung. Wenn Sie auf den Namen einer Teilschaltung klicken, dadeinane [Hes

wird die Teilschaltung im Vorschaufenster angezeigt. Hertcler [

. . . . . . Suche zunicksetzen
Wabhlen Sie als erstes die Teilschaltung SUPPLY_00 aus. Ziehen Sie die botel ol
ausgewabhlte Teilschaltung mit gedriickter linker Maustaste aus dem 55 Teischatung

Datenbankfenster auf das Blatt 7. Die Teilschaltung wird am Mauszeiger § s
dargestellt. Lassen Sie die Maustaste los, um die Teilschaltung auf dem Blatt zu B AE118050...
. . T . . . .. B AE118050...
platzieren. Platzieren Sie die Teilschaltung so, dass die rechten Signalabbriiche auf 5% FUCOMP...
. .. SUPPLY_00
den Hilfslinien enden. § T
B8 TS15_VA..

Als zweite Teilschaltung wahlen Sie FU-COMP_01 und platzieren sie so, dass die . W TS5 VA ol

offenen Anschlusspunkte der Verbindungen auf die bereits bestehenden MMeauteit [M]symbat [[Hsonst..

Verbindungen fallen.

[/

Einspeisung |
3x400V +N +PE J_

P - . i -Nr. 5 =
o |1_UKEN ‘ Einepeisung |Z Nr: 0815 }>7
! | Hauptschalter | [U-r. 4711 =

In E3.schematic werden die Teilschaltungen intelligent in die Zeichnung eingefiigt. Das bedeutet, dass offene
Anschlusspunkte automatisch an vorhandene Verbindungen angeschlossen werden und dass
Betriebsmittelkennzeichen, die in der Teilschaltung bereits enthalten sind, geprift und angepasst werden. Das
alles geschieht ohne Zeitverzdogerung.

Verbindungsquerverweise werden ebenfalls erkannt und eingetragen.

Um eine komplette Teilschaltung zu selektieren, klicken Sie ein Betriebsmittel der Teilschaltung mit der linken
Maustaste an oder 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmeni eines Betriebsmittels. Die
Teilschaltung darf hierfiir noch nicht selektiert sein. Wahlen Sie anschlieBend den Befehl

Gruppe selektieren aus.
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Mit Teilschaltungen kann ein neuer Stromlaufplan aufgebaut werden, der geprifte ist und auf freigegebenen
Standards basiert.

Bauteilen Symbole zuordnen
E3.schematic unterstiitzt sowohl symbol- als auch bauteilorientiertes Arbeiten.

Was ist ein Symbol? Ein Symbol ist ein Schaltungselement, das einem Bauteil zugeordnet werden kann.
Symbole kénnen in beliebigen Kombinationen in einem Betriebsmittel verwendet werden. Die Symbole kdnnen
frei mit Text versehen werden. Erst, wenn das Betriebsmittel einem definierten Bauteil zugeordnet wird,
werden die Symbole innerhalb des Bauteils gepruft und die Symboltexte (z.B. Anschlussnamen) automatisch
angepasst.

Und was ist ein Bauteil? Ein Bauteil ist im einfachsten Fall eine bereits vordefinierte Anzahl von Symbolen, die
mit Anschlussnummern versehen sind. Bauteile kbnnen aber auch schon in der Datenbank mit Artikelnummer,
Hersteller usw. versehen sein.

Der Vorteil von Bauteilen ist, dass bereits von Anfang an Anschlussnummern geprift werden und eine
Uberbelegung des Bauteils oder eine Verwendung von falschen Symbolen ausgeschlossen ist.

In der Teilschaltung SUPPLY_00 sind die Bauteile (Schalter und Klemmen) entsprechenden Bauteiltypen
(Artikelnummern) zugeordnet.

Wenn Sie die Bauteiltypen &ndern mdchten, unterstitzt Sie E3.schematic, indem nur giiltige Bauteiltypen aus
der Datenbank angeboten werden.

Zoomen Sie hierzu auf den Bereich auf der linken Seite

des Blattes, in dem sich die Spule -Z1 befindet. 5 5 g

Offnen Sie das Kontextmenti mit einem rechten Mausklick : 1 : ng' B

auf . das . Sympol und wahlen Sie den Befehl 1 | | PE o e XT2.3

Betriebsmitteleigenschaften... VLTIEDFIB T FRedTC
e T

Im Reiter Betriebsmittel ist im Feld Bauteil VLT2800-F1B eingetragen. Klicken Sie auf den Pfeil am Ende
des Feldes. Nach kurzer Zeit erscheint eine Liste aller Bauteiltypen aus der Bauteildatenbank, die mit den
verwendeten Symbolen dieses Betriebsmittels kompatibel sind.

Wahlen Sie nun den Bauteiltyp VLT2800-MSpule und schlieen Sie das Mendl. Es erscheint ein Hinweis, dass
einige Anschlusspunkte neue Signale bekommen haben. Dem Betriebsmittel —Q1 wurde nun der Bauteiltyp
VLT2800-MSpule zugeordnet. Wenn eine Stickliste erstellt wird bzw. wenn der Schaltschrankaufbau
gemacht wird, wird automatisch das richtige Bauteil verwendet.

Bauteil VLT2800-F18

Sie kdnnen auch anstelle des Pfeils auf die Schaltflache “==*/ klicken. Das Menu Bauteil auswéahlen 6ffnet
sich. Es erscheint eine Auflistung aller Bauteile, die wie das Datenbankfenster strukturiert ist. Sie kdnnen die
Bauteile mit denselben Filtermdglichkeit wie in der Datenbank suchen. Mit Hilfe der Bauteilbeschreibung
kénnen Sie besser entscheiden, ob es sich um das passende Bauteil handelt.

Andern Sie nun die Klemmen —XT1. Die Anderungen miissen Sie nicht fiir jede Klemme einzeln vornehmen.
Klicken Sie eine Klemme an. Das komplette Betriebsmittel —XT1 wird selektiert. Klicken Sie noch mal auf die
Klemme 1, um nur die Klemme zu selektieren. Dricken Sie die Umschalttaste und klicken Sie zuséatzlich auf
die Klemmen 2 und 3. Offnen Sie anschlieBend das Kontextmeni und wahlen Sie die
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Betriebsmitteleigenschaften... Als Bauteiltyp setzen Sie 1608620000. Der Klemme 4 ordnen Sie den Typ
1608630000 zu und fir Klemme 5 vergeben Sie den Typ 1608670000.

Anstelle der Auswahl der Bauteiltypen aus der Liste kdnnen auch direkt die Nummern eingegeben werden.
Dies ist unter Umsténden schneller als eine Suche in der Liste.

Klemmenplan in E3.schematic

E3.schematic kann einen Klemmenplan erstellen, der jederzeit aktuell mit dem Zeichnungsstand ist. Wenn
Sie lhre Zeichnung Uberarbeiten, wird der Klemmenplan in Echtzeit aktualisiert.

Wahlen Sie in der Hauptmenileiste Einfugen 2 Klemmenplan..., um einen Klemmenplan einzufiigen. Das
Menu Klemmenplan einfugen 6ffnet sich.

In dem Meni kdnnen Sie unterschiedliche Eigenschaften des Klemmenplans einstellen. Dazu gehéren zum
Beispiel das Blattformat, die Art der Darstellung, die Seitennummer, auf der gestartet werden soll und die
Klemmleiste, fur die der Klemmenplan erstellt werden soll.

Wenn Sie keine Klemmleiste eintragen, werden automatisch alle Klemmleisten im Stromlaufplan gelistet.
AuRBerdem kdnnen Sie angeben, ob die beiden Ziele vom Programm auf die interne und externe Seite verteilt
werden (Autokomprimierung) und nach welchen Kriterien Briicken erzeugt werden sollen.

Waéhlen Sie als Blattnamen 101, das Blattformat A3-TPH_N, die Art der Darstellung, also das Tabellensymbol
TAB-H_N und die Klemmleiste —XT3. Selektieren Sie zudem die Option Anschlusspunktname
(aufsteigend) als Sortierkriterium. Bestétigen Sie mit OK.

T
Klemmenplan einfigen X
- Kiemimeists »;"3
Plan S & - S e
Eer Blafiname: OKenes I 1
- (®)iAnschiusspunkiname (aufsteigend] 3 1 2
St AITPHN ™ (0) Anschlusspunkiname (sbsteigend) = i ] i -
Tebellensymbol: | TAB-H_N - O Kebel § —— S
() Platzierung - = I
1 E]
Inteme / Bxteme Definition O Briicke i
(®) Anlagenkennzeichen/Ortskennzeichen O Sottieningsdatei H
() Anlagenkennzeichen Optionen i}
: =)
rtskennzeichen 1] om. Komprimierung B -
Ortsk h ] Autom. Ko
b} T ET
Brick [ Gleiche Anschiusspunktnamen komb }7% T 7
eE [[] Endewtige Verbindungen 1 7 E3
. - . " . i
(®) Briicken (iber Verbindungen In Zeile [ Drafte im Plan Iz -
) Brilcken Gber Attibute ] Mur benutzerdefinierte Signale BT
(O Keine Bricken [ Anschlusspunktansicht-Verbindungen i
[ Samalaquivalenz nur innerhal eines Bt L
Symbols benicksichtigen i1
Klemmleiste | |
[] Auler Klemmen auch Betriebsmitte! verwenden i i i i i = ZUKEN r‘“m"""m?’ et Zrelons =
I To e —
o T T T | X =
T T T T T g T :
At/ Zahinummer: |.xT3 v |
Arlagenkennzeichen: |<al|e> - |
Ortskennzeichen |<a||e> ~ |
Abbrechen Hitfe:

Der Klemmenplan fur die Klemmleiste —XT3 wird erstellt. Ab diesem Zeitpunkt werden automatisch alle
Anderungen, die diese Klemmleiste betreffen, direkt in allen Darstellungen (Stromlaufplan, Klemmenplan,
Projektansicht) nachgefiihrt — ohne eine zuséatzliche Taste zu driicken und ohne Zeitverzégerung.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blatt 101 und rufen Sie die Blatteigenschaften... aus dem
Kontextmeni auf. Uberschreiben Sie dort das Attribut Bezeichnung (1) mit dem Text Klemmenplan —XT3.
Wahlen Sie den Begriff Kliemmenplan aus der Ubersetzungstabelle.
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Doppelklicken Sie beim Attribut Dokumententyp in das Feld. Klicken Sie auf den Pfeil und wahlen aus
dem Listenfeld 04-Klemmenplan. Bestétigen Sie mit OK. Das Blatt wird dadurch automatisch in den Ordner
04-Klemmenplan verschoben.

= Dﬂrﬁmmenplan
O™ 31=A1+51.MP -XT1
O[® 32=A1+51.MP XT2
O 32.1=A1+51.MF -XT2
[ 101 =A1+51.MP -XT3

Bereiche bearbeiten, Bauteile platzieren und Verbindungen legen
= . . . - . . =~ 03-Stromlaufplan
Offnen Sie nun Blatt 9. Klicken Sie dafiir im Projektfenster auf der Registerkarte Blatt CI[Y 7-A1+51MP

in das Rechteck vor dem Blatt 9. OI[7 8=A1+51MP
[ 9=A1+51.MP
M 10 =41 <51 MP

Schlie3en Sie auf diesem Blatt noch eine weitere Pumpe an. Bei der regularen Bearbeitung eines Projekts
kbnnten Sie die zweite Pumpenansteuerung komplett kopieren und die Anschlisse verbinden. Zu
Ubungszwecken erstellen Sie im Folgenden nur einen Teil der Pumpensteuerung durch Kopieren. Den
anderen Teil bauen Sie manuell auf und stellen die Verbindungen her.

Markieren Sie den Teil, der im nebenstehenden Bild markiert ist.
Ziehen Sie einen Bereich mit gedruckter linker Maustaste auf, um
den Teil der Pumpensteuerung zu markieren.

Wenn Sie nicht alle Objekte oder zu viele Objekte selektiert haben,
kénnen Sie mit gedriickter Umschalttaste und einem Mausklick die
fehlenden Teile noch hinzuselektieren bzw. zu viel selektierte Teile
deaktivieren. Bei der Markierung sollen die Buchsen des unteren
Steckers —X2S mitselektiert sein — die Stecker von —X2P allerdings
nicht. Kopieren Sie auflerdem die ausgehende Ader an den
Anschlusspunkten 1, 3 und 5 des Betriebsmittels —F4.

I

Dricken Sie in der Symbolleiste das Symbol flir Kopieren % oder
benutzen Sie die Tastenkombination Strg+C. Damit Ubernehmen
Sie die selektierten Objekte in die Zwischenablage und kénnen Sie
an anderer Stelle wieder einfligen. Wahlen Sie hierfur in der

Symbolleiste O bzw. driicken Sie die Tastenkombination Strg+V.

Platzieren Sie die kopierten Teile rechts auf dem Blatt. Beim Kopieren und Einfugen von Teilschaltungen
achtet E3 darauf, dass keine Betriebsmittelkennzeichen doppelt verwendet werden oder bestehende Bauteile
Uberbelegt werden.

Heben Sie offene Verbindungen hervor, indem Sie —* in der Symbolleiste anklicken.

Uber die Betriebsmitteleigenschaften benennen Sie nun den Motorschutzschalter um. Andern Sie im Feld
Art/ZahInummer die Eingabe —F10 zu —F5.

Nun missen die fehlenden Verbindungslinien verlegt werden. Hierbei handelt es sich um "intelligente"
Verbindungen, da jede dieser Verbindungen bereits unterschiedliche Attribute tragt.

Bei der manuellen Verbindung werden die Eckpunkte automatisch gesetzt. Sie kdnnen auch
Wurzelverbindungen schnell und flexibel erstellen, die fur eine "verdrahtungsgerechte Darstellung" notwendig
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sind. Um die unterschiedlichen Arbeitsweisen zu iben, schlieBen Sie Verbindungen direkt und als ,Wurzeln®
an.
Um mehrere Verbindungen zu legen, aktivieren Sie den Verbindungsmodus mit einem Doppelklick auf das

Symbol o . Wenn Sie einmal klicken, ist der Verbindungsmodus nur fiir eine Verbindung aktiv. Der Cursor
andert sich.

Bewegen Sie die Maus auf das offene Linienende

des Motorschutzschalters —F5.

Sobald sich der Cursor auf einem mdglichen

Anschlusspunkt oder einer Verbindungslinie

:Jher::: z:; o?arl]:serstiesclicehn g'::rtsjiiteelilﬁzgvzpsindzj:%[ 1214*\*\?2 {E Y swwzwmﬁé E ph \‘
! {5 g ] EII:-IEI

setzen konnen. Klicken Sie dafir mit der linken etz - ! £ e et 124 -

11286

m
TR
J4

Maustaste. Sollten Eckpunkte in den Verbindungen
notwendig sein, kdnnen Sie diese ebenfalls durch einen Klick mit der Maus definieren. Eckpunkte werden aber
auch automatisch von E3 gesetzt.

Wenn Sie die Maus bewegen, wird lhnen
angezeigt, wie die Verbindung gezeichnet wirde.
Wenn Sie nun Uber einem weiteren mdglichen [

3

Anschlusspunkt sind, andert sich die Cursorform
wieder und mit einem Mausklick wird die

1 5o | 1 5 |13 21
Verbindung abgeschlossen. -4, |__ -F5 R
. . . A5 -EE \ \ \ \j ) IRV1I0214AA15 -EE l‘ \ \ .
Bewegen Sie die Maus nun nach links zum -fEEE] M SR CACAE
12a Einsteltvert 124 '~
bestehenden Eckpunkt der entsprechenden .ia 2[4]6 Einstellbereich 11-16A 2 (e e

Verbindung und schlieBen Sie die Verbindung mit
einem Kilick der linken Maustaste ab.

Da Sie immer noch im Verbindungsmode sind, erstellen Sie auch die beiden fehlenden Verbindungen. Wenn
sie die fehlenden Verbindungen erstellt haben, beenden Sie den Verbindungsmodus. Driicken Sie dafir die
Esc-Taste.

Die restlichen fehlenden Verbindungen sollen als Wurzeln gezeichnet werden, also verdrahtungsgerecht.
Wenn Sie das Modul E3.panel fur die Schaltschrankverdrahtung verwendet, sind Wurzelverbindungen nicht
unbedingt notwendig. In E3.panel wird die Verdrahtung richtig definiert, auch wenn die
Verdrahtungsreihenfolge nicht eindeutig im Stromlaufplan vorgegeben ist.

Da die schragen Verbindungen nicht im bisher verwendeten Raster von 4mm sitzen, konnen Sie mit dem so
genannten Alternativen Raster arbeiten.
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Elektrische Einstellungen K
Kategorien
R Algemein] Allgemein
Verbindung
(- Platzierung Arbeitsraster Altematives Raster MaBeinheit
Grafik Rastermal. 4 mm 3 Rastemmal: (@) Millimeter
! [#- Bemalungen . - -
{ | G- Schaltschrank e |1.5mm = |2mm = OZal
[#- Varianten/Cptionen
- MIL-Standard Sichenng
Elektrische Prifungen [ Sicheningsdatei automatisch nach | &0 = | Minuten erstellen

- Automatisches Verbinden | [ Meldungen und Ergebnisse in eine Datel schreiben

Vorlagen

Inttiale Einstellungen konnen aus einer Datei gelesen werden.

| Dateiname: |C:\Users'Public\Documents'Zuken'\E3.series_2020\PROJECT_IEC.E3T

Einteilung
Layout-MaBeinhet:
Kompatibilitatsmodus
[]1cR-5000

Koordinatenabstande

Horizantal: Omm = Vertikal: 0mm =

Fangbereich

Fangbersich: |4 mm =

Ubemehmen | = Abbrechen Hife

Stellen Sie das alternative Raster unter Extras =2 Einstellungen... 2 Allgemein auf 2 mm ein. Drucken Sie
die Strg-Taste, um das alternative Raster beim Platzieren zu aktivieren.

Wenn Sie Verbindungen ziehen, werden standardmaRig immer rechtwinklige Verbindungslinien gezogen.
Wenn Sie schrage Verbindungen zeichnen méchten, missen Sie Umschalttaste gedriickt halten, wéahrend Sie
die Verbindung ziehen.

Fir die Wurzelverdrahtungen wechseln Sie wieder in den Verbindungsmodus. Klicken Sie die erste offene
Verbindungslinie am Schiitz —Q6 an, halten Sie die Strg-Taste gedriickt und ziehen Sie eine Verbindungslinie
bis kurz vor den Anschluss 1 am Schiitz —Q4. Halten Sie dann die Umschalttaste gedrickt und ziehen eine
schrage Verbindung unterhalb vom Anschlusspunkt. Verbinden Sie restlichen Verbindungen auf diese Weise.

HO7V-K, 1.5-BK
HO7V-K. 1.5-BK
HO7V-K._1.5-BK

1305 1305 1135
-Q4 o -Q5 o -Q6 o
3RT10251BB40 T 3RT10251BB44 T 3RT10251BB40 N
M3.E4 21416 M3.E5 21416 21416

Das fehlende Bauteil fiir die Schaltung muss noch platziert werden — die dritte Pumpe. Offnen Sie im
Datenbankfenster die Registerkarte Bauteil. Offnen Sie den Ordner Electric = Motor, wahlen Sie das Bauteil
K21R-160-L8 und platzieren den Motor (erstes Element des Bauteils) durch Ziehen neben die Pumpe 2.
Auch hier wird das Element im Vorschaufenster angezeigt, sobald Sie es im Datenbankfenster anklicken.

33



series

ZURKEN

7

Durch Platzieren eines Elementes des Bauteils wird das gesamte Bauteil in die Zeichnung geladen und
bekommt automatisch ein Betriebsmittelkennzeichen (-M3). Im Projektfenster in der Registerkarte
Betriebsmittel sehen Sie die Betriebsmittel, die in lhrer Zeichnung verwendet werden.

Tragen Sie Uber das Kontextment Betriebsmitteleigenschaften den Funktionstext Pumpe 3 in das Attribut
Funktion ein. Dieser Text erscheint dann automatisch unterhalb des Motorsymbols.

i s

11213 J4
U [V |w [PE T2
i3B10 UV W |PE
-M2 SS1UPILBS ‘Elx
-M3
K21R-160-L8
BB K21R-160-L8
Pumpe 2
*
Varianten / Optionen zuordnen Varianten(bersicht
Signal Anschlusspunkte Anschlagteile

-M3

v] kK21R-160L58

11213 §4
UV W PE
1285
-M1 +§1MPN4B2
K21R-160-L8
BB P=75 kW
BAZISDEL o per 285 n=725 Uimin
=15 A
Betriebsmitteleigenschaften
| Anschlusspunkt-Zuordnung Bauteil
| Betriebsmittel Betriebsmittel |1
At/Zahlnummer: |-M3
Anlagenkennzeichen: |=A‘I
Ortskennzeichen: |+Tank1
Ansichtennummer: <kein Eintrag:

| Aus aktueller Baugruppe entfemen
[ Baugruppe erstellen

[] Auf Baugruppe verschisben: <kein Eintrag: Alle auflisten...
Baugruppenkennzeichen vor Art/Zahlnummer stellen
Betriebsmittelkennzeichen von Baugruppe erben
Bauteil: K21R-160-L8 |
i i . Erstellt mit Ansichtennummer:
Listoptionen: mit Straitar
Tabellensymbol: |<kein Eintrag> - |
Standardvorlage: |<kein Eintrag: ~ |
Varanten-Aufrufmamen als Text anzeigen: |<keinen: i |
MName Eintrag | ~
D A Datenblatt Dummy-Datenblatt. pdf
_D A Demo Besonderheit 2009
_ A Funktion Pumpe 3
_D A Hyperlink Datenblatt ref="Dummy-Datenblatt. pdf"
_D A Technische Beschreibung 1 P=7,5 kW
_D A Technische Beschreibung 2 n=725 U/min
_D A Technische Beschreibung 3 =154
_ T Referenz zum Slave (1) <kein Eintrag>
_ T Referenz zum Master <kein Eintrag>
_ T Referenz zwischen Betriebsmittel-Ansichter <kein Eintrag>
_ T Referenz zum Slave (2) <kein Eintrag> v
[ Nicht léschen, wenn das Betriebsmittel nicht verwendet wird Struktur des Betriebsmittels verwenden
Betriebsmittel ist Master der Baugruppe [ Abgedichtet
VariantenOptionen
FEndem fir Variante: <Standardvariante> -

Neue Instanz erstellen:

Defautt verwenden

Abbrechen Ubemehmen Hitfe
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Motor Uber Kabel anschlielRen

Um den Motor Uber ein Kabel anzuschliel3en, missten nun eigentlich mehrere Schritte durchgefiihrt werden.
Die Stecker, die das Kabel mit dem Motor auf der einen Seite und mit dem Stecker auf der Schaltschrankseite
verbinden, missen platziert werden. AuRerdem mussen die Verbindungslinien gezeichnet und das Kabel
aufgelegt werden. Viel dieser Arbeit nimmt lhnen E3.schematic ab.

Es reicht aus, die Verbindung zu zeichnen. Da sowohl fiir den Motor als auch den Stecker bereits in der
Bauteildatenbank definiert ist, dass diese Bauteile tber einen passenden Gegenstecker angeschlossen
werden missen, wird der passende Gegenstecker jeweils automatisch eingefligt. Die Verbindungslinien
missen aulBerdem nicht einzeln verlegt werden. Fir die Verbindungen kénnen Sie das automatische
Verbinden innerhalb eines Bereiches verwenden. Der Befehl bewirkt, dass alle untereinander liegenden
Verbindungspunkte innerhalb des definierten Bereichs, die noch nicht angeschlossen sind, automatisch
miteinander verbunden werden. Wenn im Bereich bereits Verbindungen enthalten sind, werden auch diese
mit bearbeitet.

Stellen Sie zuerst die Verbindungen her. Wahlen Sie dafir den Befehl Einfugen 2 Autom. Verbindung =2
oo
Im Bereich Vertikal oder wahlen Sie 2 8, um die Verbindungen automatisch herzustellen.

Ziehen Sie ein Rechteck Uber den Motor und die Stecker des dariiberliegenden Bauteils. Wenn Sie die
Maustaste loslassen, werden automatisch die passenden Stecker und Verbindungslinien eingeftigt.

Im nachsten Schritt passen Sie die Benennungen und Sichtbarkeit der Texte an.

Nachdem nun alle Stecker eingefiigt sind, selektieren Sie zuerst einen Kontakt des Steckers —X2S, rufen per
Kontextmenu die Betriebsmitteleigenschaften auf und andern die Art/Z&hlInummer des Steckers in —X3S.
AnschlieRend wiederholen Sie diesen Vorgang mit dem Stecker —X5 und &ndern die Art/Z&hlnummer in —
X3P. Zuletzt dndern Sie die Art/ZahiInummer des Motor-Anschlusssteckers —X4 in —XS3.
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SchlieBlich blenden Sie noch die Uberflissigen Informationen aus. Markieren Sie hierzu die Kontakte der
Stecker —XS3 (Mehrfachauswahl) und rufen das Menii Symboleigenschaften aus. Dort sehen Sie alle Texte
und Attribute, die zu den gewahlten Symbolen gehoéren. Durch die Box vor jedem Attribut kann angegeben
werden, ob die Information angezeigt werden soll. Wahlen Sie die Box Bauteiltyp bei allen Kontakten aul3er
Kontakt 4 ab. Wéhlen Sie fir die Kontakte 2 bis 4 auRerdem die Art/ZahInummer ab.

| Symboleigenschaften x g‘
® I
Symbol  Signal  Varianten / Optionen zuordnen  Darstellung — o =
0wRelz|2le T
. + r=lmm|=] —
O At/Zahinummer: [-xs3 ~|
Arlagenkennzeichen: |=A1 V‘ I |
=4 =1 P51 N
Ortskennzeichen [+Tank1 ~| @ % =|m|m E. :
— >< -
Variantenzuordnung <Standardvariante > - (_'? h
Ansichtennummer: |<kein Eintrag> “ I
[] Betriebsmittel ohne Bauteilzuordnung auch auflisten
Symbol beim Andem zuweisen J
B = —— T
Symbokennzeichen: [11027 ~ I
Symbolname |W_BU V| o
Symbolcharakteristik |<kein Eirtrag> v‘ Q olelala
Ebene: |11 Posttion 1] v hEIEIGIE
Schaltplantyp Blektrisch i 4 5]
[] Symbol im Crdner ‘Ohne Zuordnung’ ausblenden T NES
Name Eintrag 'M3
T Steckerpinname / gesamt 3710 K21R-160-L8
| T Bauteitye HE-10-Bu-C
_ T Steckeranschlusspunkt-Name 3 Pumpe 3

Mastersymbol

Varianten/Optionen
Andem fir Variante: <Standardvariante >

Neue Instanz erstellen:

Default verwenden

| Abbrechen Ubemehmen Hiffe

Nun mussen den vorhandenen Verbindungslinien zwischen den Steckern die Adern eines passenden Kabels
zugewiesen werden.

Suchen Sie daflr das passende Kabel in der Bauteildatenbank. Gehen Sie in den Ordner Electric und 6ffnen
die Gruppe Kabel. Wéahlen Sie das Kabel Servo-700-4G2.5 und selektieren Sie die Adern 1 bis GNYE des
Kabels. Selektieren Sie dafiir die Ader 1 oder GNYE und klicken mit gedriickter Umschalttaste jeweils auf die
Ader GNYE oder 1. Wahlen Sie im Kontextmenu Adern fortlaufend verbinden.

Anschliel3end ziehen Sie die selektierten Adern tber die zuvor erzeugten Verbindungslinien. Klicken Sie dafir
rechts neben die Verbindungslinie, bewegen Sie die Maustaste Uber die Adern auf die linke Seite und ,setzen®
Sie die Adern ab, indem Sie noch mal klicken.
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Bauteil v
Bauteilname |
Hersteller
| Suche zuriicksetzen |
Bauteil Charakterigtil
w-{ll] OFX-110CY-7X0.5
] PiDY-2x2%0.25

] PIDY-22%0.25-10_Meter
] PIDY-2%2%0.25-12_Meter
] PIDY-2X2%0.25-14_Meter
] PIDY-2x2x0.25-8_Meter
Servo-700-4G2.5

=k Kabel einflgen

% Aderverbinden

i ) SH
@ ) SHz

1-IL70) Kabelbefestigung
1-[[3) Kabeleinfiihrungssystem
H-I.2) Kabelkanal

H-I3) Kabelschutz
]E
]@
J@

Adern fortlaufend verbinden

Klemme

Klemme Abschluss-und Zwisch...
Klemme Zubehdr

1L Klemmenbriicken

0L Klemmenmarkienung

1-I) Knebelschalter

[E
=
[E
[E
£
[E
=
[E
[E
=

<
[|:|Bauteil |I|:|Symbol D]Sonstiges

L]

+81.6
XaP
10

#)—

ﬁ—ﬁ
103631

M3 w
K21R-180418 % * ™

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der Kabel. Uber das Kontextmenii Gehe zu = Gehe zu
Struktur wechseln Sie automatisch zum erzeugten Kabel im Betriebsmittel-Baum.

-

=] gl D 8

Gehe zu

kS

Adern abhdngen

Adern neu verlegen

[ e

WVerbindung

m

Kurvenverbindung

Verbindung neu verlegen

of B 89 o7

Verbindungslinie zu Kurve dndern

Signalformat...

Far Verkabelungstabelle ignarieren

Blatteigenschaften...
Verkabelungstabelle..,

Werbindungseigenschaften..,

Betriebsmittel

Betriebsmittel
B2

Gehe zu Struktur
Gehe zu Signalbaum

Gehe zu Betriebsmitteltabelle

Gehe zu Verbindungstabelle
Gehe zu Ader/Draht in Struktur

Gehe zu Bauteilbaum

(I N

=]

GNYE
SH1
SH2

cohhdd £

Platzienung

=A1+51.G-X3P...
=A1+51.G-X3P...
=A1 +51.G-X3P...
=A1+51.G-X3P...

* I

Infospalte

Servo-700-4G2.5

Selektieren Sie das Kabel —-W1 (griines Icon) und rufen im Kontextmeni die Betriebsmitteleigenschaften
auf. Andern Sie nun die Art/Zahinummer des Kabels in -W3, das Anlagekennzeichen in =A1 und das
Ortskennzeichen in +Tankl. Die Vorzeichen (-, =, +) mussen nicht eingegeben werden, diese werden
automatisch vervollstandigt. Das Kabel wird mit dem neuen Betriebsmittelnamen dargestellt.

. e 1

W1 =A1 +BAZT
W1 =A1 +Tank1
W2 =A1 +BAZT
W2 =A1 +Tank 1
W3 =A1 +Tank 1

A1 +51G XHIP.
%2 =A1+51G X3P
£ 3 A1 515G HP.
=A1 516 H3P...

x

~
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Symboleigenschaften X

Symbol  Varianten / Optionen zuordnen | Darstelung

~]
Anlagerkennzeichen: [skein Entrag> ]
Or [<kein Entrag> -]

\ B
Ansichtennummer. ckein Einirag>

[ Betriebsmitel ehne Bauteilzuordnung auch aufiisten

Symbolkennzeichen \ 10394 ~ \
Symbolname: [CoreName_vert ]
Symbolcharakteristik: \ <kein Entrag> ~ \
Ebene

Schaltplantyp: Bektrisch

[0 Symbol im Ordner Ohne Zuordnung' unterdriicken
[ Hle Werte in mehrzligen Texten anzeigen

Name Eintrag
T Ader in Verbindung 1
T Anlagenkennzeichen des Kabels (Verbindung) <kein Eintrag>
T Ontskennzeichen des Kabels (Verbindung) +Tanki
T Kabel in Verbindung w3
[] T Querschnitt 2,50 mm*
[] T Farbe Schwarz
[] T Aderfertigungsiinge <kein Eintrag>
Mastersymbol

Abbrechen | | Ubemehmen | | Hife

Verbindungseigenschaften

ZURKEN

7

Da an der ersten Ader nicht nur der Adername, sondern auch die Bezeichnung des Kabels ausgegeben
werden soll, missen die Symboleigenschaften noch angepasst werden.
Selektieren Sie hierfir das Adersymbol der ersten Ader auf dem Blatt und wahlen den Befehl
Symboleigenschaften. Dort aktivieren Sie die beschriebenen Checkboxen und beenden das Meni.
Zusatzlich zum Adernamen wird nun auch die Kabelbezeichnung angezeigt.

D \ ] Varianten / Optionen zuordnen
MNetz Draht- jungen
OEnde1
@) Korper
Ende 2
1 A1 +51.G X3P 1->=A1 <Tank] X5 o
%2 =A1+51G X3P:25=AT +Tark1 XS Speming
%3 A1+51G X3P 35=A1 ~Tank] X5 e
GNYE =AT+51.G -X3P:4>=AT +Tank1 XS. [EEbtid
@) SHI
) sH2 O ser
Physikalische Lange
0mm
O
Name [Eintrag
A CouductorOD B

Physikalische Daten

Duerschnitt: 250mm?
AuBendurchmesser: 214mm
ate Schwarz

Variarten/Optionen

Andem fir Variante: <Standardvariante>

Neue Instanz erstellen:

Default verwenden

Abbrechen | (bemehmen Hife

LIJ|

+Tank1 =
—WB‘_ o o O’I/

Sie kdnnen die Verbindungen kontrollieren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Verbindungen
zum Motor klicken und im Kontextmenii den Befehl Verbindungseigenschaften auswahlen. In diesem Menii
konnen alle Eigenschaften der Verbindung betrachtet bzw. auch geé&ndert werden. Klicken Sie auf die
Registerkarte Kabel/Adern, um eine Ubersicht des Kabels zu bekommen. Klappen Sie das Menii des Kabels
auf. Dort sehen Sie, welche Ader an welchem Bauteil/Anschlusspunkt angeschlossen ist.
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Kabelzeichnung erstellen (Funktionalitat von E3.cable)

In diesem Kapitel geben wir Ihnen einen kurzen Einblick in den Bereich der Kabeldokumentation. Hierbei wird
das Kabel mit den daran angeschlossenen Steckern in weiteren Ansichten dargestellt. E3.cable bietet zum
Beispiel spezialisierte Funktionen, mit der sich Kabeldokumentationen anlegen lassen. E3.cable eignet sich
zum Beispiel, um die Kabeldokumentation im Maschinenbau zu erstellen oder fir die Verkabelung und
Darstellung von Kabelbdumen.

Mit den Funktionen von E3.schematic kann jedes Kabel als Auswertung in verschiedenen Auspragungen und
mit verschiedenen Informationen dargestellt werden. Mit der Funktionalitéat von E3.cable kann zusatzlich das
Kabel mit den Steckern grafisch als weitere Ansichten dargestellt werden. Hierbei ist die objektorientierte
Arbeitsweise von E3.series von Vorteil, da sich auch hier, wie beim Klemmenplan, alle Anderungen sofort in
allen Ansichten auswirken. Im Folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie eine Kabelzeichnung erstellen kénnen.

Offnen Sie hierfiir im Projektfenster unter der Registerkarte Blatt den Ordner 05-  Batt
Kabelplan. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blatt 40 und wahlen =-[} Cooling water pump*

den Befehl Neues Blatt... Im Menii Neues Blatt einfligen tragen Sie den iﬂﬁ;}fﬁbﬂﬂﬂﬁn
Blatthamen 41 ein. Bestétigen Sie mit OK. +1-[(3) 03-Stromlaufplan
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das neu erstellte Blatt und rufen die : ﬂ g:“}é::erl';‘f::'a”
Blatteigenschaften... auf. Dort dndern Sie das Attribut Bezeichnung (1) zu CI[® 40 =A1 +Tank1
Kabelplan =W3. AuRerdem definieren Sie =A1 als Anlagenkennzeichen und M[ 41-A1 +Tank1

. +-I ) 06-Kihiwassemplan
+Tank1 als Ortskennzeichen.

Da nun die Hilfslinien auf dem Blatt, die vorher eingeblendet wurden (siehe Platzierungs-Hilfslinien einblenden)
nicht mehr notwendig sind, blenden Sie diese wieder aus. Deaktivieren Sie hierzu die Ebene 3 fir Symbolgrafik
im Meni Ansicht 2 Ebenen. Sie kdnnen das Men( auch mit dem Hotkey L 6ffnen.

Erstellen Sie nun vom Kabel -W3 =A1 +Tankl, das Sie im vorherigen Kapitel verwendet haben, einen
Kabelplan. Gehen Sie dafiir folgendermal3en vor:

Wechseln Sie im Projektfenster auf die Registerkarte Betriebsmittel und suchen Sie das Kabel mit dem
Namen -W3 =A1 +Tank1.
Im Kontextmeni des Kabels wéahlen Sie den Befehl Neue Betriebsmittel-Ansicht platzieren...

Betriebsmittel v R ox
Betriebsmittel Platzienn #
H-I3) -S
H-I) -V
-3 W
- {ll] w1 =A1+BAZ1 .
+ W1 =A1+Tank1
+ -W2 =A1+BAZ1
+ W2 =A1 +Tank1
- I
% 1 Adern verbinden
% 2 Adern einfdgen...
3
GNYE Bindel autom, platzieren
+ SH1

£ Meue Betriebsmittel-Ansicht platzieren...
B WV s S. m]—JJF' Auf Formboard platzieren...

Fur jeden Stecker, der an diesem Kabel angeschlossen ist, konnen Sie die Darstellung des Steckers fir die
neue Ansicht einstellen. In dem Ubungsbeispiel sind es zwei Stecker, es kénnen aber natirlich auch mehrere
Stecker sein, die an einem Kabel/Kabelbaum angeschlossen sind.
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Fur die erste Ansicht der Stecker platzieren Sie dig et
Gesamtansicht des Steckers. o

Art/Zahlnummer- -X3P
Als Symbol, das den Stecker reprasentiert, wahlen Sie =&t ; —
== W_ST i rechen
aus den definierten Symbolansichten den Namen HTS- = I A— e
HE 4 PO]_OSV aus == HTSHE4-POIOTPO1 FIEETIC Hilf
=L~ . == TABWIRE

== TABWIRE2

Wahlen Sie in dem Bereich Platzieren als die Option | . o5t
Komplettes Betriebsmittel.

Mit dem Befehl Platzieren beenden Sie das Menu und
das ausgewahlte Symbol erscheint am Fadenkreuz und
kann mit einem Klick mit der linken Maustaste platziert
werden. Platzieren Sie die Ansicht im linken oberen
Blattbereich.

Danach erscheint automatisch das Men flr den néachsten Stecker des
Kabels.

Wabhlen Sie hier als Symbol die HTS-HE-4-S010SV aus und beenden Sie
das Meni mit der Taste Platzieren.

Bevor Sie allerdings das Symbol platzieren, soll es noch an der Y-Achse
gespiegelt werden. Offnen Sie hierzu mit der rechten Maustaste das
Kontextment, wahrend das Symbol am Cursor hangt. Wahlen Sie den
Befehl An Y-Achse spiegeln.

Platzieren als: @ Enzelanschlusspunikie
[ Aktives Anschlagteil vervenden
O Kompleties Betriebsmitiel

(o]
310
X Gl
1 C
C
> [Enstelungen beibehaken Uberspringen
Platzieren
Drehen R
An X-Achse spiegeln X
An Y¥-Achse spiegeln ¥
Rotation/Spiegelung... Strg=+T
Abbrechen Esc

Das Symbol hangt gespiegelt am Cursor. Platzieren Sie das Symbol im rechten oberen Eck.

<516
XIPE L ——
: 1100081 ol

F——-xs3#1
oo s ;

Alle Symbole, die im Meni unter definierte Symbolansichten erscheinen, sind in der Datenbank zum Stecker

definiert. So kann bei der Auswahl eines Symbols kein Fehler auftreten.

Zu der Gesamtansicht der Stecker sollen nun auch noch die einzelnen Pins mit ihren Adern angezeigt
werden. Rufen Sie hierfir die Ansicht W_ST des gleichen Kabels auf und platzieren sie unter dem linken
Stecker. Wéahlen Sie die Ansicht W_BU flr den zweiten Stecker. Spiegeln Sie die Ansicht an der Y-Achse und

platzieren Sie sie unter dem rechten Stecker.

[m]

Wahlen Sie die Ader-Logiklinien mit @ ein, um in der Ansicht zu sehen, welche Adern des Kabels an

welchen Pins der Stecker angeschlossen sind.

40



£3 ZUKEN

=

series

_ ol Do
i I ] Ly —
D R oo 3
— & o
<0 [ake]

TR TORENSIS,

e T I — A
}:‘ I } A ZUKEN Kabelplan -W3 |Z—Nr 0815 li.
1 i I i | [ [u-nr <711 : =

Als dritte Ansicht des Kabels soll nun noch die Belegung der Stecker als Tabelle dargestellt werden. Rufen
Sie eine weitere Ansicht des Kabels auf und wéhlen als Symbol fur beide Stecker TABWIRES3 aus. Auch hier
wird die Tabelle des zweiten Steckers vor dem Platzieren an der Y-Achse gespiegelt.

P

: o ‘ ZUKEN' | Kabelplan -3 [z-nr 0815 | —
—F . I | | Ju-nr 4711 =
T B T T T T

In der Tabelle werden automatisch verschiedene Informationen zur Belegung der Stecker angezeigt. Die
Ausgabe wird zusammen mit dem Symbol in der Symbolbibliothek definiert.

In der Tabelle des Ubungsbeispiels werden folgende Informationen ausgegeben: das Signal auf dem
Steckerpin, das Betriebsmittel mit Anschlussname auf der anderen Seite der Ader, das angeschlossene Kabel
mit der Ader und der Querverweis zum Originalsteckerpin.
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+51.G
-X3P#3

+51.MP/9.D6
+S1.MP/9.D6
+31.MP/9.D6
+51.MP/9.D6

X831
X832
-X83:3
#2035 X834

GNYE

—| ||~ | | | | po| —

o

0
m

1-1103636-1

Verbinden Sie die beiden Komplettstecker mit einer elektrischen Verbindung (Hotkey C). Da diese
Verbindungslinie das gesamte Kabel darstellt, zeichnen Sie sie etwas dicker. Selektieren Sie hierfir die Linie
und wahlen Uiber das Linienbreitensymbol fir die Verbindungslinien eine andere Linienstérke aus (z.B. 2 mm).

bhn il TV | e 2om B[ -] B4 B 2T e
) oo Do
o I e oL |e=
Peroy < liges 1080
— o
<0 [iRe]

Um zu sehen, um welches Kabel es sich handelt und welche Adern verwendet werden, platzieren Sie noch

ein Vorlagensymbol auf der Verbindungslinie. Das Symbol selbst definiert, welche Informationen mit welchen
Texteigenschaften dargestellt werden.

Schalten Sie hierzu in dem Datenbankfenster auf die Registerkarte Sonstiges. Offnen Sie den Ordner
Elektrisch und gehen in den Sonst_Attributanzeige. Wahlen Sie das Symbol CabAndCoreName_hori und

ziehen Sie es auf die Verbindungslinie. Die Texte kdnnen nun an die gewinschte Stelle verschoben werden
und die Texthohe kann angepasst werden.

Sonstiges v R ox

F— HH
Suche zurucksetzen

Sonstiges Charakten ~
-1 Einpolige Darstellung
=-I—» Elektrisch
#-Ih Abschimmung +S1 G
#-I7) Bindel - |l
#-I2) Funktionsplan Xsaﬁ%
=-I Seonst_Attributanzeige
& Assembly_lnfo 1-1103636-1
5 Assembly_InfoTab ———
5 AssemblyDevice_Info
& AssemblyDevice_Inf
& CabAndCoreName_h...
& CabAndCoreName_v...
5 Cablelnfo
%5 CablelnfoShield
&5 Colour_hori
% ConnectionBend

<
|:|I|Bautei| [m Symbaol D]Sonstiges

o

OOO0O0
[ [

@\ﬁ

o i=

Auch bei der Einzelpindarstellung kénnen Sie die Pins verbinden und die Adern darstellen. Wéhlen Sie dazu

zunachst den Befehl Einfigen = Autom. Verbindung - Im Bereich Horizontal — oder nutzen Sie das
o-a

entsprechende Symbol &0 — und ziehen mit dem Cursor ein Rechteck um die zu verbindenden Pins.
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Anschlieend stellen Sie durch einen Doppelklick auf o den Modus fest, in dem Sie Vorlagensymbole
einfugen. Ziehen Sie die Attributanzeiger mit gedriickter Maustaste quer ber die Verbindungslinien. Lassen
Sie die Maustaste los, um die Attributanzeiger zu platzieren. Beenden Sie das Einfiigen von
Vorlagensymbolen, indem Sie die Esc-Taste driicken.

+51.G
-X3P#2 -XS3#2

B

& C

e

P
HE-10-Bu-C

PEMD
—-——
1-1103636-1

Bevor Sie fortfahren, deaktivieren Sie zuerst noch die Anzeige der Aderlogik. Klicken Sie dafur in der
o

Symbolleiste erneut auf o

Auf diese Weise konnen Sie fehlerfreie Kabelzeichnungen erstellen. Der Vorteil hierbei ist, wie auch schon zu
Beginn des Kapitels erklart wurde, dass Anderungen, egal wo sie im Projekt durchgefiihrt werden, automatisch
auf allen Ansichten angepasst werden.

Sie kénnen dem Projekt und einzelnen Objekten im Projekt noch beliebige weitere Informationen hinzufligen,
die zur Fertigung des Gesamtkabels bzw. des Kabelbaums benétigt werden. Diese Informationen konnen zum
Beispiel fur die weitere Auswertung, in Listen und fir Schnittstellendateien verwendet werden.

Wie ein komplettes Kabelblatt aussehen kann, sehen Sie im Beispielprojekt. Offnen Sie dafiir die Seite 40.
Hier sind alle Dréahte des Kabels mit ihren Abschirmungen dargestellt und dem Kabel wurden noch weitere
Attribute hinzugefugt.

-
. [ 20| o
B i) | @ o ] H
oy [o 31 1]
—1 5 g -
<0 Lange (mm)j=4500 mm o<
4816
HiFER yEE1
g
[ s L
|
W1SHZ
—
-KiFe4 516 e | |
=3 T T E T ST e = ==
 EXEIEEN T ) T — - : -
i | A ZUKEN' Kabelplan W1 |z;Nr051 5 |7
== |\n.| = e |__I - =< : 1 : . | -I U,rdr: 4711 : i l—
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Weitere Betriebsmittelelemente platzieren — online Querverweise

Durch das Einfiigen einer weiteren Pumpe auf Blatt 9 und deren Ansteuerung wurden auch zwei weitere
Schitze in das Projekt geladen und auch bereits einige Kontakte davon verwendet. Es handelt sich um die
Schitze —Q6 und —-Q7, die durch das Kopieren der Teilschaltung eingefuigt wurden.

Hierzu missen jetzt auch noch die Spulen dieser Schiitze angeschlossen werden. In diesem Beispiel kbénnen
wir die Online-Querverweise und auch Teile der SPS-Funktionen von E3.schematic sehen.

Offnen Sie Blatt 13 aus dem Ordner 03-Stromlaufplan. Doppelklicken Sie dafiir im Projektfenster in der
Registerkarte Blatt auf das Blattsymbol oder klicken Sie die Box vor dem Blattsymbol an. Sie sehen auf dem
Blatt die Ansteuerungen der anderen ,Pumpenschiitze“. Die neuen Schitze sollen auf die gleiche Weise
angeschlossen werden.

Hierzu 6ffnen Sie im Projektfester in der Registerkarte Betriebsmittel |geticbsmitiel x
die beiden Betriebsmittel -Q6 und —Q7, indem Sie auf Plus-Zeichen | =55 0
vor dem Betriebsmittelsymbol klicken.

Sie sehen jetzt alle Symbole, die zu den jeweiligen Betriebsmitteln
gehoren. Alle Symbole, die bereits im Projekt platziert sind, sind blau
gekennzeichnet. Symbole, die noch nicht platziert sind, sind gelb
markiert.

Wabhlen Sie jeweils die beiden ersten Symbole jedes Betriebsmittels —

Q1 -A1+81 L
01 =A1+51MP 3F
2 =A1+51MP 3F
03 =A1+S1MP 3
Q4 <A1 +S1MP I
05=A1+51MP 3F
06 =A1 +S1.MP 3F
g ZUK07e010

== 0000000

o SEREEEE S & = 56 0

. . . & |  Macneinancer piawteren &
den Kontaktspiegel und die Spule — durch Mehrfachauswahl. Um eine T @ ot soenen
Mehrfachauswahl auszufiihren, halten Sie die Strg-Taste gedriickt und ; %%":%“22 T e o
klicken alle Objekte an, die ausgewahlt werden sollen. Wahlen Sie im e
Kontextmenu den Befehl Nacheinander platzieren. 5% i et

=& R
e TR v

< >
Beet Vvar. @sc. [Dse.. For.. et

Sie halten nun die Symbole nacheinander am Cursor und kénnen sie in der abgebildeten Position platzieren.
Platzieren Sie die Symbole neben dem Schiitz —Q5.

Da mit dem Befehl Nacheinander platzieren nur die Elemente platziert werden

kénnen, die noch nicht platziert wurden, kann es auch zu keiner 'Oﬁ‘ﬁ" 'mlﬁ'
Doppelverwendung von Elementen eines Betriebsmittels kommen. STIOEIRES, a2 SRTOIERE Tz
In der Standarddatenbank sind Spule und Kontaktspiegel als getrennte k=) .
Elemente definiert. Dadurch kénnen diese flexibel an beliebiger Stelle, auch x{j:r ] j/:
getrennt voneinander, platziert werden. Sie kénnen die Spule und den IRT102516640 3‘
Kontaktspiegel aber auch als ein Element in der Datenbank definieren, um w1

3RT1025168B844
PumeZNez

durch Platzieren der Spule automatisch auch den Kontaktspiegel zu platzieren.

Beispiele fur solche ,zusammengesetzten Symbole“ finden Sie unter anderem bei den Motorschutzschaltern.
Hier sind die Hauptkontakte und die Querverweise zu den Hilfskontakten als ein Symbol gezeichnet.

Nun fehlen noch die beiden SPS-Ausgénge. Diese platzieren Sie im folgenden Schritt auf die gleiche Weise
wie die Schiitze —Q6 und -Q7.

Um das passende Symbol schneller im Betriebsmittelbaum zu finden, wird das Symbol im Vorschaufenster
angezeigt, sobald Sie es markieren. Zuséatzlich werden hinter dem Symbol noch die Anschlusspunktnamen in
Klammern ausgegeben. Damit bekommen Sie einen Uberblick, welches Element eines Betriebsmittels Sie
selektiert haben, ohne auf die Grafik schauen zu mussen.

In dem Ubungsbeispiel werden die beiden SPS-Ausgidnge des Betriebsmittels —A2.2 mit den
Anschlusspunktnamen 37 und 38 (OUTPUT-Symbole) ausgewdhlt. Selektieren Sie beide Ausgange, rufen mit
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einem Rechtsklick das Kontextmeni aus und wéhlen daraus den Befehl Nacheinander platzieren. Platzieren
Sie die Symbole entsprechend des Beispiels oberhalb der Spulen.

Betriebsmittel x
Betriebsmittel Platzierung -
253 A :
A1=AT=51MP -A22 A -A22
-A21=A1+51.MP BES7323-1BLO0-0AAD BES7323-1BL00-0AAD

-] -A22 -A1+511P e [a7 Mme [

& ZUK11-5551 (1.2... | /1182

o ZUK11-5507 (2} /8.08
& ZUK11-5507 (3} | /10.06
& ZUK11-5507 (4 | /1004
& ZUK11-5507 (5} | /1283
& ZUK11-5507 () | /12.B4

S ZUKN5507 (7 | /1285 Al Al A1
& ZUKN15507(8) | 11286 Q5 _Q@E":l _QTE:j
@ ZUK11-5507 (9) 1BB44 3RT10251BB40 3RT10251BB44

& ZUK1155407 (12) me A2 n= A2 e 142
& ZUK115507 (13)
& ZUK115507 (14)
& ZUK11-55407 (15) I
S ZUKI5507 (16)
o ZUK11-5507 (17) -Q6 Q7
o ZUK11-55-07 (18) -Qa 1305 1307
S ZUKI-5507 (19) 1308 1,2 Ly
S ZUKNS61422) | /1083 e ] T

3
B | = BL7
& ZUKI15614 23) | /1084 T {“_ﬁ 1 4%

RumgedFU Rz

HOSK, 075

5 13
& ZUK11-56-14 (24} | /1085 o th qﬁ‘?

& ZUK118614 25) | /1086 131 3RT102518840 Sy
& ZUKI1-5614 26) | 1202 23 24 2

& ZUKI5614 27 | A2C4 S 4

S ZUKI15614(28) | /12D5 BT 2RT102515844
& ZUKI5614 29 | A12C6 3RT10251BB44 Ammyezter

o ZUK11-56-14 (32) Purrpe 2Ntz

& ZUKI5614 39 | A3C2
S ZUKI5614(34) | 1383
S ZUKI1561435) | A3C4
& ZUK11-56-14 (36) | A1385

ey 7UK I

- % Nacheinander platzieren

<
Blat‘t (VA= S[" (| Objekte sperren

s e s I B B e B R o s R o s s e s B s - s B B M R M . % 4

An den Ausgangen werden sofort die Adresse und die Funktion eingetragen. Dies kommt daher, dass diese
Informationen bereits beim SPS-Ubersichtssymbol eingetragen wurden, das auf Blatt 11 platziert und
ausgefiillt ist. Uber die SPS-Funktionen von E3.schematic werden diese Informationen auch sofort auf die
einzelnen Ein-/Ausgangssymbole tbertragen.

Anderungen der SPS-Kommentare am Ubersichtssymbol werden online an die Ein- bzw. Ausgangssymbole
und umgekehrt Ubertragen.

Die SPS-Informationen kénnen auch an SPS-Programmiergeréate in Form einer Zuordnungsliste Ubertragen
werden bzw. aus der Zuordnungsliste automatisch an die richtigen SPS-Symbole im Stromlaufplan Ubertragen
werden.

In E3.schematic werden die Querverweise zwischen platzierten Symbolen sofort automatisch eingetragen.
Das qilt fur alle platzierten Symbole, die durch mehrere Stromlaufplansymbole dargestellt werden, also zum
Beispiel SPS-Symbole, einzelne Symbole eines Schiitzes oder auch andere Bauteile. Wie die Querverweise
aufgebaut sind und zwischen welchen Symbolen diese erscheinen sollen, kann durch den Anwender definiert
werden. An den Kontaktspiegeln sehen Sie sofort, welche Kontakte der Schitze —Q6 und —Q7 bereits platziert
sind. AuRerdem wird Ihnen an den Ausgangssymbolen angezeigt, wo sich das Ubersichtssymbol befindet.
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Mit den Navigationsmdoglichkeiten von E3.schematic kénnen Sie die gesuchten Stellen direkt anspringen.
Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste auf einen Querverweistext und wahlen den Befehl Gehe zu
Stromlaufplan oder Gehe zu Schaltschrank aus. Das Blatt, auf dem das Sprungziel platziert ist, wird
automatisch geoffnet und das Symbol hervorgehoben.

Eine andere Art der Navigation erfolgt aus dem Projektfenster in der Registerkarte Betriebsmittel (,Online-
Stickliste®). Fuhren Sie in der Baumstruktur der Betriebsmittel einen Doppelklick auf ein bereits platziertes
Symbol aus. E® springt auch hier direkt auf das entsprechende Symbol. Die Hervorhebung lasst sich mit
Umschalt+F3 wieder entfernen.

Pumpe 3 FU Betriebsmittel &
Pumpe 3 FU
© ZUK11-5507(12)
& ZUK115507(13)
© ZUK11-5507 (14)
A5 ZUK115507(15)
_A2_2 ZUK11-55-07 (16)
2ZUKT15507(17)
6ES7323-1BL00-0AA0 6ES7323-1BI St
)
fLe” Gniags | -A2.2

ZUK11-56-14(24) 10
2UK11561425) | /101

aoie 1w 6ES7323-1BLO0-0AAQ
2UK11561407) | /126 S
ZUK11-56-14(28) Nz g1 1 ‘.
ZUKI1561409) | /12¢ Ml
ZUK11-56-14(32)
ZUKI1561403) | /13¢
ZUK11-56-14 (34) 31
ZUKI1561405) | /13¢
ZUK11-56-14 (36) /131
ZUK11-56-14(38) 31
& ZUKI156-14 39) v

< >
Be. Vv @5 @s. M M=

Um den Schaltungsteil zu vervollstandigen, fehlen noch die Verbindungslinien. SchlieRen Sie die Symbole an,
indem Sie den Befehl Einfigen = Autom. Verbindung = Im Bereich verwenden. Der Befehl funktioniert
ahnlich wie Autom. Verbindung - Im Bereich Horizontal, den Sie im vorherigen Kapitel schon verwendet
haben.

Hinweis: Verbindungen mit Eckpunkten kénnen tber automatische Verbindungen nicht hergestellt werden.
Stellen Sie die Verbindung von —Q6 und —Q7 zu -Q5 daher manuell her. Achten Sie dabei auf die
Wurzelverdrahtung.

Es fehlt noch ein Kontakt des Schiitzes —Q7. Wahlen Sie den fehlenden Kontakt mit Anschlussnummer 31
und 32 aus dem Betriebsmittelbaum aus und platzieren ihn direkt mit Drag&Drop auf die bestehende
Verbindung zwischen der Spule des —Q6 und dem SPS-Ausgangssymbol. Die Verbindung wird aufgetrennt
und das Symbol wird direkt eingesetzt.

Betriebsmittel B Pups i Pt
Betriebsmittel Platzierung  #
o 2 o At A2z| M
DF AAD Pumpeif) BES7323-1BLO0-0AAD
o G H1ES 1HE4
DX 36 . 38
az2|  AE
BES7323-1 BLOD-0AAD
HE

B &

o000 00

SESESSSESESo v =

Q1=A1+51 7

Q1 =A1+51 WP
Q2 =A1+51 WP
Q3 =A1+51 WP
Q4 =A1 51 WP
Q5 =A1 51 MP
Q6 =A1 =51 WP
Q7 =A1+51 WP
& ZUK0751-20 H3E7 a7
S S0005(A1AZ) | /1307 1 l0os e
& ZUKO70206(12... /9C7 5Er
S 500227 (13,14

S 500227 (23.24)

3

o 500229 (41.42)

3

HOSK, D75 DEY

L6 hBEEEEE

e -05 ] -06] Q7]
AZ

2518844 3RT10251BB40 JRT10251B8B44
X5 v e A2 Es aET

< >
Be.. Vve. @@sc. @@sc. MIF. Bee. |,

588088
ooooooo
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Da die beiden Schitze —Q6 und —Q7 durch Kopieren der Betriebsmittel -Q4 und —Q5 entstanden sind, haben
diese auch deren Attribute tibernommen. Dies gilt auch fiir den Funktionstext, den Sie in der folgenden Ubung
andern. Der Funktionstext kann auf verschiedene Arten geandert werden.

Zum einen koénnen Sie das Attribut in dem Betriebsmittelbaum Uber das Kontextmeni der Betriebsmittel
andern. Wahlen Sie dafir die Betriebsmitteleigenschaften...
Zum anderen kénnen Sie Attribute d&ndern, wenn sie als Texte auf dem Plan dargestellt werden. Andern Sie

den Text Uber das Kontextmen, indem Sie die Texteigenschaften... 6ffnen.

Wahlen Sie z.B. fur den Funktionstext am Kontaktspiegel des —Q7 die Texteigenschaften aus und andern

Sie den Text in Pumpe 3 Netz.

Betricbsmitteleigenschaften

Anschiusspurkt Ziordnung Bautei Funktionsattibute Bauform Forn
Steckplatze/Anschiusspurkde Kortur Vararten / Optionen zucrdnen Varientenibersicht
Betriebsittel Betriebsmitte! Il Signal Anschiusspunkte Anschiagteile
Art/Zghinummer. [@7 -]
Anlagenkennzeichen: [-a1 ~]
Ortskennzeichen “51_MP v‘
Ansichiennummer. fcein Entrag
Aus altueler Baugnupps entfemen

[0 Baugruppe erstellen

D1 Auf Baugrppe verscheben: | 951 N2 Ale aufliten.

Baugnippenkennzeichen vor At/Zahinummer stelen

Betriebsmitelkennzeichen von Baugnuppe erben

Bautel 3RT102518B44 v

Erstell mit Ansichtennummer

Listoptionen: T 5
Tabellensymbol [ ke Entrag> ~]
Standardvoriage: ‘4@“ Eintrag> v ‘
Vararten-Aufnfnamen als Text anzeigen: [<kenen> -]
Name | Eintrag ~
[] A Bauteilgruppe S0 Screw

|| A Datenblatt Schuetzfamilie.pdf

| [#] A Funkiion &#390] e
[] A Gewicht 0,70

|| |0 A internes BMIK clektrisch =A1+S1.MP-Q5

| |[] A Kunden BMK elekirisch -kso8

| |[7] A Technische Beschreibung 1 <kein Eintrag>

|| A Technische Beschreibung 2 ge

7|:| A Technische Beschreibung 3 0,62

| |[] A Technische Beschreibung 4 <kein Eintrag>

= v

[ Nicht laschen, wenn das Betriebsmittel nicht verwendet wird
Beiricbmitel ist Master der Baugruppe

Varianten/Optionen

Struktur des Betrisbsmittels verwenden

[ Abgedichiet

Andem fir Variante <Standardvanante >

Neue Instanz erstellen:

Tobeghen

Default verwenden

Ugemehmen Hife

Texteigenschaften
Text  Schrftait Attrbutwerte

Texttyp
Betriebsmittel-Funktion

Text

Quelle

<kein Eintrag>

EEm

F3:Text wahlen aus der Datenbank F5:Bearbeitungs- oder Vorschaumodus

Hyperink-Typ: [<kein Eintrag>

Ziel - |

Effekte
[ Unsichtbar

[ Position spemen
Ebene

[ Einzeilig

Textbox zunicksetzen

[]Piktogramm

Postion

Langenmal chne Einheit

[[11 Posttion [1] ]

‘m mm 49 mm |

Ballooning

@ keine

O Kreis (O Rechteck
Ooval () Elipse

Linie:

(O Textbox oben

() Textbox in der Mitte
() Textbox unten

[ Hifsinie am Trager

anzeigen

Abbrechen | | Ubemehmen Hiife

In beiden Fallen wird nicht der eigentliche Funktionstext angezeigt, sondern das Textkurzel, mit dem der Text
aus der Textdatenbank bezogen wird. Mit der Taste F3 gelangen Sie in beiden Dialogen in die Textdatenbank,
aus der Sie die gewtlinschten Texte auswéhlen kénnen.

Texte, die aus der Textdatenbank geladen werden, werden

Ubersetzungstabelle

Beschreibung

<mainClass>

<subClass> Deutsch

<Alle>

<Alle> Pumpe”

automatisch Ubersetzt, wenn Sie die Sprachen umstellen. | =

Einstellungen an den Sprachen kdnnen Sie unter Extras >
Einstellungen... 2 Allgemein = Sprache vornehmen. So
kénnen bis zu funf Sprachen gleichzeitig dargestellt werden.
Zusatzlich dazu kann die Piktogramm-,Sprache® Pictogram

ausgewahlt werden.

Wenn Sie alle Texte (auch Kommentartexte) Uber die
Textdatenbank eingeben, kann die gesamte Zeichnung in einer

Pumpe

Pumpe 1 FU

Pumpe 1 Netz

Pumpe 2 FU

Pumpe 2 Netz

Pumpe 3 FU

Pumpe 3 Netz

Pumpen aus.

Pumpen ein

Pumpenbetrieb

Pumpenmotoren

Pumpenanzahl

oder mehreren Sprachen gleichzeitig dargestellt werden.

Abbrechen Hiffe
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Bestehende Zeichnungen andern

Anderungen an einer bestehenden Zeichnung miissen schnell, einfach und sicher (geprift) moéglich sein.

Deshalb werden in E2 Anderungen immer in allen Ansichten der Objekte

aktualisiert. Sie konnen die Prifungen auch an den Ansichten ool
durchfiihren, die fiir den Arbeitsablauf praktisch sind. IESTRIMBLIOIAAY :
Verbundene Bauteile kénnen intelligent verschoben werden — auch auf R

andere Blatter. } | %

Ein Beispiel fir Anderungen ist das Verschieben von verbundenen
Symbolen.

Selektieren Sie den rechten SPS-Ausgang auf dem Blatt 13 und
verschieben Sie ihn mit gedruckter linker Maustaste. Die
angeschlossene Verbindungslinie wird dabei automatisch mitgefihrt.
Dies geht auch bei Symbolen mit mehreren Verbindungen. Wahrend die
Symbole verschoben werden, priift E3 in Echtzeit, ob das Symbol an den
neuen Platz geschoben werden kann und ob die neu entstandenen Verbindungen so gezeichnet werden
kénnen.

Hinweis: Die Einstellung Extras - Einstellungen... 2 Verbindung -2 Wiederverbinden nach dem
Loschen von Symbolen steuert, was passiert, wenn ein Symbol aus einer bestehenden Verbindung geltscht
wird. Wenn die Einstellung aktiv ist und die Attribute, die beiden Verbindungen zugeordnet sind, es zulassen,
wird die Verbindung automatisch geschlossen. Wenn die Einstellung inaktiv ist, bleiben die Verbindungen
offen bestehen.

Léschen Sie einen Kontakt oder eine Spule auf Blatt 13, indem Sie das Symbol selektieren und dann die Entf-
Taste dricken. Das Symbol wird geléscht und die Verbindung geschlossen. Um den Ldschvorgang wieder

rickgangig zu machen, benutzen Sie den UNDO-Befehl mit Strg+Z oder

Auf Blatt 03-Stromlaufplan\16 ist die elektrische Ansteuerung fur das Wege-Schieberventil —-S1 dargestellt.
Als Néachstes platzieren Sie dieses Ventil in der Hydraulikdokumentation auf Blatt Hydraulik\50 und versehen
es mit den hydraulischen Verbindungen.

Offnen Sie zuerst Blatt 50. Wahlen Sie das Hydrauliksymbol des Ventils —S1 aus dem Betriebsmittelbaum
und platzieren es wie dargestellt mit Drag&Drop. AnschlieBend verbinden Sie die Ventilanschliisse.

Betriebsmittel x ‘—‘
Betrishsmitte! -~
, &

®
M
P
a
R
K

= (A 51 =A1+BAZ1
- ZUKT1.05.01.121 . 7{} J 4
@ 500306 (1.2) :
@ 500306 (1.2) i
-51=A1+51T
-52 =A1+BAZ1
52414517 [q

53=A1+BAZ1 2 =y
53 =A1+51T
-84 <A1 +BAZ1

54=A1+51T
-55 =A1+BAZ1
56 AT +BAZ1
-57 <A1 +BAZ1 |
-58 =A1+BAZ1 i -

oooooo
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Am Hydraulik-Ventilsymbol —S1 =Al1 +BAZ1 befinden sich 2 Querverweise, mit denen Sie in die
Stromlaufplandokumentation an die elektrische Ansteuerung der Ventilspulen springen kénnen. Selektieren

31 o1 A‘ B 02,
AV AN ——
o T T {
BS1MBNM6CE pl It +51.MP/16.C4
Ty Enfugen Strg+V
Ty Einfagen, erweitert Strg=Umschalt=V
@ Zoom z

@ Ganze seite o
@ Zoom anpassen )

Referenzierte Blatter schreibgeschiitzt 6ffnen

Verschieben [Drehen) Strg=M
Objekte ausrichten »pluIa_
Anzeigereinenfolge »

=) Gehe zu Stromlaufplan

Blatteigenschaften...

Texteigensehaften...

Symboleigenschaften...

-

+S1.6 | E

| 2

| g

w

| o3s

| +r=

| 0=

¥

|

I I

———— I
+BAZ1 | ik

| S

|

| =il

Lff;""’ffff,
816 |

Sie hierfuir den Querverweistext (+S1.MP/16.C3) mit der rechten Maustaste. Im Kontextmeni springen Sie mit
dem Befehl Gehe zu Stromlaufplan an die entsprechende Position.

Als Nachstes lassen Sie sich in der Topologiedokumentation den Motor —M2 =A1 +Tankl in seiner
Einbauanlage am Tank anzeigen. Hierflr bietet E3.cable die Mdglichkeit eine weitere Ansicht vom Motor zu
platzieren.
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Offnen Sie das Blatt 01-Topologie\2. Selektieren Sie im Betriebsmittelbaum mit der rechten Maustaste den
Motor -M2 =A1 +Tank1. Im Kontextmen( wéhlen Sie den Befehl Neue Betriebsmittel-Ansicht platzieren...
Im Dialog Neue Ansicht wéhlen Sie die Ansicht #2 und platzieren die Ansicht wie im folgenden Screenshot.
Die Texte der platzierten Ansicht kdnnen Sie anschlieend mit einer Mehrfachauswahl selektieren und an die
gewunschte Stelle verschieben.

Betriebsmittel v 7 % || neveAmicht | i ' . ' ) ' ’ ' . ' T
Betriebsmittel ~ [r—
=) — E [y +Tank1 Tank
=0 G richsmitt e anzei lagerkennzeichen: E +lan
B0 K 9“5; Deﬁmede:;ﬂsby;:v:cfﬂen - et 'M 1#2 At f
55 M 2 (A Ka1R160L8 n ernzsichen Pobregh _M2#2 Q 3
& M1 =A1 +Tank1 Ansicht #1 = H
2 @-Mzw <Taric1 1 OA] Areictt 62 +81.MP/14.82 ;
Lt M3 AT +Tark 553 Weiere Symboke we | +S1MPIO.E2
: ﬂﬁ +BAZ1/50.00 +51.MP/14.B3
2 3810 +51.MP9.E4
=Ry 13810
B2 W .

E Vv s @smﬂrwaﬁ I

Bauteil v X

E
X
\
-
\.
=

1
|
Uﬂ?ﬂ“ﬂﬁE

W
Iz

f
I

< > ] n

[ Estelungen beibchaten U I P W

Uber die Texteigenschaften kénnen Sie mit Balloning Ovale um den Text setzen, Hilfslinien am Trager
anzeigen lassen und Texte bei Bedarf unsichtbar stellen.

(+Tank1 ) (-M2#2 )

+S1MPI14.82 +STMPI1433
+S1MPIGE2 +S1MPISES
+BAZ1/50.02 kB
[3B10
| iy va T
7 g
S S —
N
sy | |
GK ~ Y \\. r = .
% 1 F i\
%-160 Lst@m-moi@ﬁ =
L sstweerr |0 i b
7_H HS1MPIO %ﬁ % |
N 47 v

Anderungen im Klemmenplan

Der Klemmenplan in E3.schematic ist ein Online-Dokument. Das bedeutet, dass in den Standardeinstellungen
alle Anderungen, die Sie im Stromlaufplan vornehmen, sofort und automatisch im Klemmenplan aktualisiert
werden. Umgekehrt werden auch alle Anderungen, die Sie im Klemmenplan machen, sofort in allen anderen
Reprasentationen der Objekte (Stromlaufplan, Aufbauplan, BetriebsmittelUbersicht, ...) aktualisiert. Diese
Funktionsweise zeigen wir lhnen in den folgenden Abschnitten.

Hinweis: Die Online-Aktualisierung des Klemmenplans kann unter Extras = Einstellungen... 2 Platzierung
-2 Klemme 2 Online-Aktualisierung an- und ausgeschaltet werden.

Offnen Sie den Klemmenplan 04-Klemmenplan/32. Das Format (Tabelle oder grafisch) kénnen Sie
definieren, wenn Sie den Klemmenplan erstellen. Auch den Aufbau der Zeilen kénnen Sie frei definieren.
Hierzu werden entsprechende Vorlagensymbole in der Symboldatenbank definiert.
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Wahlen Sie nun einen Vergro3erungsausschnitt, mit dem Sie den Anfang der Klemmleiste mit den
angeschlossenen Bauteilen lesen kénnen. Die Reihenfolge, in der die Klemmen auf dem Klemmenplan
erscheinen, wird beim ersten Erstellen definiert. Ansonsten orientiert sich die Reihenfolge daran, wie die
Klemmen in der Struktur im Projektfenster in der Registerkarte Betriebsmittel angeordnet sind. Schauen Sie
deshalb fur die Klemmleiste —XT2 =A1 +S1.MP in die Registerkarte Betriebsmittel.

E3 Biatt 04-Klemmenplan\32
T o T T

Betriebsmittel ~ = x

. pr—— = | Betriebsmitte! 2
‘& At +S1VP A2 @ 9-E3 XS
I 9-59 KT

+- [ -XT1=A1+51.MP
[ -KT2 =A1<51.MP

v

= ZUREN [P R e =
= | | GHe g

Zuerst andern Sie die Reihenfolge der Klemmen. Der Klemmenplan zeigt, dass SPS =A1 +S1.MP -A2.2 mit
den Klemmen 12, 13 und 21 angeschlossen. Sollen nun die Klemmen, die an die SPS angeschlossen sind,
beieinanderstehen, kdnnen Sie das einfach im Klemmenplan umsetzen. Klicken Sie hierzu auf die Zeile mit
der Klemme 21 und verschieben diese mit gedrickter linker Maustaste auf die Klemme 13. Die
Klemmenreihenfolge &ndert sich sofort. Gleichzeitig wird auch die Reihenfolge in der Struktur im Projektfenster
angepasst. Genauso kann auch die Klemme in der Struktur im Projektfenster innerhalb der Klemmleiste
verschoben werden. Auch diese Anderung ist sofort im Klemmenplan sichtbar.

Betr cru_smmel - ; ; extem 3 : T:&riﬂ ttel - extemn E %
7|4 £ 3 ] 5
=A1+51MP-XT3 4 | 24V NA I:l 10 =A1 431 MP-XT3 4 10
24V NA (] 11 | 11
\ =71 451MP-A2 2 { [ [ ] 2 A1 +S1HP 422 [
1] | | ‘ =AT4§1MP-A22 3 24V NA (] 13 S1.WP-A22 3 L)
u |l |l SHV_NA [ * ul il
j', *24V_NA [ ] 15 H
2N m 1 T =A1 +61.MP-A22 21 o L
I aa E=~vavn ; 280-601 -
24V l:l iﬂ Niichstes Objekt N IP-A22 30 — _ - ——
) =Al +51G-F1 XT2 L]
+24V_NA /= 1 IP-A23 41 280-601.\‘7 =
+24V_NA (| 1 IP-F3 13 &
- 2
+24V_NA | 1 IP-A5 +
+24V_NA T IP-A6 + ]
= @ zZoom e
24V = e\p—— o IPXT3 7
24V 1 i@ Zoom anpassen JIP-A1 20
|:| Blétter Gtzt &ffnen
i l:l 2 Verschieben (Drehen) Strg=M u 2 2 2 2
2V [ 2 Objekte ausrchten +IP-A23 20 2 e 22
z | Anzeigereinentolge , N g g,
2 | 2 e 3 & i &
24V l:l 2 Interne Verbindung 5l Gehe zu Schaltschrank = s
| iatteigenschaften... fen Gehe zu Betriebsmittelbaum
w | Il 2 o S 2130 stja0
24V /= 2 f5£. Gehe zu AderDraht n Stukdur
24y l:l 9 Betriebsmitteleigenschatten.. s 8

Symboleigenschatten...

Diese Anderungen haben sich bisher noch nicht auf den Stromlaufplan ausgewirkt. Auf der rechten Seite der
Zeile im Klemmenplan sehen Sie immer, wo die Klemme im Stromlaufplan platziert ist. Wahlen Sie aus dem
Kontextmeni des Texts 21 den Befehl Gehe zu Stromlaufplan. Das entsprechende Blatt wird automatisch
geoffnet und die Klemme im Stromlaufplan markiert.

Ordnen Sie die Fenster der Blatter nun so an, dass Sie im Stromlaufplan und im Klemmenplan jeweils die
Klemme 21 erkennen kénnen. Andern Sie nun im Stromlaufplan die Klemmennummer von 21 auf 19. Die
Anderung koénnen Sie in den Texteigenschaften vornehmen. Bestitigen Sie die Anderung. Die Anderung
wird im Klemmenplan sofort aktualisiert. Andern Sie nun die Klemmennummer 19 im Klemmenplan tiber die
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Texteigenschaften auf den Wert 21. Auch diese Anderung wird sofort im Stromlaufplan sichtbar. Und auch
im Projektfenster wurden die Anderungen sofort nachgefiihrt.

Texteigenschaften E3 Blatt 04-Klemmenplan\32

Text  Schriftat  Attributwerte " = v
Texttyp 11
Anschlusspunktname I:I 12
XT2HE 7t o o 13
280-601 1] "XT2
280-601 =
= "

Diese Anderungen gelten nicht nur fir die Klemmennummern. Wenn Sie neue Klemmen zur Klemmleiste
hinzufiigen, wird das ebenfalls sofort im Klemmenplan nachgefiihrt. Anderungen an den
Betriebsmittelkennzeichen der angeschlossenen Gerate oder Anderungen in der Verdrahtung und die
Verwendung von Kabeln kénnen Sie auf dieselbe Weise nachvollziehen.

Der Klemmenplan ist mit aktiver Online-Aktualisierung immer aktuell und es kann nicht vorkommen, dass Sie
eine veraltete, ,falsche“ Version des Klemmenplans in lhrem Projekt haben. Anderungen kénnen Sie immer
an der Stelle durchfuhren, wo es im Arbeitsablauf fur Sie am effektivsten ist.
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Durch die Anderungen aus den vorherigen Abschnitten ist eventuell eine ungewiinschte Reihenfolge der
Klemmennummern innerhalb der Klemmleiste entstanden. Im néchsten Schritt lernen Sie, wie Sie die
Klemmleiste komplett neu durchnummerieren kénnen. Hierfir bietet E3.schematic auch entsprechende
Funktionalitat an.

Selektieren Sie hierzu im Projektfenster die Klemmleiste —XT2 und wéahlen im Kontextmeni die
Betriebsmitteleigenschaften... Wahlen Sie im Menl Betriebsmitteleigenschaften die Registerkarte
Anschlusspunkt-Namen. In dieser Registerkarte kdnnen Sie eine Klemmleiste komplett oder auch teilweise
nach unterschiedlichen Kriterien neu nummerieren. Tragen Sie als 1. Anschlussname den Startwert 10 ein
und bestatigen Sie die Anderung mit OK. Die Klemmleiste wird neu nummeriert und die neuen
Klemmennummern werden sofort in allen Ansichten (Projektstruktur, Stromlaufplan, Klemmenplan)
eingetragen.

5 XS g Ader-Logiklinien des Signals hervorheben F& Betriebsmitteleigenschaften I
B -XT Als Varianteninstanz zuweisen. .. Betriebsmitel Betriebsmittel || Signal Anschlusspunkte Anschlagteile
@h XT1=A1+ Anschlusspunkt-Zuordnung  Anschlusspunkt-Namen  Varianten / Optionen zuordnen  Varianteniibersicht
-XT2 =Al Fir Verkabelunastabelle ignorieren Kemmen
g,'gl -KT3=A1+ Bauteile: | \,‘
oz Far Verkabelungstabelle erlauben
m Drsht: Umnummerieren van |1D vl bis @ v‘
+| <Uranhtes
Betriebsmitteleigenschaften...
llj Ohne Zuardnun - Meue Parameter Art der Nummerierung
< Betriebsmitteltabelle... 1. Anschlussname \1[) \,‘ (®) Element
3 O ints
B. W V. Klemmentabelle... Schrittweite 1 = o
- (O EBxdem
Mamensaguivalente Anschlusspunkte fortlaufend durchnummerieren
Betriebsmittel - 7 x B E2 Blatt 04-Klemmenplan\32
Betriebsmittel - = g 5
%5 5 = 3
== Bl = = &
[ -XT1=A1+S1.MP
=] éu{)m +51MP +24Y_NA 10
g " o™ +24V_NA (| 11
A
g 12 ~ #24V_NA [ 12
515 -601 +24V_NA (| 13
16 =
& 17 24y ] 14 .
= RE <
i 19 - +24V_NA [ 15
& 20
&8 +24V_NA [ 16
& = 280-60
i 2 +24V_NA [ 17
B
s +24V_NA [ 18
26
& > | 19
B 2
3 24 0 2
30
8 24v 0 2 .
32
-4 4V = 2
. & v UV = B
5. VV. @s.. 24V ] ]

Texte und Grafik hinzufiigen

Stromlaufplane enthalten oftmals auch freie Texte und Grafiken ohne elektrische Bedeutung. E3.schematic
bietet Ihnen die Méglichkeit, solche Elemente auf Ihren Zeichnungen zu verwenden.
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Um das Blatt 9 vom Stromlaufplan (03-Stromlaufplan) mit den Pumpenmotoren zu vervollstandigen, 6ffnen

Sie es und platzieren dann einen freien Text. Benutzen Sie den Befehl Einfligen -2 Text... oder T in der
Symbolleiste.

Im Eingabemeni geben Sie nun den Text ,Ansteuerung Pumpenmotor” ein. Mehrzeilige Texte kénnen Sie
eingeben, indem Sie Strg+Eingabe dricken. Stellen Sie ebenfalls die Textparameter (z.B. die Schriftart und
die TextgréRRe) ein. SchlieRen Sie das Meni mit OK. Der Text ,hangt* dann am Cursor. Sie kénnen den Text
mit einem Mausklick an beliebiger Stelle auf dem Blatt platzieren. In der Ubung platzieren Sie den Text unter
dem Motor —M2.

Die TextgréRe konnen Sie jederzeit frei verandern. Entweder Uber die Texteigenschaften oder Uber die

25mm .. .
Schaltflache in der Symbolleiste.
Text einfiigen > L
w2 < Yy 9
Q
Testp 3
Kommentar (3] =]
Dolelelo|w
_ XEE|R|E T
Ansteuerung Pumpenmuturi 12 F 4
U v |wlpe
286
-M2 +51 NP4
K21R-160-L8
1286
13B10
F3:Text wahlen aus der Datenbank,F5:Bearbeitungs- oder Vorschaumodus s f@ei 7777777777777
gﬁnsteuerung E—’umpenmotov‘g
o :
Schriftart
Mame: Siil: Grobke:
Avial Momal 2.5mm
~ | [ ~
- " Fett 3mm
) Ar!al Bakic Kursiv 3.5mm
Hp Avial Black v Fett-kursiv 4mm v

Anschlie3end setzen Sie ein Rechteck um den zuvor erzeugten Text. Wahlen Sie hierzu aus der

Symbolleiste Grafik unten das Symbol D .
Der Cursor zeigt nun das Rechtecksymbol an. Klicken Sie an eine beliebige Stelle, um einen Eckpunkt des
Rechtecks zu setzen und ziehen Sie mit gedrickter Maustaste das Rechteck in die richtige Grol3e.

Um die Linienart zu &ndern, selektieren Sie nun das Rechteck und wahlen aus der Symbolleiste die Linienart
strich-punktiert aus.

12.B6

-M2 +51 MP/14B
SR s K21R-160-L8
-M2 +31.MP/14.83 5
K21R-160-L8 Pump

3.810 B == .

777777 Pumpe 1258 - Ansteuerung -—— enmotor

Ansteuerung Pumpenmotor ===

Grafik v v x
/SO020OCOOATL o -0imE - e} Gy Oy RS
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Textbox verwenden

Fir Texte kdnnen Sie Textboxen definieren. Die Textbox bestimmt die maximale Breite und Hohe des Textes.
Sie wird als Rechteck dargestellt, das den Text umrahmt. Ein Zeilenumbruch der Texte erfolgt dabei
automatisch. Die Texte kdnnen Sie mit den sogenannten , Texthandles* (Begrenzungs-Kastchen) zum Beispiel
vergrolRern und verkleinern.

Text wird abhangig von der Textbox autom. umgebrochen:

Offnen Sie Blatt 03-Stromlaufplan\16, um den Umgang mit Textboxen an einem praktischen Beispiel zu
Uben. Am SPS-Ausgang DO 000 ist der Text bereits als Textbox definiert. Verandern Sie die Textbox so,
dass die Box in der Senkrechten vergroRert wird. Der Text wird je nach GroéRe der Textbox automatisch mit
oder ohne Zeilenumbriiche dargestellt.

Text wird abhangig von der Textbox autom.
umgebrochen.

Um die urspringliche Gré3e der Textbox herzustellen und den Text zu behalten, selektieren Sie den Text mit
der rechten Maustaste und 6ffnen die Texteigenschaften...

. =] .
inglg von der Textbc Texteigenschaften X
o Tedt  Schrftat Attibutwerte
Texttyp Cuelle
SPS5 - Kommentar 1 <kein Eintrag>
DO 000
8#692;
F3:Text wahlen aus der Datenbank ,F5:Bearbeitungs- oder Vorschaumodus
1 Effekte
[ Unsichtbar [ Einzeilig [ Piktogramm
. ok []Position spemen [] Textbox zuricksetzen Langenmal chne Einheit

Aktivieren Sie die Checkbox Textbox zurliicksetzen. Der Text wird dadurch wieder in einer Zeile dargestellt.

Felder festlegen

Um Plane ubersichtlicher zu gestalten, kdnnen Sie Art/Zahinummer und Ortskennzeichen unterdriicken, die
Betriebsmittel innerhalb eines Bereichs gemeinsam haben. In E3.schematic kann hierzu mit Feldern
gearbeitet werden.
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Auf Blatt 9 haben die Stecker und die daran angeschlossenen Gegenstecker dasselbe Ortskennzeichen.
Nutzen Sie den Befehl Einfliigen =2 Feld... und ziehen mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck mit der
gewlnschten GréRRe auf, so dass alle Stecker in dem Feld liegen.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gestrichelte Begrenzungslinie des Felds und wahlen die
Feldeigenschaften... In den Feldeigenschaften kénnen Sie dem Feld eine Art/Zahlnummer und
Ortskennzeichen geben.

Bestitigen Sie die Anderung mit OK. An allen Symbolen, an denen die Art/Zahinummer und das
Ortskennzeichen mit dem des Feldes Ubereinstimmt, wird der Wert unterdriickt. Die unterdriickten Werte
werden nicht ausgegeben.

Feldeigenschaften X

Feld Grafik  Schraffur  Grafik-Informationen  Varianten / Optionen zuordnen

At/ ZahIinummer: |<kein Eintrag> “|
Anlagenkennzeichen |=A'| v|
Ortskennzeichen "|
Textvorlage TEXT_Field i

Mame Eintrag

Ebene: |[1] Position [1] ~

OK || Abbrechen | | Ubemehmen | | Hife

———= B T ———— HE———————-
+51.6 2 2

-X18
100
210
3
410

-X1P
110
210
w0
410
— —
1-1103636-1
-X2P
[
[1
0
10
" —
1-1103636-1

- -
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In groBen Zeichnungen ist es unter Umstanden schwerer, bestimmte Elemente zu finden. E3.schematic
erleichtert Ihnen die Suche. Definieren Sie, welche Information Sie suchen und auf Knopfdruck wird die
entsprechende Seite im Plan gedffnet und das gewiinschte Element hervorgehoben.

Starten Sie den Befehl Bearbeiten = Suchen..., indem Sie Q oder die Funktionstaste F3 dricken. Das
Menu Suche 6ffnet sich. Im Menu kdnnen Sie nun lhre Suchkriterien eingeben.

Waéhlen Sie zum Beispiel als Typ: das Objekt Signal mit dem Wert L1.
Mit dieser Suche werden alle Anschlusspunkte und Verbindungslinien
gesucht, die das Signal L1 haben.

Das Suchergebnis wird im Ausgabefenster angezeigt. Doppelklicken Sie
auf eine Zeile, um direkt auf das entsprechende Blatt zu springen. Das
gesuchte Obijekt ist markiert. So finden Sie schnell die Informationen in
Ihren Planen und haben einen besseren Uberblick iiber Ihre Zeichnung.

Um die Markierung an den gefundenen Objekten zu Iéschen, wahlen Sie
den Befehl Bearbeiten 2 Hervorhebung zuriicksetzen oder driicken
Umschalttaste + F3.

Resultate

Suche nach Signal 'L1°
W - chainwalidate_this 0 iz invalid

Elatt Signal Anschlusspunkt Position
— I1 241:1

u

03-Stronlaufplantd I1 “F3l #3 B3 TGehe zul
02-Autbauplan™é I1 —F3 1 #6.E2 [Gehe zul

Zwischen den verschiedenen Ansichts-Modi umschalten

Suche X
Optionen fiir Suche
Objekt
I [Ged ] We =
Al4 ~
Art/Zghinummer: B A15
A6
Anlagenkennzeichen: i COMP
DO000
0 DO001
Oriskennzeichen: 00002
. . DO003
Ansichtennummer: 0.1
E0.2
i E03
Attribute B
E06
Fluid_P1
Variante Fluid_P2
Fluid_P3
O Ale @ Aktuell Wert Fluid_P4
Fluid_P5
) : Fluid_52_B
Redliner Informationen Fuid T
[] Ale Rediner Informationen suchen =
L1F2
L1F3
L1F4
[] Suchoptionen beibehalten L1-al
L1Q24Q3
L1044Q5
Optionen fur Hervarhebungen L1F v
Fabe: NN ~| Brete: [2mm |5 |Zuriickselzen
Obemchmen | | Abbrechen Hife

Neben den rein grafischen Informationen sind in Planen, die mit E3 erstellt werden, auch viele logische
Hintergrundinformationen im Plan enthalten — oft in Form von Attributen. E3.schematic bietet die Mdglichkeit,

Teile dieser logischen Informationen sichtbar zu machen.

Sie konnen die Anzeigemodi mit il in der Symbolleiste umschalten oder den Befehl Ansicht 2>

Verbindungstypen nutzen.

o o Q2 \ \ Q3NN ‘\.\‘
-Q2‘ur‘;\_"\ Q3N 3RT10251BB40 5 lals 3RT10251BB44 '2 4 ls
3RT10251BB40 3RT10251BB44 | ‘ H3E2 H3E3
g |2 (4|6 ez |2 4 =
] HOTVK 158K
HOTVK 158K i HITVK 158K
. HOTV-K 158K g HIVK 158K
\ HOTV-K 158K = =f ’
| x| SEAES
B <f <l -
v e ~ 222 sk 5o XT2 8
222 maseme -XT2 o 22l ; 280-607
& & 280-607 N
- 5 &
| = ] ©
) § g =}
= = HHEH R
N g EJEE D NN
m%%’%ﬁz &Z’%f%%
T 8 pe : 4

In der ,normalen® Ansicht werden alle Verbindungen so angezeigt, wie sie mit ihren Grafikattributen (Farbe,
Linienbreite, Linienart) definiert sind. Verbindungsattribute werden in der ,normalen® Ansicht nicht
gekennzeichnet. Aus dieser Ansicht heraus erfolgt normalerweise auch der Ausdruck des Plans.
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Wenn Sie den Verbindungstypen-Modus einschalten, werden Verbindungen abhangig von ihren Attributen in
verschiedenen Farben und Linienarten angezeigt. Dadurch wird zum Beispiel angezeigt, ob Verbindungen ein
Signal haben oder ob in der Verbindung eine Ader enthalten ist. An den Signalquerverweisen wird zusétzlich
zum Signal noch die Zahlnummer mit ausgegeben. Dadurch bekommen Sie einen grafischen Uberblick tiber
die Verbindungsinformationen des Projekts.

Optionen ein- oder ausblenden

Optionen in Projekten sind Objekte, die an- und ausgeschaltet werden kénnen und einen optionalen Charakter
haben. Im Vergleich dazu sind Varianten Attribute oder Objekte, die verschiedene Auspragungen haben.

Im Beispielprojekt sind die Optionen Zusatzpumpe 1 und Zusatzpumpe 2 definiert. Offnen Sie das Blatt 03-
Stromlaufplan\12.

Aktivieren Sie unter Extras = Einstellungen... = Varianten/Optionen - Darstellung die Checkbox
Elemente mit Varianten / Optionen in anderer Farbe darstellen.

Elektrische Einstellungen >
Kategorien:
o Allgemein Darstellung
|- Verbindung
. Platzierung Altivienung von Varanten / Optionen
- Grafik Varianten: @ Standard O alle
|- Bemalungen
- Schaltschrank Optionen ® Standard ~ Oalle O keine
- Varianten/Optionen
Darstellup:g Elemente ohne Varianten / Optionen anzeigen
Variantentext e
- Optionsvererbung zeigeeinstellungen
- Spemung Tooltips anzeigen
- Formboard .
. MIL-Standard [JTyp in Ausdriicken anzeigen
- Topologie [[] Alle Wette bei Texten anzeigen
- Elektrische Prifungen
- Automatisches Verbinden |:| I:l Verfliigbarkeit verschiedener aktiver Attibutwerte kennzeichnen

F3:Text wahlen aus der Datenbank,F5:Bearbeitungs- oder
Vorschaumodus

O ¥ | Inaktive Varianten / Optionen farbig hervorheben
| I - | cemerte mit \Varanten / Optionen in anderer Farbe darstellen
O ,i‘ Elemente ohne Varanten / Optionen in anderer Farbe darstellen
’i‘ Variarten/Optionen in folgender Farbe hervorheben

Oosmetmen

Abbrechen Hiffe

Durch diese Einstellungen werden optionale Objekte und die Verbindungen griin dargestellt, wie z.B. die
Betriebsmittel —-F4, —A2.2:8, —-A2.2:29 und —P4.
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Deaktivieren Sie nun im Projektfenster im Register Varianten/Optionen die Option Zusatzpumpe 1 Uber die

1 [ ! [ 3 [ ' [ B [

Varianten/Optionen ~ # x

Vimrzrten Crdinnan sldiviaran

Varianten/Optionen -~ # x

Varianten/Optionen aktivieren

i T 7 T f I 1 I 5 [

Online aktiviersn Alctivieren

11 a8 e t2EL XD BB/, 11508 B0 5080
Elemente ohne Varianten / Optionen anzeigi | A N
Peeudonym selektieren: | <Pseudanyme> o 250 KRN HE% LT BB 17308
857>
+51.T ’/13 +51,T 13 13
Variarten/Optionen Beschn | -83 -S54 F3 -F4

BSBSU:ESD—[IMH 3RVI0214A415

35B83000-0AA21
B2400-08 |14
®

e S P 3RVI0Z14A415
)

= Cooling water pump (Qu...
=] () _Zusatzpumpe Keine. +
0 Zusatzpumpe 2 setzt 7L
=2 0 Pump 1 High speed B
@Y Standard
W High spesd

Einstelwert 124 Einstelwert 124

HOEK, D50BY

-A2.2
5 BEST323-1BLO0-0AAD
nE

Pummas

-A22
[323-1BLO0-0AA0

Electric

< >
@e. vv. @s. @s. MiF s

-A22 -A2.2
BEST323-1BLOD-0AAD BEST323-1BLOD-0AAD
& B

Checkbox. Die Objekte, die zur Option Zusatzpumpe 1 gehéren, werden dadurch ausgeblendet.
Die Objekte, die fur die Option verwendet werden, werden dadurch auch im Betriebsmittelfenster und auf
dem Schaltschrankblatt 02-Aufbauplan\6.2 ausgeblendet.

Betriebsmittel v I x

Betriehsmittel Pl

Betriebsmittel v B ox

Betriebsmittel Pl

m I

[}
nom
Mmook

T E =

o-E-E=-E-E-E-E-E-E

Ueeeeeeeeal000000D
)
I R R R S B R e e e R |

Deess000000000

Q 4
41 =A1 +51 31 =A1+51
11 =A1 +51.MP 41 =A1+51.MP
12 =A1 +51.MP Q2 =A1+51.MP
13 =A1+51.MP {3 =A1+51.MP
{14 =A1 =51.MP -R
5 =A1+51.MP
6 =A1 +51.MP
Q7 =A1+51.MP
'H [¥]
| 3 S RSO Y 1 i) e 01 ) 0 A
laced o8 sles s é é Ié:.E’. - 4 2 «f-,é: iléﬁsléél 65 6|e e s|s &a ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
g ﬂE] DDD[[?]HDDDDDDD?_—_E?? lﬂE] ooOo
=l Lnr oo o = B g R |:||:||:||:||:||:||:||:|
it § T 6|6 T G THT|G & G T GF Sas 008
| o R 3 AL I 1 5 W 241 ¥ ¥ F
i | itats ) BRI

Listen und Ausgabedateien erstellen

Alle Informationen, die in den Stromlaufplanen enthalten sind, kdnnen in beliebigen Dokumenten, Listen und
Dateien ausgegeben werden.
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So kénnen Sie E® auf unterschiedliche Weise in Ihre Arbeitsablaufe integrieren. E® bietet zum Beispiel
vordefinierte Dokumente wie Inhaltsverzeichnisse, Sticklisten, Verbindungslisten, Kabellisten und
Klemmenplanen.

Sie koénnen auch Uber eine integrierte Programmierschnittstelle (API) mit E® arbeiten. Die API basiert auf
Microsofts COM-Technologie (COM-Schnittstelle) und bietet die Mdoglichkeit, Uber beliebige
Programmiersprachen Daten aus E2 zu lesen und in Zeichnungen einzutragen.

In E3 sind bereits Listen vordefiniert, die in Formaten von Microsoft Excel und Microsoft Access oder im ASCII-
Format ausgegeben werden. Fir Listen, die in externen Programmen ausgegeben werden, bendétigen Sie
unter Umstanden eine entsprechende Lizenz. Diese Ausgaben kénnen aber auch als eigene Blatter in die
Zeichnung eingefiigt werden.

Wenn Sie zum Beispiel den Befehl Extras = Auswertungen =2 Excel = Kabel starten, wird automatisch
Excel gestartet. In der Datei werden alle Kabel mit den angeschlossenen Geréaten aufgefihrt, die in der
Zeichnung verwendet werden.

Al - F
A B c D E F G H | J
(N I
- Kabelliste: Cooling water pump
3
4 Kabel  |ryp Linge (mm)
5 =A1+BAZ1-W1 |OFX-100-4GL.5
6  Betriebsmittel Anschluss Anschlagteil Einzeladerabdic| Ader i i Al Anschl; il i ic|Linge (mm)
7 [=a1+BAZIS1 1 BK -A14SL.G-xaP 1 2-1105100-1
8 -A1+BAZI-SL 1 BU -A14SLG-XaP 3 2-1105100-1
9 [-a1+BAZIS1 2 BN -A14SL.G-xaP 2 2-1105100-1
10 -A14BAZL-SL 2 GNYE -A14SL.G-xaP 4 2-1105100-1
n
12 Kabel [Typ Linge (mm)
13 =A1+BAZ1-W2 |OFX-100-4GL.5
14 iebsmittel eil Einzeladerabdic| Ader i i Anschl. il i ic|Lénge (mm)
15 -a1tBAZI-S2 1 BK SALSLG-X4P 5 2-1105100-1
16 -A1tBAZI-S2 1 BU “ALtSLG-X4P 7 2-1105100-1
17 [-attBAzI-s2 2 BN “ALtSLG-X4P 6 2-1105100-1
18 [-a1tBAZI-S2 2 GNYE “ALSLG-X4P B 2-1105100-1
19
20 Kabel [Typ Lénge (mm)
21 =A1+Tankl-W1 |Servo-700-4G2.5 4500
22 i ittel eil Einzeladerabdic| Ader i i A gtei i ic|Linge (mm)
23 [=A1+51.6-X1P 1 2-1105100-1 1 —A1+Tankl-X51 1 HE-C-Bu.AG-2.5
24 [=A1+51.6-X1P_ 2 2-1105100-1 2 =AL+Tankl-X51 2 HE-C-Bu.AG-2.5
25 [=A1ISLG-X1P 3 2-1105100-1 3 =A1+Tankl1-XS1 3 HE-C-Bu.AG-2.5
26 [=A1ISLG-X1P 4 2-1105100-1 GNYE =A1tTankl-XS1 4 HE-C-Bu.AG-2.5
27 [=A11S1.G-X1P_ 5 2-1105100-1 4 =A1+Tankl-XS1 5 HE-C-Bu.AG-2.5
28 [=A1IS1LG-X1P_ 6 2-1105100-1 5 =A1+Tank1-XS1 6 HE-C-Bu.AG-2.5
20 [=A1+51.6-X1P 7 2-1105100-1 6 =A1+Tankl-XS1 7 HE-C-Bu.AG-2.5
30 [=A11S1.G-X1P_ '8 2-1105100-1 7 =A1tTankl-XS1 8 HE-C-Bu.AG-2.5
31 SH1
32 SH2

Um eine Gesamtstiickliste des Plans zu erzeugen, starten Sie den Befehl Extras = Auswertungen = Blatt
- Stickliste. Die Stlickliste wird als Blatt im Plan erzeugt.
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Stlickliste
Anlagenkennzeichen: Ortskennzeichen:
Pos. |Anzahl |Artikelnummer Beschreibung Hersteller Betriebsmittelkennzeichen
1 4 111022832 HTS, HB Series, Housing, Sze 4, Side G APy =AT+S1.GX1S, SATS1 GX2S, ATHE1X3S, SATHS1 XIS
N HeEnl HTS HE 10 Seres, et Sze 4, Sorom AVPITo .
3 ) 14103037-1 HTS, HE.10 Series, Insert, 522 4, Screw APy
! » oaosiod HTS, HEHA Series, Contact Pin. Mele, 0 AP | =ATST GXIP(H), sA1+S1 GXAP(10) =AT+S1 GXAP(T) |
7 ; 2 oawosioa HTS, HEHA Series, Contexcl, Socket, Fema AP | SAT4S1GXIS(H) SAI+SIX3S(10) sAT+STXaS(T) | M
§ 1 OCOSOSMO0IR0GS Sitherungsattomat, 1 polg, 6A AUSses we |easiwpR T
g |l ] DA NOTAUS Seeler G3A 220,35 Komea | Skmens A .
L 1 RH221EB40 H fsschitz 2520F Baugrosse S00DC24ViSe SemensAG
H % 9 2 RTIRSBB Sehitz;7 SKIWA0OV,DC 24, 3poig,Baugra SemensAG
g || 1 CRTS BN Schiz7 5K 400V, 25208 DC2AV, 3polg SenensAG |=AmStPQs
HEg |1 1 3RTIO16-4DG00 ENTSTOERDIODE, DC 12. 250V, UEBERSPANNU | Siemens AG H
B 1 CRVIOZIOKAD LS Baugrosse SUA0S-1 25AN 15AKasse SemensAG | AbstMeR T
£ I 1 TRViZIAS LS Baugrosse SOA 11-16AN 192AKiasse 1 SemensAG | =AnSINPR T
) Eﬂmé 1 1 SBA0OOWT 22 KUNSTSTOFF RUNDBETAETIGER. DRUCKTA| Skrmens AG
§ 8 1 Enrv ZAN KUNSTSTOF RUNDBETAETIGER DRUCKTA Semens A6 | AesstTss 77
1 1 36B000-1HAZ0 220 KUNSTSTOFF RUND BETAETIGER NOTHAL | Semens AG
I 1 ISE0IAeT 2MMMKUNSTSTOFFRUNDBETAETIGER LEUCHTD) SemensAG | =abstTs2 7] L]
18 3 B LEUCHTMELDER 22MM RUND, KUNSTSTOFF BL | SkmensAG | “A1+S1TPA sAsS1 TP1 sATsS1TPS |
10 1 WENIND LEUCHTMELDER 22V, RUND, KUNSTSTORF, GE | SemensAG | sAtssiTRa
7 1 spwmiem LEUCHTMELDER 22MM RUND, KUNSTSTOFE.RO | SemensAG | sAts1TR2
2 7 3SBM0B Schatelement i 1 Schatglied, 1S, 1 po SemasAG | -AvSiTS2ARSITSS |
) 7 asEM0OC Schatelement mt 1 Schatglied, 10E. 1p SemasAG | sAvSiTS ABSITSE |
B | SBMOA BETAETIGER MELDERKOWPONENTE LAWPENFASS Sinens AG |
2 1 ISBMOIPE BETAETIGERVELDERKOMPONENTEMTINTEGR! | SemensAG | =AtsstTs2 7]
% 21 st HTS Serie HEHA Crimpkontakt Buchse 2 AP ATIXSI() ATk xS0
e ZUKEN Stackl iste ZHr: 0815
= g - — U-Hr: 4711 EETEN
I f l § I 1 I B

Deckblatt mit Inhaltsverzeichnis erstellen

Starten Sie den Befehl Werkzeuge = E3.series Dokumente = Deckblatt erstellen. Es wird automatisch ein
Deckblatt mit einem Inhaltsverzeichnis angelegt.

Auf dieses Deckblatt figen Sie nun noch eine Pixelgrafik hinzu, z.B. ein Bild einer Pumpe oder ein Logo.
Starten Sie den Befehl Datei 2 Importieren 2 Bild... und wahlen im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\Pumpe\ die Datei Pump-Z22.jpg.

Sie konnen das Bild dann frei auf dem Blatt platzieren. Die Gré3e des Bildes kdnnen Sie andern, sobald das
Bild platziert ist.

Tragen Sie anschliel3end noch eine mechanische Zeichnung auf dem Deckblatt ein. Verwenden Sie dafiir den
DWG/DXF-Import.

Starten Sie den Befehl Datei - Importieren 2 DXF/DWG... und wahlen im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data die Datei SideView.dxf.
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Ein Menu offnet sich, in dem Sie die GréRe und Position der mechanischen Zeichnung angeben kénnen.
Verandern Sie die Gré3e des grauen Rechtecks an seiner rechten oberen Ecke und verschieben Sie es auf
den gewiinschten Platz auf dem Blatt. Wenn Sie eine exakte Skalierung und Platzierung wiinschen, kénnen
Sie die Werte auch im Meni direkt eintragen.

DWG/DXF-Opticnen

DWG/DXF-Zeichnung platzieren

Varschau Skalierung:
max: 0.039157

Projekt: Cooling water pump poxnzy =

il Versch. X
ﬁ w1 max: 1329 mm

Courier New ~

Attributmarkierungen ignorieren
Importierte Grafik selektisren

s | — FUKETN
- PI T T T

Apbrechen Hilfe:

Platzieren Sie die Zeichnung so, dass Ihr Deckblatt ungefahr folgendermalf3en aussieht:

Projekt: Cooling water pump

Auftrag: Auftrag

Inhalt:

Lt Inhallsesicn
St smomee
Swz  smomse
Si_3 smedsw
Sh_4 Stekiste
Drautsicht 10:075 (DXF)

Sellenansicni 10,03 (D7)
Resene Topologie

e P
s
ILITTT
. W
%
—1

)

Pumpenmutoren
mreniar
Steuerell

3 Ansteusrung Pumpenbetnet

| 1 Tempsrsrsensoren
’T 15

H=
=

Zmi

o= — Deckblatt INr: 0813  ———
e I ZUKEN AT £ }
‘“ I 1" ! — — — | Inhaltsverzeidnis U-Hr: 4717 }+

Weitere Dokumente einbinden

Im E3.schematic Projekt werden alle relevanten Informationen bei Bedarf an einer Stelle abgelegt. Dazu
gehoren auch Dokumente externer Anwendungen.
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Mit E3.schematic kdnnen Sie zum Beispiel eine Bedienungsanleitung, eine Beschreibung des Aufbaus,
Auswertungstabellen und ahnliche Dokumente in das Projekt einbinden. Voraussetzung hierzu ist, dass die
Anwendungen, mit denen die Dokumente erstellt wurden, Active-X fahig sind (z.B. Microsoft Word, Excel).

Das folgende Beispiel funktioniert nur, wenn Sie Microsoft Word auf lhrem
Rechner installiert haben.

Starten Sie den Befehl Einfigen -2 Datei... Ein Menl 6ffnet sich, in dem
Active-X féhige Programme aufgelistet werden, die auf lhrem Rechner
installiert sind.

Hinweis: Dateien, die Sie Uber Einfligen = Objekt... in das Projekt
einbinden, kénnen Sie auf einem Blatt platzieren und je nach Datei
innerhalb des Projekts bearbeiten. Dateien, die Sie tiber Einfligen = Datei... in das Projekt einbinden, werden
in der Projektstruktur eingefligt. Wenn die Option Als Referenz erzeugen dabei aktiv ist, wird die Datei im E3-
Projekt verlinkt. Wenn die Option inaktiv ist, wird eine eigenstdndige Kopie der Datei in die Struktur
eingebunden.

10 Ao revien

Da Sie ein bereits existierendes Dokument 6ffnen sollen, aktivieren Sie den Punkt Aus Datei erstellen und
klicken auf Durchsuchen...

Wahlen Sie die Datei C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\Pumpe\E3.schematic-
d.doc und bestatigen Sie die Auswahl mit OK.

Das Dokument wird in den Plan von E3.schematic eingeflgt. Wenn Sie das Dokument im Projektfenster
anklicken, wird es in der Word-Oberflache gedffnet. Mit Word kénnen Sie auch Anderungen an dem Dokument
vornehmen.

Dokumente, die Sie auf diese Weise in das Projekt einbinden, werden auch mit dem Projekt gespeichert. Die
urspringliche Datei bleibt im Originalzustand und wird auch nicht durch Aktionen innerhalb von E3.schematic
geandert.

Blatt v 2 x

Blatt
= rh Cooling water pump
[ Inh_1
D Sth_1
O |—_D| Stk_2
O stk_3

O Stk_4

% E3.schematic-d doc
|21 01-Topologie

I 02-Aufbauplan

|2 03-Stromlaufplan

I3 04-Klemmenplan

I 05-Kabelplan

|2) Deckblatt

|2} Hydraulik

Oy B Y e B

£

>
Be. vv. @s @s Mir oqQe.

Blatter drucken

[,
Den Druck-Befehl starten Sie mit Datei = Drucken... oder =" in der Symbolleiste. Das Menl Drucken 6ffnet
sich.
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Im Druckmenii kdnnen Sie Einstellungen fur den Druck vornehmen, zum Beispiel welcher Drucker verwendet
werden soll, in welchem Format oder Maf3stab gedruckt werden soll oder ob nur einzelne Blatter ausgedruckt
werden sollen.

PDF ausgeben

Sie kénnen sich das gesamte Projekt auch als PDF-Datei ausgegeben lassen. Dadurch kann das Projekt in
einem sogenannten ,geschlossenen Format“ abgespeichert werden und so mit jedem PDF-fahigen Viewer
angezeigt werden. Wahlen Sie hierzu (bei vorhandener PDF-Lizenz) Datei - Exportieren = PDF...

Neben der reinen Grafik wird auch die Projektstruktur der Blatter ausgegeben. Querverweise werden als
,Links“ abgespeichert und kénnen somit auch direkt angesprungen werden.

In der Demo-Version sind die Exportfunktionalitdten nicht aktiv sind. Daher kénnen Sie auch keine PDF-
Version des Projekts erstellen. Sie finden aber in den Verzeichnissen mit den Beispiel-Projekten PDF-Dateien,
die in E3.series erstellt wurden.

Zeichnung speichern

Nachdem das gesamte Projekt nun vervollstéandigt ist, die entsprechenden Dokumentationen erstellt und

ausgedruckt wurden, speichern Sie das Projekt ab. Wéahlen Sie dazu den Befehl Datei = Speichern oder
[]

klicken Sie in der Symbolleiste.

Mit dem Befehl Datei = Speichern unter... kénnen Sie das Projekt auch unter einem anderen Namen
abspeichern.

Sie werden das ergénzte Projekt noch benétigen, wenn Sie das nachste Kapitel durcharbeiten. In dem
folgenden Kapitel wird der Schaltschrankaufbau und die —verdrahtung beschrieben.
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Sie haben in diesem Kapitel die grundlegende Arbeitsweise mit E3.schematic kennengelernt. Arbeiten Sie
weiter mit E3.schematic und werden Sie vertrauter mit den Funktionen und Mdglichkeiten, die das
Programm lhnen bietet.

Viel Spal3 bei der Arbeit mit

E

series
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Erste Schritte

Lernen Sie die Arbeitsweise und die Funktionen von E3.panel
fir den Schaltschrankaufbau und die -verdrahtung kennen
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Herzlich willkommen zu einer ersten Tour
durch die Funktionalitat von E3.panel

In diesem Kapitel machen wir Sie mit den Hauptfunktionen von E® vertraut und zeigen lhnen, wie Sie
Schaltschrankaufbauten und die —verdrahtung mit der gesamten Datenausgabe fir die Fertigung im
Zusammenhang mit dem Stromlaufplan erstellen kénnen.

Bitte lesen Sie die jeweiligen Einleitungen zum Kapitel durch und bearbeiten die jeweiligen Ubungsaufgaben.
Allgemeine Bedienungshinweise entnehmen Sie dem Kapitel Grundlagen der Bedienung.

Am Ende der Tour werden Sie die verschiedenen Funktionen kennengelernt haben und kdnnen das Gelernte
in lhren eigenen Projekten anwenden.

Viel Spald mit dieser Einfiihrung.

Bestehendes Projekt 6ffnen

E3.panel ist ein zusatzliches Modul fur E3.schematic oder E3.cable. Um damit arbeiten zu kénnen, brauchen
Sie eine Lizenz fur die entsprechenden Module. E3.panel ist damit vollkommen in die Stromlaufplanerstellung
integriert und baut Uber die objektorientierte Datenhaltung von E3.series auf die gleichen Objekte und Daten
auf. Dadurch werden Anderungen immer sofort an allen Stellen aktualisiert, ohne dass Sie einen zusétzlichen
Abgleich zwischen den einzelnen Dokumenten machen miissen. Egal, ob die Anderungen im Stromlaufplan
oder im Aufbauplan und der Verdrahtung gemacht werden. Der Schaltschrankaufbau ist also eine andere Sicht
auf die Bauteile, die bereits im Stromlaufplan verwendet und verbunden sind. Umgekehrt kénnen auch
jederzeit neue Bauteile in den Schaltschrank aufgenommen werden. Sie sind dann im Stromlaufplan als
unplatzierte Symbole vorhanden. Wenn die betroffenen Bauteile im Schaltschrank schon verdrahtet wurden,
sind die Verdrahtungsinformationen fiir den Stromlaufplan enthalten.

Das folgende Beispiel baut auf den Stromlaufplan auf, der im vorherigen Kapitel erstellt wurde. Bevor Sie mit
den Ubungen in diesem Kapitel beginnen, sollten Sie den Stromlaufplan entsprechend der Ubungsbeispiele
erganzt haben.

Wenn Sie das Programm bereits beendet und die Zeichnung abgespeichert haben, starten Sie E3.series

und 6ffnen das Projekt mit dem Befehl Datei = Offnen oder das in der Symbolleiste. Wéhlen Sie das
Projekt CoolingWaterPump auf dem Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\Pumpe\ aus.

Im Projekt ist bereits ein Teil des Aufbauplans und der Verdrahtung der Kiihiwasserpumpe vorhanden. Im
folgenden Kapitel vervollstandigen Sie diesen Schaltschrank und geben die entsprechenden Unterlagen fir
die Fertigung aus.
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kann den Schaltschrank in zweidimensionaler und

Ebenen x
~ |Ebenen Name ‘ @|@§| QJ ‘| %‘ A|:'E| ~ I oK
e ]
180 Ubemehmen
e Abbrechen
192
193 Hitfe:
e
~|es
EES
- e
LI 1% Alle Ebenen
199
T 200 [[200] Powerloss Verwendete Ebenen
T o
EA
203 [203] Connector pin name
D
~ 205 [205] Block project name
T [206 | [208] Block sheet reference ol
: 207 w | Konfiguration sichem
Ebenen X
] Ebenen Name | @| %‘ Q‘| “ %|A|Ela|n oK
e o2
] 197 = @l [bemehmen
| 4 Apbrechen
129 [
T |200|[2001 Power loss o o | i
_ | =
_ | ]
203 [203] Connector pin name D D
e EIE
_ZDS [205] Black project name D Ale Ebenen
206 [206] Block sheet reference D
207 D Verwendete Ebenen
_ | =
29 [
21 EEEOEEE
211 =
| 212 [212] Block project title, MafterSymbUlGra| D o
213 [213] Connector pin name / total D
e [214] MasterSymbolGraphic HLA D . |Kerfiguration sichem

Offnen Sie das Blatt 6 im Abschnitt 02-Aufbauplan. Sie sehen auf dem Blatt den Schaltschrank und die
platzierten und verdrahteten Betriebsmittel.

in dreidimensionaler Ansicht darstellen. Die
Schaltschrankdarstellung kann somit in einer Draufsicht (zweidimensional) und in einer dreidimensionalen
Darstellung in einem separaten Fenster erfolgen. In E3.panel werden alle Langenangaben und Prifungen
auch in der dritten Dimension berechnet und gepruift.

Die roten Flachen stellen Warmeverlustanzeigen dar. Da diese beim Zeichnen des Plans die Ubersichtlichkeit
storen konnen, kénnen Sie die entsprechende Ebene ausblenden, auf der die Warmeverlustanzeige
dargestellt wird.

Rufen Sie den Dialog Ebenen mit dem Befehl ANZEIGEN - Ebenen... oder dem Hotkey L

auf. Deaktivieren Sie die Symbolgrafik fir die Ebene 200 (Power loss).
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In der Ansicht des Schaltschranks sind alle Objekte enthalten, die fir den Aufbau relevant sind.

AuBer den Bauteilen kénnen Sie auch die Halteschienen (gelb) und Kabelkanale (weil3) sehen. Auf die
Halteschienen werden die Bauteile ,aufgeschnappt® und in den Kabelkanalen werden die Drahte verlegt.
Halteschienen und Kabelkanéle sind als Betriebsmittel im Projekt angelegt aber haben keinen Einfluss auf den
Stromlaufplan.

Halteschienen und Kabelkanale definieren

Zoomen Sie nun in den Bereich links neben dem Leitungsschutzschalter —F9 und den Motorschutzschaltern.
Fugen Sie hier noch eine weitere Halteschiene fiir die Klemmleiste und einen Kabelkanal ein.

Um einen Kabelkanal einzufiigen, wahlen Sie Einfiigen 2 Kabelkanal... oder == in der Symbolleiste. Im
Menl Kabelkanal einfigen kénnen Sie die Breite und die H6he — auch als Tiefe bezeichnet — des Kanals
definieren. Tragen Sie bei der Breite: 25 mm ein. Im Menl kann auch die genaue Lange des Kabelkanals
angegeben werden. Die Lange werden Sie in der Ubung dynamisch einstellen. Trage Sie bei der Lange: nichts
ein und schlieen den Dialog mit OK. Da der Kabelkanal wie ein Betriebsmittel verwaltet wird, erhélt er auch
ein Betriebsmittelkennzeichen.
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Am Cursor sehen Sie nun das Symbol fiir den Kabelkanal. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um den
Anfangspunkt des Kanals festzulegen. Ziehen Sie die Maus mit gedriickter Maustaste, um die Lange und die
Richtung des Kabelkanals vorzugegeben. Lassen Sie die Maustaste los, um die Definition des Kabelkanals
abzuschlieRen.

Ziehen Sie den Kabelkanal mit Hilfe Begrenzungskastchen am oberen und unteren Ende, um die Léange des
Kabelkanals zu veréndern. Verandern Sie die Lange so, dass der neue Kabelkanal den oberen und unteren
Kabelkanal berthrt.

Sie kénnen die bestehenden Kabelkanale auch ,Uberlappen®. E3.panel kirzt die Kabelkanale automatisch auf
die richtige Lange. Am oberen und unteren Kabelkanal, wo der neue Kanal die bestehenden Kanéle berthrt,
erscheint ein kleiner Kreis. Dieser zeigt an, dass die Kabelkanéle logisch zusammenhéngen und dass damit
die Verdrahtung zwischen den Kabelkanalen erfolgen kann.

Definieren Sie nun auf die gleiche Weise eine Halteschiene.

Wahlen Sie den Befehl Einfligen = Halteschiene... oder — in der Symbolleiste. Im Men( Halteschiene
einfigen kodnnen Sie die Beschreibung der Halteschiene angeben. Tragen Sie als Steckplatz-
Beschreibung: TS 35 mm ein. Dies ist notwendig, da E3.panel eine Prifung durchfuhrt, wenn Sie
Betriebsmittel auf Halteschienen platzieren. Dafir vergleicht E3.panel den Halteschienentyp des
Betriebsmittels mit der Beschreibung der Halteschiene. Wenn der Halteschienentyp unterschiedlich ist, wird
die Platzierung abgelehnt. Dadurch kann es nicht vorkommen, dass Betriebsmittel auf Halteschienen gesetzt
werden, auf welche sie in der Realitat nicht passen. Die neue Halteschiene fligen Sie nun senkrecht in den
freien Raum ein.

Nachdem der Kabelkanal und die Halteschiene platziert sind, kdnnen sie mit gedriickter Maustaste verschoben
und vergroRert/verkleinert werden.
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Bauteile platzieren

Wenn Betriebsmittel bereits im Stromlaufplan verwendet werden, sind diese auch schon fur die Platzierung
und Verdrahtung im Schaltschrank vorhanden. Jedes Betriebsmittel aus dem Stromlaufplan, das in der
Datenbank eine entsprechende Beschreibung fiir den Schaltschrankaufbau enthélt, wird im Projektfenster in
der Registerkarte Schaltschrank - Nicht platziert aufgefiihrt. Dadurch erkennen Sie, welche Betriebsmittel
noch zu ,verbauen® sind.
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Genauso, wie Symbole im Stromlaufplan durch Drag&Drop platziert werden, werden auch die Bauformen im

Schrank platziert. Jedes Bauteil wird durch das Symbol einer Bauform () reprasentiert. Diese kénnen Sie
aus dem Projektfenster auf das Schaltschrankblatt ziehen.

Offnen Sie nun das Register Schaltschrank - Nicht platziert und darin den Ordner +S1.MP Dort finden Sie
das Betriebsmittel —F1. Dieses soll nun auf die passende Halteschiene im Schrank platziert werden.

Ziehen Sie das Betriebsmittel —F1 aus dem Projektfenster auf die Halteschiene. Platzieren Sie das
Betriebsmittel zwischen —F9 und —-F2. Sobald Sie ein Betriebsmittel aus dem Projektfenster verschieben,
werden alle Halteschienen hervorgehoben, auf denen das Betriebsmittel platziert werden kann. Wenn das
Betriebsmittel eine hervorgehobene Halteschiene beriihrt, schnappt es auf diese Halteschiene auf.
Betriebsmittel kdnnen nicht aufeinander bzw. auf Kabelkanédle oder andere ungiiltige Flachen gesetzt werden.
E3.panel pruft dies standig ab und Iasst nur giltige Positionen fur die Betriebsmittel zu.

Schaltschrank - Nic.. ~ # x

Schaltschrank - Nicht platzi... Infospalte
= Cooling water p...
2 +BAZ1
) +51
3 +51G
=3 +51.MP
=0 F
F1 =1
= xT
) +Tank1

F1 =41
S

ey e

>
B@e. Vv. @s. @s. F. e

Sobald ein Betriebsmittel platziert wird, wird es vom Register Schaltschrank - Nicht platziert in das Register
Schaltschrank - Platziert verschoben. In diesem Register werden alle Betriebsmittel, Haltschienen und
Kabelkanéle entsprechend ihrer Platzierung aufgebaut. Dadurch sehen Sie, welches Betriebsmittel auf
welcher Halteschiene sitzt.
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Wenn Sie komplette Klemmleisten platzieren, brauchen Sie die einzelnen Klemmen nicht einzeln zu platzieren.
Stattdessen selektieren Sie im Projektfenster in der Registerkarte Schaltschrank — Nicht platziert die zu
platzierenden Klemmen der Klemmleiste —=XT3. Wahlen Sie dann im Kontextmeni den Befehl Platzieren, um
alle Klammern auf einmal zu platzieren.

Hinweis: Wenn Sie die Klemmen nicht platzieren kénnen, ist der Abstand zwischen der Klemmleiste und der
Halteschiene nicht grof3 genug.

Schaltschrank - Nich... = # x

Schattschrank - Nicht platziert Infospalte ~

o]

Platzieren 3 : : 251 P

Als Variantenposition platzieren

Bricken auf Klemmen erzeugen

Klemmen sortieremn...

530185

BH-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E

Ausschneiden Umschalt+Entf :ﬁ% B i :::
BIEAE 37  Ausschneiden, extern e
3 +Tank1 €3 Laschen erzwingen =
£ 'T' Objekte sperren Strg+L
B W Ve s [g Gehezu Ader/Draht in Struktur

Sie kdnnen die Klemmleiste anschlieRend noch um die entsprechenden Endklammern (Bauteilname 249-117)
und Zwischenplatten (Bauteilname 280-331) aus der Datenbank erganzen.

Sie kdnnen nicht nur Betriebsmittel im Schaltschrank platzieren, die bereits im Stromlaufplan verwendet sind.
Sie kénnen auch Bauteile aus der Bauteildatenbank verwenden, um den Schaltschrank zu vervollstandigen.
Dabei werden die Bauteile direkt aus der Bauteildatenbank ins Projekt geladen und kdnnen spéater im
Stromlaufplan verwendet werden. Die Bauteile platzieren Sie wie gehabt mit Drag&Drop auf dem
Schaltschrankblatt.

Offnen Sie fiir diese Ubung das Datenbankfenster in der Registerkarte Bauteile. Wahlen Sie den Ordner
Electric 2 Hauptschiitz 3pol.AC. Suchen und markieren Sie in dem Ordner das Bauteil 3RT10151ABO01.
Wenn das Schaltschrankblatt aktiv ist, sehen Sie im Vorschaufenster die Bauform, die diesem Bauteil
zugeordnet ist.

Ziehen Sie das Bauteil auf die untere Halteschiene neben das Betriebsmittel —K1. Das Bauteil wird in das
Projekt geladen und gleichzeitig auch platziert.

Um das Bauteil im Projektfenster zu markieren, wahlen Sie Kontextmeni des platzierten Betriebsmittels den
Befehl Gehe zu Struktur. Im Projektfenster sehen Sie, auf welcher Halteschiene das Bauteil platziert wurde.
Ebenso sehen Sie das neue Betriebsmittelkennzeichen, das dem Betriebsmittel zugewiesen wurde.
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Wenn Sie nun im Projektfenster auf die Registerkarte Betriebsmittel umschalten, sehen Sie dort alle
Stromlaufplansymbole dieses Betriebsmittels. Sie sind noch nicht platziert und kénnen im Stromlaufplan
verwendet werden. Anderungen, die im Stromlaufplan gemacht werden, werden auch sofort automatisch im
Schaltschranklayout aktualisiert.

Andern Sie z.B. im Betriebsmittelbaum das Betriebsmittelkennzeichen von —Q1 auf —Q100, indem Sie den
Befehl Umbenennen bzw. die Funktionstaste F2 verwenden. Sobald die Umbenennung abgeschlossen ist,
ist auf dem Schaltschrankblatt automatisch das neue Betriebsmittelkennzeichen eingetragen.

Schaltschranke verdrahten

Alle elektrischen Verbindungen, die im Stromlaufplan definiert wurden, werden in der
Schaltschrankverdrahtung als ,richtige” Drahte umgesetzt. Wenn im Stromlaufplan bereits Dréahte oder Kabel
definiert sind, werden diese auch verwendet. Ansonsten wird der als Standarddraht definierte Drahttyp
verwendet, sofern dieser passt.

Schalten Sie die Signallogik ein, um zu sehen, welche Verbindungen im Stromlaufplan bereits definiert sind.
[u}

Driucken Sie daflir @ in der Symbolleiste.

Auf dem Plan erscheinen gestrichelte Linien zwischen einigen Anschlusspunkten. Diese gestrichelten Linien
zeigen an, welche Drahte verlegt werden mussen. Die Verbindungslinie zeigt dabei den kirzesten Weg und
die definierte Verbindungsreihenfolge, abhéangig von der Drahtanzahl, die auf einen Anschlusspunkt aufgelegt
werden kann.

Um beim Verlegen der Drahte Zeit zu sparen, bietet E3.panel die Mdglichkeit, Verbindungen automatisch
herzustellen. Markieren Sie die Betriebsmittel —F9 und —-F1 auf dem Schaltschrankblatt und wahlen in

Kontextmeni den Befehl Autom. Verbindung Schaltschrank oder @ in der Symbolleiste. E3.panel startet
das automatische Routing, in dem zuerst der nachste Kabelkanal und dann innerhalb des Kabelkanalnetzes
die kirzeste Verbindung gesucht wird. Beim Routen werden auch Randbedingungen wie Fillgrad des
Kabelkanals und definierte Sperrflachen bertcksichtigt.
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Verdrahten Sie den kompletten Schaltschrank. Sie kénnen daftr den Befehl Autom. Verbindung
Schaltschrank anwenden, indem Sie jedes Bauteil einzeln anwenden, tiber einen Bereich mehrere
Betriebsmittel selektieren oder Uiber Strg+A alle Betriebsmittel auf dem Blatt.

Wenn Sie gezielt nur einen Draht von einem Anschlusspunkt verlegen mdchten, kénnen Sie den Befehl auch
im Kontextmeni dieses Anschlusspunktes starten. Auf diese Weise kdnnen Sie ebenfalls alle Drahte im
Schaltschrank verlegen.

Sollte eine Drahtverlegung nicht méglich sein (kein Kabelkanalweg gefunden, alle Kabelkanale voll, zu viele
Drahte an einem Anschlusspunkt, definierter Drahtquerschnitt passt nicht zum Anschluss), wird eine Meldung
im Ausgabefenster in der Registerkarte Resultate angezeigt. Sie kénnen dann entsprechend reagieren
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(Kabelkanale vergrofRern, andere Wege definieren, Drahttyp in Extras = Einstellungen 2 Verbindung 2
Adern/Drahte bzw. liber die Symbolleiste andern)

Elektrische Einstellungen X
Kategorien:
Aligemein Ademn / Drahte
B \f:erb\ndu.ng ) Aderveregungsmethode
;;rblndungshmen Signalaquivalenz verwenden (zur Anschlusspunkt-Auswahl)
. Ref:i::t::-Format [ Namensaquivalenz zusatzlich verwendsn
- Signal-Logiklinien [ Priffung auf Minimum-Guerschritt bei Mehifach-Anschlusspunkten ignorieren
- Kabel-fm-Logiinni Informationen fir Optionenkombinationen anzeigen
[] Physikalische Daten der K bauform verwenden anstatt der Betriebsmittelbauform
S:i:i:r Physikalizche Daten der Ader verwenden um Anschlagtel und Einzeladerabdichtung auszuwahlen
Yerbindungsziel-Forme Zusatzliches Fitterattribut fiir Anschlagteile: <kein Eintrag>
i gl;zirmng Standardwert fir Fiterattribute: <kein Eintrag>
23 ge:ahg‘-':ge”k Zusatzliches Fitterattribut fur Einzeladerabdichtungen: <kein Eintrag>
%__ V:naar::n;aljl;tlanen Standardwert fiir Fiterattribute: <kein Eintrag>
- Formboard
Wi deter Dr:
-+ MIL-Standard Dr::t::g:pzr: ® |Defau|tWireGmup v‘
- Topologie
- Elektrische Prifungen Diaht: |DefaultWire - ‘
- futomatisches Verbinden Farbe |Schwarz » ‘ Ao
Querschnitt: |1 50 mm? “ ‘
Venwendeter Bruckentyp
Brickengruppe: |ckewne Briickengruppe> ~ ‘
Bricke: |<ke\ne Briicke> ~ ‘
Attribut fir das Routing im Schema
[ Attribut zur Prifung verwenden
Entsprechend der neuen Definition neu verbinden
Aderenden umhangen Nur selektiette Anschlusspunkte ver
Kabelbaumname: <kein Eintrag: ~
< >
Obemehmen | | Abbrechen Hife
Verbindungseigenschaften X
Als Néchstes sehen Sie sich das Ergebnis im Stromlaufplan Drttirfomationen gy E T
. . . . Metz Signalattibute rahte Draht-/Aderverbindungen
an. Bei der automatischen Verbindung wurde jeder Draht
einer logischen Verbindung zugeordnet. I Markierte Drihte !
. . . = Lk O Ende 2
Selektieren Sie den mittleren, unteren Draht, der vom
. . . Speming
Betriebsmittel —-F1 weggeht. Der Draht wird hervorgehoben [ Dtvetinng
und Sie kénnen den Verlegeweg nachvollziehen. Rufen Sie O] schakschranitad
im Kontextmenti die Verbindungseigenschaften... auf und Prysikalische Lings
wechseln auf die Registerkarte Dréhte. Der Draht mit seinen e
Drahtattributen, den angeschlossenen Bauteilen und der = iz
Drahtnummer wird angezeigt. Die Drahtnummern werden | | | : ';:“m 3:’
. . . 1egeradius 3
automatisch mit aufsteigender Nummer versehen. Merken | |7|a coudutaron 2
. . . A Drahtmaterial Cu-PVIC (HO5V-K HO7TV-K)
Sie sich die Drahtnummer (z.B. 403). | toma S
Werwendeter Drahttyp
Drahtgruppe [HoTvk |
Draht: [i58K V]
Farbe: ‘Schwarz v|
Querschnitt [150mme ~]  [Aufheben
AuBendurchmesser: ‘B.D mm ~ |
Varianten/Optionen
Andem fiir Variante: ‘cstandardvariante:’ v

Neue Instanz erstellen

Default verwenden

Abbrechen Ubemehmen Hitfe:
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SchlieBen Sie das Schaltschrankblatt und 6ffnen Sie im Projektfenster die Registerkarte Betriebsmittel.
Suchen Sie im Ordner <Drahte> den Draht 403 und wéhlen im Kontextmeni den Befehl Gehe zu
Stromlaufplan. Das Blatt mit der Verbindung, auf den dieser Draht von E3.panel aus in den Stromlaufplan
geschrieben wurde, wird gedffnet und die Verbindung wird hervorgehoben.

Betriebsmittel x

Betricbsmittel Platzierung Infos ~
=4 160 =A1=51.MP -XT... | Autc
= 208 -»=A1+51MP-.. | HOV
= 210 -»=A1+51MP-.. | HOV
= 212 -»=A1+51MP-.. | HOV
= 420 =A1+51GQ1... | HOIV
= 443 =A1+51GQ1... | HOIV
= 449 =A1+51G Q1. | HOV
=z 450 =A1+51G Q1. | HOV
=z 447 =A1+51G Q1. | HOV
=2 419 =A1+51.GQ1... | HOV
==z 402 =A1=51.MP -F1... | HO7
= 405 =A1<51.MP-Z1... | HO7

€ >

@oat W varia. [@scha. (Dscha.. [illForm... (B Betri...

3D-Darstellung des Schaltschrankes

1

Ay

SRE

I:‘

I:‘

—— P P

>

D0 mm2 Schwarz +

Die 3D-Panel-Funktionalitat in E2.series baut auf der 2D-Funktionalitat auf. Auf dem Basisblatt kdnnen Sie
zwischen der 2D-Darstellung und der 3D-Darstellung umschalten. Sdmtliche Befehle sind sowohl in der 2D-
als auch in der 3D-Ansicht mdglich, wie z.B. Platzieren, Verschieben, Rotieren, Routing usw.

Um zwischen den einzelnen Darstellungsmodi umzuschalten, blenden Sie die Symbolleiste ein. Klicken Sie
dafiir mit der rechten Maustaste auf eine Symbolleiste und aktivieren im Kontextmen Schaltschrank.
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Schaltschrank v X
Em AT, S 30 @0 oL @ F

Fugt eine neue Halteschiene ein.

Fugt einen neuen Kabelkanal ein.

B

Fugt eine neue Bauform-Kontur (Sperrflachen, Ausbriiche oder Bohrungen) ein.

5

Verdrahtet Verbindungen im Schaltschrank automatisch.
Stell die Drahtparameter dar.

Stellt die Verbindungslogik am Anschlusspunkt dar.

Markiert Drahte blattiibergreifend.

s O * =R

Schaltet zwischen der 2D- und 3D-Darstellung um.

Schaltet zwischen Drahtmodell und Festkérper-Darstellung um.

O &

Stellt die 3D-Welt perspektivisch oder orthografisch (senkrecht) dar.

@ Schaltet die Beleuchtung ein bzw. aus, um verschiedene Schattierungseffekte zu erzielen.

o Zeigt Hilfsgrafiken fur den Bauformnullpunkt und Ausrichtung der Bauform in der 2D-Darstellung an.
c Zeigt Hilfsgrafiken fur den Bauformnullpunkt und Ausrichtung der Bauform in der 3D-Darstellung an.
&

Zeigt 2D-Bauformgrafik (Draufsicht) in der 3D-Darstellung an.

=

Stellt die STEP-Bauform in der 3D-Darstellung dar.
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In der 3D-Ansicht mit der Maus navigieren

Fur das Navigieren in der 3D-Ansicht sind die Maustasten folgendermaf3en vorbelegt:

Mausbelegung Funktion
linke Maustaste Objekt selektieren
linke Maustaste (halten) Bewegen Sie die Maus links/rechts, um die 3D-

Welt um die Z-Achse zu drehen
Bewegen Sie die Maus auf bzw. ab, um die 3D-
Welt um die X- bzw. Y-Achse zu drehen

Umschalttaste + linke Maustaste Selektieren Sie Objekte bzw. nehmen Sie
selektierte Objekte aus der Selektion heraus

Strg + linke Maustaste Springen Sie in die Baumansicht

rechte Maustaste Rufen Sie das Objektment auf

rechte Maustaste (halten) Verschieben Sie die 3D-Welt auf der X- und Y-
Achse

Scrollrad Zoom; Sie kénnen (wie in 2D) ein Zoom-
Rechteck aufziehen

linke und rechte Maustaste (gleichzeitig halten) Drehen Sie die komplette 3D-Welt

Testen Sie die verschiedenen 3D-Darstellungsmdglichkeiten und 3D-Navigationsmdglichkeiten.

Erweitern Sie als Nachstes den rechten Schaltschrank auf dem Basisblatt 02-Aufbauplan\é im 3D-
Darstellungsmodus.

Aktivieren Sie Uber die Schaltschrank-Symbolleiste zunéchst die 3D-Darstellung mit 3D , die 2D-

Bauformgrafikdarstellung und die orthografische (senkrechte) Darstellung @

Schieben Sie jetzt die linke Seitenwand und den Boden auf die Schaltschrankriickwand.

Dach
AE1180500-0

A g A o ™
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Bevor Sie das Dach auf der Schaltschrankriickwand platzieren, platzieren Sie noch eine Warnleuchte auf der
AuRenseite des Dachs.

Selektieren Sie hierzu das Dach mit der rechten Maustaste. Im Kontextmeni wéhlen Sie Verschieben
(Drehen), driicken nochmals die rechte Maustaste und wéahlen im Kontextmend Nach vorne schwenken.
Setzen Sie das Dach wieder ab. Die Draufsicht entspricht nun der Dachauf3enseite.

Folgende Hotkeys sind fiir die Schwenk-Befehle vorhanden:

Umschalttaste+Pfeiltaste oben
Umschalttaste+Pfeiltaste rechts
Umschalttaste+Pfeiltaste unten
Umschalttaste+Pfeiltaste links

Nach hinten schwenken:
Nach rechts schenken:
Nach vorne schwenken:
Nach links schwenken:

o O O O

Platzieren

Drehen

Mach hinten schwenken
Mach rechts schwenken
Mach vorne schwenken

Mach links schwenken

Rotation/Spiegelung...

R
Umschalt+Mach-oben
Umschalt=MNach-rechts
Umschalt=MNach-unten

Umschalt=Nach-links

Strg=T

Abbrechen Esc

Wahlen Sie jetzt aus der Datenbank im Ordner Electric-2 Anzeigeelement/Lampe die Aufbauleuchte
201.100.75 aus dem Ordner aus und platzieren die Leuchte auf der DachaulRenseite. Schwenken Sie die
Lampe dafur ebenfalls einmal nach vorne. In der 3D-Ansicht ist die Durchdringung der Leuchte durch das
Dach erkennbar.

Die Schaltschrankriickwand wird noch mit einer rechten Seitenwand und einem Hauptschalter bestiickt. Aus
der Datenbank wéhlen Sie dafir im Ordner Electric 2 Schaltschrank die Seitenwand AE1180500-SW und
setzen sie rechts neben den Schaltschrank.

Als Néachstes wahlen Sie aus der Datenbank im Ordner Electric 2 Hauptschalter den Hauptschalter
3LD11040TB51 und platzieren ihn auf der Seitenwandinnenseite. Schwenken Sie die Seitenwand
anschlieBend nach links. Platzieren Sie die geschwenkte Seitenwand auf der rechten
Schaltschrankriickwandseite. Der fertige Schaltschrank sollte anschlieRend so aussehen wie in der folgenden
Abbildung.
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Zum Abschluss bemalen Sie den Schaltschrank. Als Beispiel dient hier die Schaltschranktir des
Schaltschrankaufbaus. Offnen Sie das Blatt 6.3 im Abschnitt 02-Aufbauplan.

Bemalungselemente definieren Sie entweder mit ‘\, , dem Hotkey M oder mit Einfigen -2 Bemaliung.

In dem Beispiel suchen Sie die Mitte der Kabelkanéle. Wenn E3.series einen mdglichen Bemaliungspunkt
findet, wird dieser mit einem Kreuz gekennzeichnet. Driicken Sie die linke Maustaste bei einem mdglichen
BemalRungspunkt. Den zweiten zu bemalenden Punkt bestimmen Sie in der gleichen Weise. Die Position der

Maf3zahl legen Sie ebenfalls mit der linken Maustaste fest.

Verdrahtungsliste ausgeben

Aus E3.panel heraus kdnnen Sie eine Verdrahtungsliste erzeugen, in der alle verlegten Drahte mit ihren
Attributen (Von, Nach, Drahtnummer, Drahttyp, Farbe, Querschnitt, Ldnge und Verlegeweg im
Kabelkanal) ausgegeben werden. Rufen Sie die Funktion Uber Werkzeuge - EXCEL Dokumente 2

Verdrahtungsliste aus Schaltschrank auf.

1

A

E

D

> Verdrahtungsliste: Cooling water pump

3

4 [von - [ Nach ~ | Drahtnummer ~  Dranttyp - | Farbe - | Querschnitt - Lange (mm) ~ Verlegeweg im Kabelkanal

5 |-AL:S1MP-02 2 ~AL+51.G-X1S 11 53 HO7V-K-1.5-8K Schwarz 150 mm* 2422 —A1+S1MP-CD1; ~A1+51 MP-CDS; ~A1+51 MP-CD3; ~A1+51 MP-CD10; ~A1+S1.MP-CO2; ~A1+51-CD2; ~A1+51-CD1
6 |=A1+516-X15 3 -A1+51 MP-02 6 55 HO7V-K-1.5-8K Schwarz 150 mm* 2409 =A1+51-CD1; =A1+51-CD2; =A1+51 MP-CD12; =A1+51 MP-CD10; =AL+51 MP-CD3; =A1+SLMP-LDS; =A1+51 MP-CD1
7 |=A1+516-X15 5 -ALsSIMP-A236 189 HOSV-K-D.75-DBU [ 075 mm* 2257 =A1+51-CD1; =A1+51-CD2; =A1+51 MP-CD12; =A1+51 MP-CD10; =A1+51 MP-CD3

8 |-A1+51G-X15 6 -ALsSTMP-A237 190 HOSV-K-D.75-DBU Dunkelblau 075 mm* 2233 =A1+51-CD1; =A1+51-CD; =A1+51 MP-CD12; =A1+51 MP-CD10; =A1+51 MP-CD3

9 [=A1+51G-X15 7 =AL-SIMP-A238 191 HOSV-K-D 75-DBU Dunkelblzu 075 mm* 2234 =A1+51-CD) 51-CD2; =A1+51 MP-CD13; =A1+51 MP-CD10; =A1+51 MP-CD3

10 [=A1+51 G-XIS 8 SAL-STMP-A23 S 182 HOSV-K-D 75-DBU Dunkelblzu 075 mm* 2236 =A1+51-CD1; =A1+51-CD3; =A1+51 MP-CD12; =A1+51 MP-CD10; =A1+51 MP-CD3

11 [=A1+51 MP-Q2 :4 =A1+51.G-X15 :2 54 HO7V-K-1.5-8K Schwarz 150 mm* 2416 =A151MP-CD1; =A1+S1 MP-CDS; =A1-51 MP-CD3; =A1+51 MP-CD10; =A1+SLMP-CD12; =A1+81-CDD; =A1-51-CD1
12 [zA1+51.G-X25 5 ALsSIMP-A23:12 103 HOSY-K-0.75-DBU Dunkelblau 0.75 mm* 2247 =A1+51-CD1; =A1+51-CD2; =Al+S1MP-CD12; =A1+51MP-CD10; =AL+51.MP-CD3

13 [=A1+51.G-X25 6 =AL:SLMP-AZ3 13 194 HO5V-K-0.75-DBU Dunkelblau 0.75 mm* 2223 =A1+51-CD1; =A1+51-CD2; =AL+S1MP-CD12; =A1+51MP-CD10; =AL+51.MP-CD3

14 [=A1+51 G-X25 7 =ALsSIMP-A23 14 195 HOSV-K-0.75-DBU [ 075 mm? 2224 =A1+51-CD1; =A1+51-CD2; =A1+51 MP-CD12; =A1+51 MP-CD10; =A1+51 MP-CD3

15 [=A1+51 G-X25 8 =AL:SIMP-AZ3 15 196 HOSV-K-0.75-DBU D 075 mm* 2226 =A1+51-CD1; =A1+51-CD2; =A1+51 MP-CD12; =A1+51 MP-CD10; =A1+51 MP-CD3

16 [=A1+51 MP-AS AL =A1+51-X45 -1 152 HOSV-K-0.75-DBU D 075 mm* 1969 =A1+S1MP-CD10; =A1+51 MP-CD12; =A1+51-CD2; =A1+51-CD1

17 [-AL+S1MP-AS A2 -A1+51-K45:3 153 HOSV-K-0.75-DBU o 075 mm* 1979 —A1+S1MP-CD10; ~A1+51 MP-CD12; ~A1+51-CD2; ~A1+51-CD1

18 [=A1+51 MP-A6:A2  =A1:51-X45:7 155 HOSV-K-D.75-DBU [ 075 mm* 1991 =A1+S1MP-CD10; =A1+51 MP-CD12; =A1+51-CD2; =A1+51-CD1

19 [=A1+51 MP-AG AL =A1+51-)45 °5 158 HOSV-K-D.75-DBU [ 075 mm* 2009 =A1+S1MP-CD10; =A1+51 MP-CD12; =A1+51-CD2; =A1+51-CD1

20 |=A1+51 MP-KL A1 =A1+S1MP-XT3 2 113 HOSV-K-D.75-DBU Dunkelblau 075 mm* 247 =A1+S1MP-CDZ; =A1-U1

21 [=A1+51 MP-KL 1 =A1+51 MP-K1 A1 200 HOSV-K-D 75-DBU Dunkelblau 075 mm* 261 =A1+51MP-CD2

22 [=A1+51 MP-XT3 7 =A1=51MP-K1 A2 112 HOSV-K-D 75-DBU D 075 mm* 560 =A1-U1; =A1+S1MP-CD2; =A1+51 MP-CD6; =A1+51 MP-CD1
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Sie haben in diesem Kapitel die Grundlagen von E3.panel kennengelernt. Dies war aber nur ein erster
Uberblick. Wenn Sie weiter mit E3.panel arbeiten, werden Sie noch weitere Funktionen kennenlernen, die Sie
in Ihrer Arbeit unterstitzen.

Viel Spal3 bei der Arbeit mit

E

series

81



B ZURKEN

series /

E

series

Erste Schritte

Lernen Sie die Arbeitsweise und die Funktionen von E3.cable
bei der Verkabelung von Geraten kennen
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Herzlich willkommen zu einer ersten Tour
durch die Funktionalitat von E3.cable bei der Verkabelung von Geraten.

In diesem Kapitel machen wir Sie mit den Hauptfunktionen von E® vertraut und zeigen lhnen, wie Sie
Stromlaufplane und Kabelzeichnungen erstellen kdnnen. Bitte lesen Sie die jeweiligen Einleitungen zum
Kapitel durch und bearbeiten die jeweiligen Ubungsaufgaben. Allgemeine Bedienungshinweise entnehmen
Sie dem Kapitel Grundlagen der Bedienung.

Am Ende der Tour werden Sie die verschiedenen Funktionen kennengelernt haben und kdnnen das Gelernte
in Ihren eigenen Projekten anwenden.

Viel Spald mit dieser Einfiihrung.

Bestehendes Projekt 6ffnen

In E3.cable arbeiten Sie immer in einem Projekt. Ein Projekt kann aus beliebig vielen Zeichnungsseiten und
weiteren Dokumenten bestehen. Ein Projekt wird in einer einzigen Datei abgespeichert. Starten Sie das
Programm.

Offnen Sie ein Projekt, indem Sie den Befehl Datei = Offnen oder in der Symbolleiste ausfuhren.
Wahlen Sie das Projekt CD-Player.e3s auf dem Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\CD-Player\CD-player.e3s aus.

Zuerst stellen Sie die Projektsprache Deutsch ein.
Uber Extras = Einstellungen = Allgemein = Sprache stellen Sie die 1. Sprache: auf Deutsch. Bestéatigen

Sie mit OK .
Elektrische Einstellungen X
Kategarien:
B Aligemein Sprache

i Darstellung
Hervorheben 1) Sanche Detsch -
. Prifungen
i~ Sprache 2. Sprache: <kein Eintrag> ~
Im Projekt aktualisiere: 3. Sprache:
i Standardverzeichniss
i Lischen 4. Sprache:
-~ Zoomen / Verschiebe| g o
‘. Spemung
i Bauteitypattribute Piktogramme: <hein Eintrag> ~

- Werbindung

- Platzierung

- Grafik

- BemaBungen Tabellenschema: | |
Schaltschrank
Waranten/Optionen

- MIL-Standard Aktualisierung aus der Datenbank

- Elektrische Prifungen

- Mutomatisches Verbinden

Sprach-Datenbank: |vaider=Micmsoﬂ Jet OLEDB 4.0:Data Source=C:\Users\Public\Documents’ -Zl

Verbindung mit Datenbank wiederherstellen

Ubemehmen | | Abbrechen Hife
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Blatt 2 des Projekts 6ffnen

Selektieren Sie das Blatt-Register im Projektfenster und 6ffnen Sie Blatt 2. Doppelklicken Sie dafiir auf das
Blatt oder klicken Sie die Checkbox neben der Blattanzeige an.

In der Datenbank kénnen Sie beliebige Blattformate mit unterschiedlichen Blattkdpfen und einer freien
Einteilung hinterlegen (z.B. Blattformate nach DIN, Uberbreite Blattformate oder Ladder-Diagramm flr den
amerikanischen Markt).

Uber das Kontextmenii sehen Sie in den Blatteigenschaften... Informationen zu den jeweiligen Blattern. Blatt
2 verwendet zum Beispiel das Blattformat DINA1. Das Blattformat kann in den Blatteigenschaften auch
jederzeit geandert werden. Wenn Sie ein neues Blatt anlegen, kénnen Sie in einer Liste unter allen
Blattformaten wahlen, die in der Datenbank definiert sind.

Sollte ein geadndertes Blattformat nicht alle Informationen der Seite aufnehmen koénnen, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall wahlen Sie bitte ein passendes Blattformat aus.

Blatteigenschaften x
Blattinfo
Name [z |
Anlagenkennzeichen: |<keir| Eintrag> Vl
Orskennzeichen: |<ke|n Eintrag: "l
Fomat: [oina1 ~]
Charakteritik: [sein Ertrag> ~]
Schaltplantyp(en): [ Btektrisch HydraviischPeumatisch Messen, Steuem und Regeln:Rahleit_. - |
MName Eintrag | -~
A Bezeichnung (1) <kein Eintrag=
" |[7] A Bezsichnung 2) <kein Eintrag>
] A Dokumententyp circuit diagram
| A minderungsgrund <kein Eintrag»
_ T Unterlagennummer <kein Eintrag>
7 T Zeichnungsnummer <kein Eintrag>
" |[7] T Anderungszustand (1) <kein Fintrags
_ T Anderungszustand (2) <kein Eintrag>
7 T Anderungszustand (3) <kein Eintrag>
" |[7] T Anderung (1) <kein Eintrag>
_ T Anderung (2) <kein Eintrag>
7] T Anderung 3) <kein Eintrag>
| |[#] T Anderungsdatum (1) <kein Eintrag>
" I[@] T Anderungsdatum (2) <kein Eintrag> v
Abbrechen Ubemehmen Hiffe

Blattkopftexte eintragen

Die Beschriftung des Blattkopfs andern und erstellen Sie im Menu Blatteigenschaften..., das Sie Uber das
Kontextmeni aufrufen kdnnen. Um das Kontextmeni zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine leere Flache im Blatt oder auf das Blatt im Blattbaum.

Tragen Sie jetzt die Standardtexte ein, die im Blattformat definiert sind. Geben Sie fur das Attribut
Bezeichnung (1) den Text Stromversorgung, und fur das Attribut Bezeichnung (2) den Text
Blockschaltbild ein. Wahlen Sie den ersten Text aus der Ubersetzungstabelle. Bestitigen Sie die
Anderungen mit OK. Die Bezeichnungen werden in der FuRzeile des Blatts angezeigt.
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ZUKEN Stromversorgung

Blockschaltbild

2 | 13 | 14

Blocke platzieren

Die Darstellung in dem Beispiel enthalt mehrere Funktionsblécke. Ein solcher Funktionsblock — oder kurz Block
— enthélt entweder eine elektronische Schaltung, stammt also aus einem EDA-System, oder kennzeichnet
eine Funktion. Die Blocke im Beispiel kennzeichnen Funktionen.

I Ubersicht Blockdiagramm
H Stecker und Kabelverbindungen mit all ihren Eigenschaften H
CUEEsrEiD konnen in beliebigen Sichten dargestellt werden.
I i ; i Bei Anderungen werden alle Sichten online abgeglichen.
H
Ausgangsplatte
I o Netzteilplatine qrm = I
T L— 8-
I L S
I =
I _-_'_'_'—‘—._“‘: I
Regulatorplatie
i* ST
:‘ i i E i _: Steuerungsplatte
il e i - g
| |7 =ss== [ BasgEEREE o ——
FTURER T
S . === = e L) I — —

Platzieren Sie einen leeren Block und beschriften Sie ihn. Verwenden Sie dazu den Befehl Einfligen 2
Block... und verwenden Sie als Blocksymbol STDBLOCK. Das Blocksymbol erscheint am Cursor und kann
an die gewlnschte Stelle bewegt werden. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Block tber der
Regulatorplatte zu platzieren.

Wahlen Sie anschlieBend aus dem Datenbank-Ordner Electric = Micro-MaTch den Stecker MIMA-04-FO
und platzieren Sie ihn auf dem Block wie im folgenden Bild.
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Die Kontakte des Steckers kdnnen als Gesamtdarstellung, als Pingruppe oder als Einzelpin platziert werden.
In dem Ubungsprojekt verwenden Sie die Einzelpindarstellung. Klappen Sie dafir den Stecker in der
Datenbanksicht auf, selektieren Sie die einzelnen Pins gemeinsam und platzieren Sie sie mit Drag&Drop oder
Uber das Kontextmenu Platzieren. Die Steckerpins rasten am Blockrand ein und kénnen nur noch am Block
verschoben werden.

-X8
1l
py HLLE
. iR
apss| e ————mmemem e 4
alye iz - { 414
L ] L | MiMA-04-FO
al, FHd. =
|+~ e
™
. e
L = s
-A1

e —l Regulatorplatte

Bauteilelemente platzieren und verbinden

Vervollstéandigen Sie die Schaltung noch durch einen Transformator. Platzieren Sie aus dem Datenbankordner
Generic_E 2 Transformator das Bauteil 59430 und positionieren Sie es wie in der Abbildung.

Schlie3en Sie Primaranschliisse 7 und 8 an die Blocksteckerpins an. Verwenden Sie dafir das Kontextmen

am Anschlusspunkt und wahlen Verbindung. Wahlweise kénnen Sie auch O in der Symbolleiste oder die
Taste C verwenden.

An den Bauteilen sind in der Datenbank bereits mdgliche Gegenstiicke und Crimpteile definiert. E3.cable
verwendet beim Verbinden den Anschluss, der am Gegenstecker definiert ist. Aul3erdem setzt E3.cable
Eckpunkte und auf Wunsch auch komplette Verbindungen automatisch.

Eckpunkte kdénnen Sie wahrend der Verbindung manuell mit einem Klick die linke Maustaste setzen. Die
Verbindung wird geschlossen, wenn Sie den gewinschten Anschlusspunkt erreichen. Mit der rechten
Maustaste erhalten Sie noch eine weitere Auswahl an Méglichkeiten.
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T
58430
-FHT

i = =

I FeH-BC.3W2[E0 5
3 I
4 Mind :

] ~ -FHB
g :

s
F3H-BQ 32 8X.E

‘ Regulatorplatte

Steckverbinder auf- und abstecken

An den Sekundaranschlissen des Transformators kdnnen Sie die Steckverbinder anschlieRen, die bereits
vorbereitet sind. Selektieren Sie dazu einen oder mehrere Steckverbinder gleichzeitig und ziehen Sie diese
mit gedrickter linker Maustaste an die Anschlisse des Trafos. Die Elemente sind physikalisch verbunden,
wenn die Statusleiste gelb aufleuchtet und der Cursor zwei verbundene Stecker anzeigt.

Beor @se. Bsc. Moe.. T1

Bauteil v x
Bauteiname |<Alle>
Hersteller <Ale> 5 94 3 O
Suche zuriicksetzen
Bauteil Chara »
D splice -
2 Stecker

2 Steckers.

CENTRE_POS_OVER ==

(D Tragschiene

i
L3 Transforma : :
59430 H :
Gener H L _
() Verbinder,
2 Veragen
(2D Genenc_F
3 Hydraic
(3 Preumatic
-1 <Andere Daten v

< >
[Msauten | [Msymoor [Wsonsti.. <

Vorschau
SOOD2L0CCOAL m-loim [———— - ] S B BB T Al -|[25mm |- B J

[4n Pasition (640,340) bewegen, Verschiebung: (16,0) - Aufstecken!

(=
|
0
il
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-T1
59430
FH1 -FH7
ENREPOSOVER 11 — AL
L"_ -HEt
FSH-BQ 3W2 BX 5
2
—<FHA xe | xs
T T — i "
e ol BT
~ k]
-FH4 " W
| vmaloas MIMA-04-FO
Il —
|5_
-FH6 -FH8
EJECT " IE_ o .
L

FSH-BQ.3W2.8X.5 FSH—Bb:SWZSX.E

Kabel aufbauen und erweitern

In den sechs Anschlussleitungen der Netzteilplatine sind bereits Adern verlegt. Zusammen bilden die Adern
das Kabel -PS_X1, das Sie im Betriebsmittelregister des Projektfensters finden. Im folgenden Schritt erweitern
Sie dieses Kabel mit Schirmen. Die Einzeladern umschlie3en Sie dazu paarweise mit einem Schirmsymbol.

E3.cable sorgt automatisch dafiir, dass alle Adern, die unter einem Schirmsymbol verlaufen, als geschirmt
gelten. Um die Adern zu schirmen, ziehen Sie das Schirmsymbol SHIELD3*2T aus der Datenbank. Gehen

-T1
= 59430
;X1PS CENTRE_POS_OVER )

X = :‘i
| | e
> | FH2
PS_X1:SH1 e
|
U | T
PS_X1:SH2 — ’FH‘F:_E "
: | ::I
= | | -FH6 F
D-SUB-09-B-PCB EET £
—PS)(W:SHSH/ | I

FSH-BQ3IW28X5 33

Sie dafirr in das Register Sonstiges und 6ffnen den Ordner Elektrisch 2 Abschirmung. Positionieren Sie
den Schirm wie auf der folgenden Abbildung.

AnschlieRend platzieren Sie noch das Symbol SHIELD5*3T (ber alle sechs Adern. Dieses Symbol muss
dynamisch vergrofl3ert werden. Selektieren Sie dazu das Schirmsymbol und passen die Hohe des Symbols
entsprechend an. Ziehen Sie dafirr die obere mittlere Markierung mit der gedriickten linken Maustaste nach
oben.

In der Betriebsmittelansicht des Projektfensters wird das Kabel —PS_X1 dynamisch um die Schirme erweitert
und bei Anderungen sofort aktualisiert.

Selektieren Sie auf dem Blatt alle sechs Adern des Kabels —PS_X1, 6ffnen Sie das Kontextmeni und wéahlen
Sie die Verbindungseigenschaften... In den Verbindungseigenschaften werden Ihnen alle Information tber
den Aufbau, die Signale, die Anschlusspunkte, die Linieneigenschaften und die Attribute angezeigt. Sie
kénnen die Eigenschaften in dem Meni auch beliebig anpassen.
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) e !
Verbindungseigenschaften x
4 =0 I o
= -PS_X1 Netz Signalattribute Kabel/Adem

B @ SH4 Draht-/Aderverbindungen Drahtinformationen Verbindungslinien

= [y SH1 Kabelname: 5 X1
=1 K1P5:5-=-FH1:1
=% 2 -$1P5:6-=-FH21

Ende 1 Draht/Ader Ende2

%3 -K1P5:3->-FH31 XPs:5 ~PS X1:1 PRI

=% 4 -KX1PS:4-=-FH4:1 xipss PSX12 “FH2:1

- sH3 | |-xsa P5.X13 FHBT

N . i s EHE- X1PS4 5 X14 PR
-Ps_x1:sHal 5 X-IPS:-I :FH5:1 | xips S XIS FH5:1
6 | KIPS2>-FHEI | ez R e

I -RE LCD

Bestehende Zeichnungen andern

Anderungen an einer bestehenden Zeichnung miissen schnell, einfach und sicher (gepriift) méglich sein.

Deshalb werden in E® Anderungen immer in allen Ansichten der Objekte aktualisiert. Sie kénnen die Priifungen
auch an den Ansichten durchfiihren, die flr den Arbeitsablauf praktisch sind.
Verbundene Bauteile kénnen intelligent verschoben werden — auch auf andere Blatter.

Wenn Sie ein Symbol aus einer bestehenden Verbindung léschen, wird die Verbindung automatisch
geschlossen, sofern die Attribute, die beiden Verbindungen zugeordnet sind, dies auch zulassen. Ansonsten
bleiben die Verbindungen offen bestehen.

Texte hinzufigen

Um das Blatt zu vervollstéandigen, fiigen Sie noch freie Texte hinzu. Freie Texte werden keinem Bauteil oder
Symbol zugeordnet.

Benutzen Sie hierzu den Befehl Einfuigen -2 Text... oder T in der Symbolleiste Text. Das Menu Text
einfligen 6ffnet sich.

Geben Sie in dem Meni einen beliebigen Text ein (auch mehrzeilig) und stellen die Textparameter (z.B. die
Schriftart und die TextgroR3e) ein. Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK. Der Text erscheint als Rechteck
am Mauszeiger. Sie kdnnen ihn mit einem Mausklick an einer beliebigen Stelle auf dem Blatt platzieren.

Freie Texte kdnnen auch an Elemente gebunden werden. Selektieren Sie dazu ein Objekt und den freien Text
und bilden Sie eine Gruppe. Verwenden Sie dazu 0 in der Grafiksymbolleiste.
Sie kdnnen Texte auch aus der Textdatenbank abrufen, indem Sie im Eingabemenu die Taste F3 driicken.

Die so platzierten Texte werden online beim Umstellen der Sprachen Ubersetzt und ggf. mehrfach dargestellt.
Die Sprache kdénnen Sie unter Extras 2 Einstellungen 2 Allgemein = Sprache einstellen.
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Ubersetzungstabelle * Text einflgen X

Beschreibung <mainClass> <subClass> Deutsch American | Texttyp
o3 <Alle> <Alle> <Alle> Bauteil <Alle> | R
Bauteilbenennung |component design
p Text
Bauteil component
Bauteile components | 85043
Bauteilkennung component code |

component

5049 Bauteil dez Betrieb| Device Component

F3.Text wahlen aus der Datenbank,F5:Bearbeitungs- oder Vorschaumodus

Elektrische Einstellungen

Kategorien: Bautell
I~ Mllgemein Sprache
e ; component
Hg_rvorheben 1. Sprache: Devtsch -
- Prifungen
i 2. Sprache: American English w
+]- Im Projekt aktualisiers ¥ oxache] deein Entrag> -

i Standardverzeichniss:

Im Projekt suchen und navigieren

In groRen Zeichnungen ist es unter Umstanden schwerer, bestimmte Elemente zu finden. E3.cable erleichtert
Ihnen die Suche. Definieren Sie, welche Information Sie suchen und auf Knopfdruck wird die entsprechende
Seite im Plan ged6ffnet und das gewiinschte Element hervorgehoben.

Starten Sie den Befehl Bearbeiten = Suchen..., indem Sie Ol oder die Funktionstaste F3 driicken. Das
Menu Suche 6ffnet sich. Im Menu kdnnen Sie nun lhre Suchkriterien eingeben.

Das Suchergebnis wird im Ausgabefenster angezeigt. Doppelklicken Sie auf eine Zeile, um direkt auf das
entsprechende Blatt zu springen. Das gesuchte Objekt ist markiert. So finden Sie schnell die Informationen in
Ihren Planen und haben einen besseren Uberblick tiber Ihre Zeichnung.

Um die Markierung an den gefundenen Objekten zu l6schen, wahlen Sie den Befehl Bearbeiten =2
Hervorhebung zurtcksetzen oder driicken Umschalttaste + F3.

Kabeln definieren

Verbindungen werden zuerst als grafische Verbindungslinien gezeichnet. Sie kénnen jedoch mit Kabel-
und/oder Aderinformationen erganzt werden. In E3.cable kénnen Sie beliebig viele Adern der dazugehdrigen
Verbindung zuweisen. E3.cable unterscheidet dabei nicht zwischen benutzerdefinierten Kabeln und Kabeln
aus der Datenbank.

Kabel aus der Datenbank, sogenannte Kabeltypen, kdnnen jedoch nicht ohne weiteres im Projekt verandert
werden. Sie behalten ihren Aderaufbau, die definierten Schirme und Attribute, solange der Kabeltyp nicht
aufgehoben wird.

Fiigen Sie zunéchst ein Kabel ein. Wahlen Sie dazu den Befehl Einfiigen =2 Kabel..., aktivieren die Option
Benutzerdefiniertes Kabel erstellen und legen neun Adern an. Die Einzeladern werden durchnummeriert
und erscheinen im Menifenster. Hier kbnnen sie mit der F2-Taste nach Bedarf umbenannt oder Uber die
beiden Pfeil-Symbolen neu angeordnet werden. Benennen Sie die Ader 9 mit GND.
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Bestatigen Sie das Menl mit OK, um das neue Kabel im Betriebsmittelregister des Projektfensters
anzulegen. Die gelbe Farbung der Adern zeigt an, dass sie noch frei fir eine Verwendung im Plan sind.

Kabel einfigen x Betriebsmittel v R?ox
At /Zahinummer: |-‘.‘\|'1 V| Betriebsmittel Platzierun
Anlagenkennzeichen: |<kein Eintrag: V| =] _;' W
Ortskennzeichen: |<kein Eirtrag® \/| = m W
%1
[ ... als Bindelmaterial % 7
(®) Benutzerdefiniertes Kabel erstellen % 3
Anzahl Adem: 5 o % 4
5
Adem: T r 4+ ﬁ G
1 [ 7
2 % ¢
3
3 + ¢
5 == GND
: i
8
S y [==) Ohne Zuordnung -
- Hife < >
(O Vordefinierten Kabeltyp verwenden |r'i Blatt ﬁScha... Scha,,, "Betri...
Abbrechen
Kabeltypversion:

Adern verlegen

Das neu erstellte Kabel soll einer Verbindung zugeordnet werden. Die Verbindung ist an der Buchse —X5CB
angeschlossen. Suchen Sie diese Buchse mit der Suchfunktion im Plan und vergréfR3ern Sie den Bildausschnitt
so, dass die Buchse und die angeschlossene Verbindung im Bildausschnitt sichtbar sind.

Verlegen Sie fur die Verbindung an der Buchse —X5CB das bereits vorbereitete Kabel -W1. Da eine 1:1
Verbindung gewunscht wird, selektieren Sie das Kabel -W1 aus dem Betriebsmittelregister des
Projektfensters und schieben es mit gedriickter linker Maustaste per Drag&Drop auf die Verbindungslinie. Die
Verbindungslinie wird hervorgehoben, sobald E3.cable sie erkannt hat. Wenn Sie die Maustaste loslassen,
sind alle Adern des Kabels —=W1 in der Verbindung verlegt.

Steuerungsplatte
Control board

Betriebsmittel x
Betrisbsmittel Pla ~
*@
w1
=] ‘#'_ | -
2

IE
3 /115 :
%6
%7 -X5CB_S -X5CB
%8 e il
% cho v D-SUB-09-5-PCB &) mn:E

p

< >
Be.. @sc. @sc. Mee..
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Stellen Sie Uber die Verbindungseigenschaften des Kabels sicher, dass die Adern den beiden Buchsen 1:1
zugeordnet sind. Die Signalbelegung der Adern stammt von den Signalen, die bereits an den
Steckeranschliissen definiert sind. Die Signale pflanzen sich lber die Adern fort.

Verbindungseigen

schaften

Netz  Signalattibute  Kabel/Adem Draht-/Aderverbindungen  Drahtinformationen  Verbindungslinien

|) Selektierte Drahte/__
=l w1
%1 -¥5LCD:1->-%5CB:1
=% 2 -X5LCD:2->-X5CB:2
%3 -X5LCD:3->-X5CB:3
=54 -X5LCD:4->-X5CB:4
%5 -X5LCD:5->-X5CB:5
%46 -X5LCD:6->-X5CB:6
%7 -X5LCD:7->-X5CB:7
48 -X5LCD:8->-X5CB:8
<4 GND -#5LCD:9->-X5CB:9
| Drahtna [Boolescher | Anschla| Einzelader|Drahtgry Drahttyp| Querschnitt | AuBendurchmesser Farbe Signal (UnmaBst| Lange |Anschla|Einz
d Wi <Kein Querschnitt <kein Aultendurchmesse <Keine Farbes DATA ] 0 mm
q -2 <Kein Querschnitf <kein Aulendurchmesse <Keine Farbe= STROBE ] 0 mm
q W13 <Kein Querschnitf <kein Aulendurchmesse <Keine Farbe= ACKN ] 0 mm
q W14 <Kein Querschniti <kein Aulendurchmesse <Keine Farbe= RESET ] 0 mm
q W15 <Kein Querschniti <kein Aulendurchmesse <Keine Farbe= RO ] 0 mm
q W1 <Kein Querschnitt <kein Aulendurchmesse <Keine Farbe= Lo ] 0 mm
q W7 <Kein Querschnitt <kein Aullendurchmesseg <Keine Farbe= R ] 0 mm
q -W1:8 <Kein Querschnitt <kein Aullendurchmesseg <Keine Farbe= LX | 0 mm
q -W1:GND <Kein Querschnitt <kein Aullendurchmesse <Keine Farbe= GND O 0 mm
< >
Abbrechen Ubemehmen Hiffe

Verschiedene Ansichten von Steckern platzieren

Um den unterschiedlichsten Dokumentationsarten in der Elektrotechnik gerecht werden zu kénnen, unterstitzt
E3.cable die Definition unterschiedlicher Ansichten von Steckern. Je nach Anwendungsgebiet kdnnen dies
Draufsichten, Seitenansichten in Einzelpindarstellung oder auch als Komplettstecker sein.

Eine Ansicht ist eine neue grafische Instanz des Steckers, die jedoch alle Eigenschaften der Originalansicht
besitzt. Alle Anderungen an einer der Ansichten haben Auswirkung auf alle anderen Ansichten dieses
Steckers. Das heif3t, unabhangig davon, wo eine Anderung erfolgt, werden die verschiedenen Darstellungen
sofort aktualisiert. Eine Steckeransicht ist also eine weitere Sicht auf dasselbe Objekt. Welche Ansichten fur
einen Stecker mdglich sind, ist in der Datenbank beschrieben.

Erstellen Sie fur die Buchse —X5CB eine weitere Ansicht. Eine besondere Form einer Steckeransicht ist die
Signaltabelle. Offnen Sie im Betriebsmittelregister des Projektfensters das Kontextmenii. Wahlen Sie die
Option Neue Betriebsmittel-Ansicht platzieren... Das Meniu Neue Ansicht 6ffnet sich.
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Wahlen Sie das Symbol TABWIRE, das eine Zeile der Signaltabelle reprasentiert, aus und platzieren Sie die
neue Ansicht als Einzelanschlusspunkte auf Blatt 2 iber dem Betriebsmittel -X5CB.

Betriebsmittel - 2 x E; te l l e Neue Ansicht x
Betriebsmitts! Plat: ~ Ansicht:
Art/Z3hinummer e ] [(Patzeren |
S ]
8 -xaco 23 Symbolansichten Aelager e
& Xd0ut n + £ 3 Definierte Symbolansichten o
W EU itskennzsichen ]
&) EETN—— FANTPrs = Fobrechen
== DSUB-SDOSTP o
. -¥5LCD Meue Betriehsmittel-Ansicht platzieren... -
) -*6LCD Flatzieren als Grafik = TABWIRE2 (it oL Hife
8 o atzieren als Grat = TABWIRE3
|22 Ohne Zuerdnung Dokumentationsgrafik platzieren (3 Weters Symbole Platzieren als
[ Axtives Anschlagteil verwenden
< Mastersymbaol platzieren () Komplettes Betrisbsmittel
REeat @@sc. @Dsc. i
‘ Klemmenplan einfdgen... A
X
X
X
]
X
< >

[] Einstellungen beibehatten

Die Signaltabelle zeigt die Signalbelegung der einzelnen Steckerpins und die Querverweise zu den
Platzierungen der Originalsteckerpins von —X5CB an.

-X5CB#2

12.L10
2.L10
12.L10
12.L10
210 [} R
2110 | ¢ 0
2.L10 |7 R
2110t U
AR

] am | e | s
T
T
T

D-5UB-09-B-PCB

% D-SUB-09-B-PCB

Die Signalbelegung kann jetzt sowohl an der Signaltabelle als auch am Steckerpin gedndert werden. Beide
Ansichten der Buchse werden online aktualisiert. Dies gilt auch, wenn die Ansichten auf verschiedene Blatter
verteilt sind. Jede Anderung wird sofort im gesamten Projekt aktualisiert, egal, an welcher Ansicht sie
durchgefihrt wird.
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Vergleichen Sie hierzu Blatt 3, auf dem sich die Signaltabellen aller Stecker des Projekts befinden.

B £} Biatt Stromlaufplan\3
el — i I i i i @ m—
| e ru n g S p I atte -X5CB#2 :D-Leiterplatte Steuerungsplatte Netzteilplatine
g ﬂg T D Board Control board Power Supply Board
Lo [ . == “aral
I’O Oar 2Lt L 1 e
L0 2" ] e
Lo [0
YR B ‘ P
e e ; S
g $ L[ [0 i |
escce D-SUB-09-B-PCB
to \ AP / ol} ‘ —
b © /1. 50— — i i = i
X5CB_S |  -X5CB - =

=

D-SUB-09-5-PCB ] D-SUB-09-B-PCB

11111113

Zwischen den verschiedenen Ansichts-Modi umschalten

Neben den rein grafischen Informationen sind in Planen, die mit E3 erstellt werden, auch viele logische
Hintergrundinformationen im Plan enthalten — oft in Form von Attributen. E3.cable bietet die Mdglichkeit, Teile
dieser logischen Informationen sichtbar zu machen.

Sie konnen die Anzeigemodi mit 1 in der Symbolleiste umschalten oder den Befehl Ansicht 2>
Verbindungstypen nutzen.

Q2 Q3 Ay SQ2N Y ARy
R Yy 3RT10251BB40 |, | 3RT10251BB44 |, |
3RT10251BE;1E02 2 14 |6 3RT10251B§§E4; 2 ‘4 me 12 4 6 I13E3 4 6
HOTV-K 1.5BK HOTV-K 1.5BK
\_ HOTV-K 1.5BK HOTV-K 1.5BK
\ HOPVK 1.5BK R HON—K_ 1.5BK
ik HE
< 4 % A
2 2] 2] _ mmkasewe -XT2 & ZZE oK 1sGwE  XT2 %
2T T _ 280-607 ~ T fEf . 280-607
|5 s
7 ! 2
W S 1% ! 8
Xe < Lolelelalc
b 7 E - X2EE5| =
12%%:°—T‘T a_‘ue:ee,v
=TT R —-|a|& F o
> 2 =< ] &R

In der ,normalen® Ansicht werden alle Verbindungen so angezeigt, wie sie mit ihren Grafikattributen (Farbe,
Linienbreite, Linienart) definiert sind. Verbindungsattribute werden in der ,normalen“ Ansicht nicht
gekennzeichnet. Aus dieser Ansicht heraus erfolgt normalerweise auch der Ausdruck des Plans.

Wenn Sie den Verbindungstypen-Modus einschalten, werden Verbindungen abhangig von ihren Attributen in
verschiedenen Farben und Linienarten angezeigt. Dadurch wird zum Beispiel angezeigt, ob Verbindungen ein
Signal haben oder ob in der Verbindung eine Ader enthalten ist. An den Signalquerverweisen wird zusétzlich
zum Signal noch die ZahInummer mit ausgegeben. Dadurch bekommen Sie einen grafischen Uberblick tiber
die Verbindungsinformationen des Projekts.

Listen und Ausgabedateien erstellen

Alle Informationen, die in den Stromlaufplanen enthalten sind, kdnnen in beliebigen Dokumenten, Listen und
Dateien ausgegeben werden.
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So kénnen Sie E° auf unterschiedliche Weise in Ihre Arbeitsablaufe integrieren. E® bietet zum Beispiel
vordefinierte Dokumente wie Inhaltsverzeichnisse, Sticklisten, Verbindungslisten, Kabellisten und
Klemmenplanen.

Sie koénnen auch Uber eine integrierte Programmierschnittstelle (API) mit E® arbeiten. Die API basiert auf
Microsofts COM-Technologie (COM-Schnittstelle) und bietet die Mdoglichkeit, Uber beliebige
Programmiersprachen Daten aus E2 zu lesen und in Zeichnungen einzutragen.

In E® sind bereits Listen vordefiniert, die in Formaten von Microsoft Excel und Microsoft Access oder im ASCII-
Format ausgegeben werden. Fir Listen, die in externen Programmen ausgegeben werden, bendétigen Sie
unter Umstanden eine entsprechende Lizenz. Diese Ausgaben kénnen aber auch als eigene Blatter in die
Zeichnung eingefiligt werden.

Starten Sie hierzu den Befehl Extras = Auswertungen - Excel - Kabel. Dadurch wird Excel gestartet. In
Excel wird die Kabelliste angezeigt, in der alle Kabel mit den angeschlossen Geraten der Zeichnung aufgelistet
sind.

Diese Ausgaben kénnen auch als Blatter in die Zeichnung eingefligt werden. Um eine Verbindungsliste zu
erzeugen, starten Sie den Befehl Extras 2 Auswertungen = Blatt = Verbindungen. Dadurch wird im
Projekt ein Blatt angelegt, auf dem alle Verbindungsdetails zusammengefasst sind.

E3 Blatt Ver_1

Verbindungsliste

vaon nach Draf- e
Betiebsmitelkenrzeichen A& | Betiebsmittelkenrzeichen  Ansc | Mummer Tio Faie  Querschiti
Tl 2 Fr

Signd -

ZUKEN Verbindungs! ists [ —

HifN

Deckblatt mit Inhaltsverzeichnis erstellen

Starten Sie den Befehl Werkzeuge 2 E3.series Dokumente =2 Deckblatt erstellen. Es wird automatisch
ein Deckblatt mit einem Inhaltsverzeichnis angelegt.
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Fullen Sie die Blatttexte in den Blatteigenschaften nach Belieben aus. In dem Ubungsbeispiel hat der
Blatttext Auftraggeber den Wert Kunde X und die Auftragsnummer 1234567. Bestatigen Sie die Anderung

mit OK.
Blatteigenschaften X
Blattirfo
Name: |D |
Anlagenkennzeichen: |d(ein Eirtrag> v|
Ortskennzeichen |<kair| Eintrag> v|
Format: |A3—Cover5heet v |
Charakteristik: |<kain Eintrag> vl
Schaltplartyplen) [ Bektnisch:Hydravlisch:Pneumatisch;Messen, Steuem und Regeln:Roriet... |
Name Eintrag ~
A Bezeichnung (1) Deckblatt
|7 A Bezsichnung @ Inhaltsverzeichnis
| A Dokumententyp Deckblatt
| T Auftrag () <kein Eintrag>

T Projektname (1) CD-Player (Quicktour-Projekt)

T Unterlagennummer <kein Eintrag>
_ T Zeichnungsnummer <kein Eintrag>
T Auftraggeber Kunde X
r T Auftragsnummer 1234367
T Auftrag (2) <kein Eintrag>
T Anderungszustand (1) <kein Eintrag>
_ T Anderungszustand (2) <kein Eintrag>
T Anderungszustand (3) <kein Eintrag>
[w] T Anderung (1) <kein Eintrag> v

Bbbrechen | Ubemehmen Hife

Tragen Sie als Nachstes eine mechanische Zeichnung auf dem Deckblatt ein. Nutzen Sie daflr den
DWG/DXF-Import.

Starten Sie den Befehl Datei =2 Importieren 2 DXF/DWG... und wahlen Sie im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\CD-Player\ die Datei cd-top.dwg. Ein Meni
offnet sich, in dem Sie die GrofRe und Position der mechanischen Zeichnung angeben kdnnen.

Verandern Sie die GréRRe des grauen Rechtecks an seiner rechten oberen Ecke und verschieben Sie es auf
den gewiinschten Platz auf dem Blatt. Sie kdnnen auch eine genaue Skalierung und Platzierung wéhlen,
indem Sie die Werte im MenU eintragen.

DWG/DXF-Optionen £ Biatt Deckblatti0 o B =
—— T ;

DWG/DXF-Zeichnung platzieren Pr o_j ekt: CD-PI ayer

Vorschau Skalierung:
max: 1.069695 i — — [

huftrag:
Projekt: CD-Player p719987 =

daliom Versch. X N
max: 2294 mm 1 = =

514mm =

Versch_ Y
max: 97.3mm

45.7 mm =

i Schriftart

o

Inhalt:

E g

Courier New ~

T e e — Aftributmarkienungen ignorieren
Importierte Grafik selektieren

Abbrechen Hife

Auf dem Deckblatt fiigen Sie nun noch eine Pixelgrafik hinzu. Das kdnnte in einem echten Projekt zum Beispiel
das Projekt- oder Unternehmenslogo sein.

Starten Sie den Befehl Datei =2 Importieren = Bild... und wahlen Sie im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\ die Datei E3-Logo.tif. Sie kbnnen das E3.series
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Logo frei auf dem Blatt platzieren. Sie kénnen die Gré3e und Position des Bilds auch andern, nachdem Sie es
platziert haben.

Weitere Dokumente einbinden

Im E3.cable Projekt werden alle relevanten Informationen bei Bedarf an einer Stelle abgelegt. Dazu gehoren
auch Dokumente externer Anwendungen.

Mit E3.cable kdnnen Sie zum Beispiel eine Bedienungsanleitung, eine Beschreibung des Aufbaus,
Auswertungstabellen und &hnliche Dokumente in das Projekt einbinden. Voraussetzung hierzu ist, dass die
Anwendungen, mit denen die Dokumente erstellt wurden, Active-X fahig sind (z.B. Microsoft Word, Excel).

Das folgende Beispiel funktioniert nur, wenn Sie Microsoft Word auf lhrem Rechner installiert haben.
Starten Sie den Befehl Einfligen = Objekt...

Hinweis: Dateien, die Sie Uber Einfliigen = Objekt... in das Projekt einbinden, kénnen Sie auf einem Blatt
platzieren und je nach Datei innerhalb des Projekts bearbeiten. Dateien, die Sie Uiber Einfiigen - Datei... in
das Projekt einbinden, werden in der Projektstruktur eingefligt. Wenn die Option Als Referenz erzeugen dabei
aktiv ist, wird die Datei im E3-Projekt verlinkt. Wenn die Option inaktiv ist, wird eine eigenstandige Kopie der
Datei in die Struktur eingebunden.

Das Menl Objekt einfligen 6ffnet sich. In dem Menl werden alle Active-X fahigen Programme aufgelistet,
die auf Inrem Rechner installiert sind. Das Menu erscheint immer in der Sprache des Betriebssystems. Da
Sie ein bereits existierendes Dokument &ffnen sollen, aktivieren Sie den Punkt Aus Datei erstellen und
klicken auf den Befehl Durchsuchen... Wahlen Sie die Datei
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\CD-Player\E3.cable-d.doc und bestatigen Sie
die Auswahl mit OK.

Objekt einfiigen X
() Neu erstellen .
Datei: Abbrechen

@®Bys Datei erstellen; | C-\Users\Public'\Documents’Zuken\E3. |

Durchguchen...

Ergebnis
Fugt den Inhalt der Datei als Objekt in Ihr

F Y Dokument ein, so dass Sie es mit dem Programm.,
E mit dem sie es erstellt haben, aktivieren kannen.

Innerhalb von E3.cable wird Microsoft Word mit dem selektierten Dokument gestartet. Die Benutzeroberflache
von E3.cable wechselt ebenfalls in die Word-Oberflache und Sie kénnen den Text bearbeiten. Sobald Sie ein
Blatt aus E3.cable aktivieren, erhalten Sie automatisch wieder die E3.cable Oberflache.

Das Word-Dokument, das Sie in Ihr Projekt eingebettet haben, wird als Kopie mit dem Projekt gespeichert.
Die Datei, die Sie ausgewahlt hatten, ist noch in ihrem Originalzustand erhalten und wird auch nicht durch
Aktionen innerhalb von E3.cable geéndert.
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Blatter drucken

[
Den Druck-Befehl starten Sie mit Datei = Drucken... oder =" in der Symbolleiste. Das Menl Drucken 6ffnet
sich.

Im Druckment kénnen Sie den Drucker auswahlen, mit dem der Druckvorgang ausgefiihrt werden soll. Sie
kénnen auch die Druckeigenschaften so einstellen, dass der Ausdruck beispielsweise im Querformat
ausgegeben wird. Weiterhin kdnnen Sie noch angeben, ob Sie alle oder nur bestimmte Bléatter drucken wollen.
Tragen Sie beispielsweise bei der Seitenangabe 1;2 ein, wenn Sie nur die Blatter 1 und 2 ausdrucken mdchten.
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Sie haben in diesem Kapitel die Grundlagen von E3.cable kennengelernt. Dies war aber nur ein erster
Uberblick. Wenn Sie weiter mit E3.cable arbeiten, werden Sie noch weitere hilfreiche Funktionen
kennenlernen, die Sie in lhrer Arbeit unterstitzen.

Viel Spal3 bei der Arbeit mit

E

series
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Erste Schritte

Lernen Sie die Arbeitsweise und die Funktionen von E3.cable
bei der Verkabelung von Fahrzeugen kennen
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Herzlich willkommen zu einer ersten Tour
durch die Funktionalitat von E2.cable bei der Verkabelung von
Fahrzeugen.

In diesem Kapitel machen wir Sie mit den Hauptfunktionen von E® vertraut und zeigen lhnen, wie Sie
Stromlaufpléne und Kabelzeichnungen erstellen kénnen. Bitte lesen Sie die jeweiligen Einleitungen zum
Kapitel durch und bearbeiten die jeweiligen Ubungsaufgaben. Allgemeine Bedienungshinweise entnehmen
Sie dem Kapitel Grundlagen der Bedienung.

Am Ende der Tour werden Sie die verschiedenen Funktionen kennengelernt haben und kdnnen das Gelernte
in lhren eigenen Projekten anwenden.

Viel Spald mit dieser Einfiihrung.

Bestehendes Projekt 6ffnen

In E3.cable arbeiten Sie immer in einem Projekt. Ein Projekt kann aus beliebig vielen Zeichnungsseiten und
weiteren Dokumenten bestehen. Ein Projekt wird in einer einzigen Datei abgespeichert. Starten Sie das
Programm.

Offnen Sie ein Projekt, indem Sie den Befehl Datei = Offnen oder in der Symbolleiste ausfiihren. Wahlen
das Projekt MX-30.e3s auf dem Verzeichnis C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\MX
30\ aus.

Zuerst stellen Sie die Projektsprache Deutsch ein.
Uber Extras = Einstellungen = Allgemein = Sprache stellen Sie die 1. Sprache: auf Deutsch. Bestéatigen

Sie mit OK .
Elektrische Einstellungen x
Kategorien:
(= Allgemein Sprache
Darstellung
HE__NDme‘jEn 1. Sprache Deutsch ~
Priffungen
Sprache 2. Sprache <kein Eintrag> ~
Im Projekd aldualisiers| o Sprache
Standardverzeichnissy
Loschen 4. Sprache
Zoomen / Verschiebe 5 Sprache
Spemung
Bauteittypattribute Piktogramme <kein Eintrag> v
Verbindung
- Platzierung -
G Sprach-Datenbank: |Provider=Microsoft Jet OLEDB.4 0, Data Source=C \Users\Public\Documents\z | ..
- BemaBungen Tabellenschema [ |
- Schaltschrank
Varianten,/Optionen
MIL-Standard Aktualisierung aus der Datenbank
- Blekirische Prifungen S 5
.. Automatisches Verbinden Verbindung mit Datenbank wiederherstellen
< >
Obemehmen | | Abbrechen Hife
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Im Projektfenster selektieren Sie die Blatt Ansicht und 6ffnen Blatt 1. Doppelklicken Sie daflr auf den Eintrag

im Projektfenster oder klicken Sie die Checkbox neben der Blattanzeige an.

In der Datenbank kénnen Sie beliebige Blattformate mit unterschiedlichen Blattkdpfen und einer freien
Einteilung hinterlegen (z.B. Blattformate nach DIN, Uberbreite Blattformate oder Ladder-Diagramm flr den

amerikanischen Markt).

Blatt 1 verwendet das Blattformat DINA2. Das Blattformat kann in den Blatteigenschaften auch jederzeit
geandert werden. Wenn Sie ein neues Blatt anlegen, kdnnen Sie in einer Liste unter allen Blattformaten
wahlen, die in der Datenbank definiert sind.
Sollte ein geadndertes Blattformat nicht alle Informationen der Seite aufnehmen koénnen, wird eine

Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall wahlen Sie bitte ein passendes Blattformat aus.

Blatteigenschaften

Blattinfo
Name: [1 |
Anlagenkennzeichen: |<keir\ Eintrag> v|
Ortskennzeichen: [skein Entrag: ~]
Format: [Dnaz ~]
Charakteristic [skein Eintrag: ~]
Schaltplantyp(en): [ Bektrisch:Hydraulisch:Preumatisch;Messen, Steuem und Regeln:Rohiet... - |
Mame Eintrag [

A Bezeichnung (1)
A Bezeichnung (2)

A Dokumententyp

A rmAnderungsgrund
T Unterlagennummer
T Zeichnungsnummer
T Anderungszustand (1)
T Anderungszustand (2)
T Anderungszustand (3)
T Anderung (1)
T Anderung (2)
T Anderung (3)
T Anderungsdatum (1)
[Vl T Anderungsdatum (2)

Mi30

<kein Eintrag>
circuit diagram
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>

<kein Eintrag>

Apbrechen | | Ubemehmen

v

Hife

Blattkopftexte eintragen

Die Beschriftung des Blattkopfs andern und erstellen Sie im Menu Blatteigenschaften..., das Sie Uber das
Kontextmeni aufrufen kdnnen. Um das Kontextmeni zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine leere Flache im Blatt oder auf das Blatt im Blattbaum.

Geben Sie fur das Attribut Bezeichnung (2) den Text Block-Diagramm ein.

Blatteigenschaften

Blattinfo
Name: [1 |
Anlagenkennzeichen: |<j(e\n Eintrag> "l
Ottskennzeichen [deein Entrag> ]
Format [oma2 ~]
Charakteristik [ein Brtrag> ]
Schattplantyp(en: [ ExektrischiHydraulisch Pneumatisch; Messen, Steusm und Regeln;Rohriet... |

‘Nama

| Eintrag

’J A Bezzichnung (1)

A Bezeichnung (2)
J A Dokumententyp

MX30

‘B\ockdiagramm

Stromlaufplan
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Schaltungsteil zeichnen

Das bestehende Blockschaltbild erweitern Sie jetzt um einen Schaltungsteil — eine Entladeschaltung. Die
Entladeschaltung wird Giber den Hauptkabelsatz —W14 mit den anderen Komponenten verbunden.

Offnen Sie im Datenbankfenster das Verzeichnis Electric = Schliisselschalter. Klicken Sie auf in der
Bauteilsicht des Datenbankfensters bei Schliisselschalter 3SB32014AD11 und platzieren Sie das erste

Symbol oberhalb des Blockes Motorsteuerung fiir anheben. Der Schlisselschalter bekommt automatisch
die Bezeichnung -S1.

Bauteil % E Batt stromlaufplanil

Suche zunicksetzen

Bauteil Charakteristil ~
) Schattschrank-Klimatisier. ..
I Schattschrank, Zubehar
\) Schilsselschatter 2
35B3000-36401 ; 4
358300048001 38832014—AD11 & V%{* l
&[] 35B32014AD11 14
o ZUK07-13-09
& 500229
M_35B322
A Key-001 Z12.200 X81

: * ) 3 wl
. R A 2R 2 Motorsteuerung fir anhebemniunt-00s T
|I|:|Bautei| D]]Symbol D]Sonstiges

-E-E

AnschlieRend platzieren Sie das noch freie zweite Symbol des Betriebsmittels —S1. Offnen Sie dafiir in der
Betriebsmittelansicht des Projektfensters das Kontextmenl und wéhlen Platzieren. Bevor Sie die Ansicht
platzieren, rufen Sie das Kontextmeni auf und wahlen den Befehl Drehen oder dricken die Taste R.
Platzieren Sie die Ansicht wie in dem folgenden Bild.

Betriebsmittel - # x

Betrebsmittel Platzies
=] MX-30 (Quickto__.

m
ughy
o
21
l

& ZUKOT.. | 1B2
o 50022 | /183 13

B w °.' 7
L
0D 35932014&\011 g ﬁ -
Bz 2
i} =

162

-51

35B32014AD11

212200 -X81
o -« _
Motorsteuerung fir anhebenniun-00s T

< >
@e.. @sc. @sc. bee..

Die beiden Symbole des Schlusselschalters referenzieren aufeinander. Die Referenzierung wird bei
Anderungen online angepasst. Sie kdnnen tber das Kontextmeni auf die Referenzierungen springen. Das ist
besonders dann nutzlich, wenn die Elemente eines solchen Bauteils weiter voneinander entfernt sind oder auf
unterschiedlichen Blattern platziert sind.

Platzieren Sie als Nachstes den Leuchtmelder 3SB32046AA20 oberhalb des Offners des Schliisselschalters.
Sie finden den Leuchtmelder in der Bauteildatenbank im Verzeichnis Electric < Leuchtmelder.
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Wahlen Sie im Kontextmeni des noch unplatzierten Symbols den Befehl Platzieren. Ziehen Sie den
Leuchtmelder auf das Blatt und driicken Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den
Befehl Drehen oder driicken Sie die Taste R. Platzieren Sie den Leuchtmelder wie in der folgenden Abbildung.

X1
X2

-P1

3SB32046AA20

F1
22

182

-S1

-51 o
3SB32014AD11

_+_C,
e
—
|
B R
3SB32014AD11

Der Schaltungsteil soll Giber einen Stecker mit dem Kabelsatz verbunden werden. Suchen Sie in der Datenbank
den Stecker MINI-MNL-04-S und platzieren Sie die 4 Pins des Steckers in Einzelpindarstellung. Selektieren
Sie dazu die 4 Pins in der Datenbanksicht und wéhlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl Platzieren.

Ziehen Sie die Steckerpins auf das Blatt und spiegeln sie tber den Befehl Um Y-Achse Spiegeln. Diesen
Befehl erreichen Sie im Kontextmeni. Klicken Sie dafiir die rechte Maustaste, wahrend die Pins an dem
Mauszeiger ,hangen®. Platzieren Sie die Pins und verschieben Sie die einzelnen Pins &hnlich wie in der
folgenden Abbildung. Die Pins konnen Sie zum Beispiel mit dem Befehl Verschieben (Drehen) im
Kontextmeni oder per Drag&Drop verschieben.

J
g

P1

3SB32046AA20

3

F’|
ng 122

-S1

35B32014AD11

4
———

MINI-MNL-04-S

Verbinden Sie jetzt den Schaltungsteil. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Anschlusspunkt
und wahlen den Befehl Verbinden oder driicken die Taste C. Beim AnschlieRen setzt E3.cable automatisch
Eckpunkte und verbindet die gewiinschten Anschlusspunkte — auf Wunsch auch automatisch.
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Vergleichen Sie lhr Ergebnis mit der Abbildung. Verschieben Sie die Pins, wenn nétig.

-X9
14

X1
&
X2

-P1

3SBPR2046AA20

24

21
S1 7

22

5

I
A
|
|
35832014AD11

11.B2

414

MINLINL-04-5

Nun verbinden Sie die Steckeranschliisse mit dem Kabelsatz —W14. Beginnen Sie mit dem obersten Pin und
verbinden Sie ihn mit dem Kabelsatz.

Driicken Sie die Taste C oder wahlen Sie O in der Symbolleiste. Setzen Sie den Startpunkt der Verbindung
an dem Pin. Scrollen Sie zum Kabelsatz und suchen Sie den Anschlusspunkt. Wenn die Verbindung mit dem
Anschlusspunkt hergestellt werden kann, verandert sich der Cursor. Vervollsténdigen Sie die Verbindung,
indem Sie am Anschlusspunkt noch mal klicken.

An den Steckkontakten sind in der Datenbank bereits mogliche Gegenstiucke und Anschlagteile definiert.
E3.cable wahlt also immer einen passenden Gegenstecker aus.

Die restlichen Verbindungen kdnnen Sie auch automatisch vervollstandigen lassen. Wahlen Sie dazu den
Befehl Einfligen 2 Autom. Verbindung = Im Bereich Horizontal. Ziehen Sie ein Rechteck um die zu
verbindenden Betriebsmittelelemente und die eben gezogene Verbindung zu -W14. Wenn Sie die Maustaste
loslassen, werden die Verbindungen eingefiigt. Automatische Verbindungen funktionieren auch, wenn mehr
Betriebsmittelelemente im Bereich eingeschlossen sind.

- ~ X9 -X10
bt ® > 14 114
S
T
s
=T
o
o 24 204
oo
3
R 3 3
p5e
0 13 o1 E:
=T
Fhariog g
14 22 @
2 « 44 4t
MINLVNL 045~ MINIMNL-04-8
-X8.1 -X8
. 29 W ki
rsteuerung flir anhebeniNvNL-09-S MINIMNL-09-B f
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Wenn Sie ein Symbol aus einer bestehenden Verbindung léschen, wird die Verbindung automatisch
geschlossen, sofern die Attribute, die beiden Verbindungen zugeordnet sind, dies auch zulassen. Ansonsten
bleiben die Verbindungen offen bestehen.

Wenn Sie in eine Verbindung nachtraglich ein Symbol einfiigen, trennt E3.cable die bestehende Verbindung

automatisch auf. Alle Bewegungen von Elementen werden, soweit moglich, von E3.cable dynamisch
unterstitzt.

Steckverbinder auf- und abstecken

E3.cable unterstitzt Sie auch beim Auf- und Abstecken von Steckerelementen.
Um ein Steckerelement abzustecken, selektieren Sie es und bewegen es mit gedruckter linker Maustaste.

Wenn Sie das Teil absetzen, ist die Verbindung getrennt. Umgekehrt kénnen Sie das Steckerelement wieder
aufstecken. Bewegen Sie dazu das Steckerelement in Richtung Gegenstiick.

An der gelben Anzeige im unteren Fensterbereich und am Mauszeiger, der ein verbundenes Steckerpaar
anzeigt, erkennen Sie, dass die Verbindung erfolgt ist.

An Position [144,324) bewegen, Verschiebung: (-4.0) - Aufstecken!

Kabel aufbauen und erweitern

Im Ubungsbeispiel existiert bereits ein Kabelsatz -W14, der um einige Adern erweitert werden muss. Rufen
Sie das Kontextmeni auf dem Kabelsatz —W14 in der Betriebsmittelansicht des Projektfensters auf und wahlen
Sie den Befehl Adern einfiigen... Das Menu Adern einfligen 6ffnet sich.

Um die Entladeschaltung korrekt anschlieen zu kénnen, bendétigen Sie vier weitere Adern. Diese werden
beim Einstellen der Aderanzahl automatisch mit den Adernummern 21-24 benannt.

Betriebsmittel v qox Adern einfiigen X
Betriebsmittel Flatzienung Kabel
=0 Mx-30 (Quickto... At/Zahinummer [wis |
o
= -5 Anlagenkennzeichen: | |
7 N — A Tosmmr | |
W4 skennzeichen:
= % Adern einfigen...
=2 -
Aderanzahl: 4 <
I3 Ohne Zuordnur Schirm hinzufdgen - I:
Verdrillte Leitung hinzufdgen . o 4§ Position einfugen
Bindel hinzufigen 21 |[Kabe|}
Neue Betriebsmittel-Ansicht platzieren... 23 O Am Kabelgriang BT
24 (®) Am Kabelende eirfiigen
Trennstecker platzieren...
<
Elatt Scha... ffls 3£ Ausschneiden Umschalt+Entf
Zuordnung aufheben?
Abbreghen Hife
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Bestatigen Sie die Einstellung mit OK. Die Adern werden im Kabelsatz eingeftigt und kénnen verlegt

werden. Sie erkennen die freien Adern an der gelben Farbung in der Bauteilansicht.

Adern verlegen

Betriebsmittel X
Betriebamittel Plal »
=-[@ MX-30 (Quickto....
o>
= -s
= W
5 MPN
SH1
<3 %6
2 4 X6
45 X4
6 X4
% SH2
29 X3
10 X3
SH3
SH4
SH5
% 17 X8
£ 18 X8
£ 19 X8
% 20 X8
=2 21
% 2
%20
% 2 v

<

; >
RBe.. @sc. fBsc. bee..

Die neu erzeugten Adern verlegen Sie in der folgenden Ubung zwischen den einzelnen Anschliissen der
Entladeschaltung und dem Hauptstecker —X1, der am Block Hauptstromverteiler verlegt ist.

Ziehen Sie die einzelnen Adern aus der Bauteilansicht mit gedriickter linker Maustaste auf jeweils einen
Einzelpin der Buchse der Entladeschaltung. Die Ader wird dadurch auf dem Pin ,angelegt‘. Bewegen Sie die
Maus auf den Hauptstecker. Der Verlegeweg wird hervorgehoben, wenn der Stecker von E3.cable erkannt
wurde. Klicken Sie dann den Hauptstecker —X1 an, um den ,Zielpunkt der Ader auszuwahlen.

Uberpriifen Sie anschlieRend, ob die Adern korrekt verlegt sind. Offnen Sie dafiir mit der rechten Maustaste
das Kontextment der Verbindung und rufen den Befehl Verbindungseigenschaften auf. In der Registerkarte
Kabel/Ader sehen Sie wieder den Aufbau des Kabels. In der Registerkarte Draht-/Aderverbindungen
werden die Adern und Anschlusspins angezeigt, die in der selektierten Verbindung verlaufen.
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Eigenschaften definieren

Fir die Buchse —X10 des Kabelsatzes —W14 wird anschlieRend die Zugehdrigkeit zu der Entladeschaltung
definiert. Vergeben Sie der Buchse dafiir das Attribut Funktion. Offnen Sie mit der rechten Maustaste das
Kontextmeni des Betriebsmittels —X10 und wéahlen Sie die Betriebsmitteleigenschaften...
In der Attributtabelle wéhlen Sie jetzt links das gewtiinschte Attribut Funktion aus. Geben Sie in der rechten
Spalte den Attributwert Entladeschaltung ein. Die Box links neben dem Attribut steuert, ob das Attribut als Text
dargestellt wird oder nicht. Tragen Sie fur die Buchse —X10 den Wert Entladeschaltung ein.

Betriehsmitteleigenschaften

Betriehsmittel ~ Betriehsmittel Il Signal  Anschlusspunkte Anschlagteile  Anschlusspunkt-Zuordnung  Bauteil

=

@] At/Zshinummer: [x10

[m] Anlagenkennzeichen: |<kein Eirtrag >

[m] Ortskennzeichen: |<‘keir1 Eintrag>
Ansichtennummer: <kein Eintrag:>

Aug aktueller Baugruppe entfemen
Baugruppe erstellen

OO

Puf Baugruppe verschisben: <kein Erirag> bl Ale auflisten. ..
Baugruppenkennzeichen vor Art/Zahinummer stellen
Betriebsmittelkennzeichen von Baugruppe erben
@ Bauteil [MINFMNL 048 ~|[.]
i i - Erstelt mit Ansichtennummer:
Listoptionen: Mehr Pins o
Tabellensymbal: |<keir1 Eintrag: w |
Standardvorage: |<kein Eintrag> ~ |
| MName Eintrag
D A Funktion Entladeschaltung

[ Nicht ldschen, wenn das Betriebsmittel nicht verwendst wird

Betriebsmittel ist Master der Baugruppe

| Struktur des Betriebsmittels verwenden

[ Abgedichtet

[ ok ]| Abbrechen | | Ubemehmen| |  Hife
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Texte hinzufigen

Um das Blatt zu vervollstandigen, fligen Sie noch freie Texte hinzu. Freie Texte werden keinem Bauteil oder
Symbol zugeordnet.

Benutzen Sie hierzu den Befehl Einfigen 2 Text... oder T in der Symbolleiste Text. Das Menu Text
einfligen o6ffnet sich.

Geben Sie in dem MenU einen beliebigen Text ein (auch mehrzeilig) und stellen die Textparameter (z.B. die
Schriftart und die Textgrof3e) ein. Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK. Der Text erscheint als Rechteck
am Mauszeiger. Sie kdnnen ihn mit einem Mausklick an einer beliebigen Stelle auf dem Blatt platzieren.
Freie Texte kénnen auch an Elemente gebunden werden. Selektieren Sie dazu ein Objekt und den freien Text
und bilden Sie eine Gruppe. Verwenden Sie dazu o in der Grafiksymbolleiste.

Sie kénnen Texte auch aus der Textdatenbank abrufen, indem Sie im Eingabemeni die Taste F3 drucken.

Die so platzierten Texte werden online beim Umstellen der Sprachen Ubersetzt und ggf. mehrfach dargestellt.
Die Sprache kénnen Sie unter Extras = Einstellungen 2 Allgemein 2 Sprache einstellen.

Ubersetzungstabelle Y Text einfligen ™

[
Beschreibung <mainClass> <subClass> Deutsch American | T
o3 <Alle> <Alle> <Alle> Bauteil <Alle> | Kommentar
Bauteilbenennung | component design Text
Bauteil component
Bauteile components i 85043
Bauteilkennung component code |

component

5049 Bauteil dez Betrieb| Device Component|

F3:Text wahlen aus der Datenbank,F5:Bearbeitungs- oder Vorschaumodus

Elektrische Einstellungen X
S Bauteil
(=)- Allgemein Sprache t

Darstellung CO' I lponen
He"r\rorheben 1. Sprache: Devtsch ~
Prifungen
2. Sprache: American English v
Im Projekt aktualisiers 3. Sprache: dein Ertrag> o

Standardverzeichniss:

Verschiedene Ansichten von Steckern platzieren

Um den unterschiedlichsten Dokumentationsarten in der Elektrotechnik gerecht werden zu kdnnen, unterstitzt
E3.cable die Definition unterschiedlicher Ansichten von Steckern. Je nach Anwendungsgebiet kénnen dies
Draufsichten, Seitenansichten in Einzelpindarstellung oder auch als Komplettstecker sein.
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Offnen Sie Blatt 2 des Projekts. Dort ist der Kabelsatz -W14 fir Montage und Service abgebildet. Die
dargestellten Elemente sind eine andere Ansicht derselben Stecker-Elemente des Blockschaltbildes, das auf

Blatt 1 dargestellt ist.

- X
,E-i,' Blatt Stromlaufplan'2 o
Ij:ﬂ:l— %E >
I - EI
i E'
i 1t T
1
- B:l— Dokumentation fur Montage und Service
-'u; Fir Fettigung, Montage, Senice und den Kunden,
= werden in einem Flan unterschiedliche Sichten sufdie konstuierten Ksbelsstze genenart
Jede Anderung, unabhéngig wo sie durchgefiibrt wird, gleicht E3 ceble online im gessmten Frojeit ab
SEEEEE T ————

Die Buchse der Entladeschaltung fehlt in dieser Dokumentation noch. Ergénzen Sie diese Ansicht. Offnen Sie
dafir in der Betriebsmittelansicht des Projekts das Kontextmeni des Betriebsmittels —X10. Wéhlen Sie die
Funktion Neue Betriebsmittel-Ansicht platzieren... Das Menl Neue Ansicht 6ffnet sich. Bestatigen Sie die
Auswahl mit Platzieren.

Die Ansicht wird an den Cursor ,gehangt®. Driicken Sie die rechte Maustaste und spiegeln Sie die Pins an der
Y-Achse. Platzieren Sie die gespiegelten Pins oberhalb der Steckeransicht —X8#1, indem Sie die linke
Maustaste drucken.

Neue Ansicht e
Ansicht
aZainaneer 0
0% ichien Anlagenkennzeichen 1 Etellen
£ () Defiriette Symbolansichien . -
= [
<= MINIMNL-SD045V Abbreghen . .. :
il pR—— e B T T S MG
= TABWIRE Hi MINI-MNL-04-B
== TABWIRE2 3
== TABWIRE3 Platzieren als: (@) Enzelanschiusspunkte :
(3 Wetere Symbole [ Aktives Anschiagtei verwenden
(O Komplettes Betriebsmittel
Vorschau :
X 118 o
x T ‘1
X e
X -W14:SH1#1 - -
‘ > [J&nstellungen beibehaten

E3.cable zeigt Ihnen die logischen Aderverbindungen zur Steckeransicht —X1#1 mit einer roten, gestrichelten
Linie. Wenn lhnen die Logiklinien nicht angezeigt werden, aktivieren Sie diese in Ansicht 2 Logiklinien mit
dem Modus Adern.
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Verbinden Sie die Steckerpins mit dem Kabelsatz. Verwenden Sie dazu die Funktion Einfligen 2>
Verbindung oder Einfigen 2 Autom. Verbindung - Im Bereich Horizontal. Ziehen Sie fiir die
automatische Verbindung ein Rechteck iber die Verbindungslinie des Kabelsatzes und die neu platzierte
Ansicht der Steckerpins.

-X10#1
"

24
M
44

MINI-MNL-04-B

-X8#1 -X8.1#1

I " 119

2 2
-WA1 4:SH1#';7J "

Als Néachstes stellen Sie das Attribut Funktion (Entladeschaltung) am Stecker dar. Im Kontextmenu
Betriebsmitteleigenschaften des Steckers —X10 schalten Sie das Attribut Funktion sichtbar, indem Sie ein
Hakchen in der Checkbox setzen. Verschieben Sie den Text anschliel3end an die gewlinschte Position.

Betriebsmitteleigenschaften %

itel 1l Signal Zuordnung  Bautel
[® At/Zahinummer. \rxm \/‘
[m] Anlagerkennzeichen [<kein Eitrag> ~]
[m] Oriskennzeichen ‘4@” Eintrag> \,‘

Ansichtennummer. I ~]

Aus aktueller Baugruppe entfemen
[ Baugruppe erstellen

[ Auf Bauguppe verschieben

Baugnippenkennzeichen vor Ar/Zahinummer stellen
Betriebsmittelkennzeichen von Baugnuppe erben

kein Eintrag: Ale auflisten

@ Beutsil MINFMNL-04 B V=
Erstelt it Ansichtennummer:
Listoptionen. Mehr Pins v
Anschlagteisymbole verwenden [
Tabelensymbol: fcein Eirtrag
Standardvorage: <kein Eirtrag> ]
‘Name [Eintrag
A' Funktion [Entladeschaltung ]

Vergleichen Sie Ihr Ergebnis mit folgender Abbildung:

el Entladeschaltung

MINI-MNL-04-B

Eine weitere Sicht auf den Kabelsatz —-W14 ist auf Blatt 3 dargestellt. Auch hier fehlt noch die Buchse —X10
der Entladeschaltung. Fligen Sie die neue Ansicht der Buche auf Blatt 3 ein.
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Verwenden Sie die Funktion Neue Betriebsmittel-Ansicht platzieren... und wahlen Sie das Symbol
MINIMNL-S004SV. Diesmal soll die Darstellung als Komplettstecker ausgefiihrt werden. Aktivieren Sie daflr
die Option Platzieren als: Komplettes Betriebsmittel.

Meue Ansicht X

Ansicht:
Art/Zahinummer: -X10
[ Symbolansichten Anlagenkennzeichen

=) Definiette Symbolansichten
== W_BU Ortskennzeichen: l:l

Erstellen

i sossy et
== MINIMNL-S004TP

== TABWIRE

== TABWIREZ

Ansichtennummer: Hiffe

== TABWIRE2 Platzieren als: (@) Einzelanschlusspunkis
12 Weiters Symbole [[] Aktives Anschiagteil verwenden
() Komplettes Betriebsmitte!

Vorschau

O
—

X e XX

< ’ [ Einstellungen beibehatten

Platzieren Sie die Steckeransicht mittig links auf dem Blatt. Verbinden Sie die Steckeransicht mit dem
Kabelsatz. Vergleichen Sie Ihr Ergebnis mit der Abbildung:

QW Langel

die Be
Kabelt

Zwischen den verschiedenen Ansichts-Modi umschalten

Neben den rein grafischen Informationen sind in Planen, die mit E3 erstellt werden, auch viele logische
Hintergrundinformationen im Plan enthalten — oft in Form von Attributen. E3.cable bietet die Mdglichkeit, Teile
dieser logischen Informationen sichtbar zu machen.
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Sie konnen die Anzeigemodi mit 1_' in der Symbolleiste umschalten oder den Befehl Ansicht =2
Verbindungstypen nutzen.

Q2N QBN Y
-2\ -Q3h L 3RT10251BB40 |, | 3RT10251BB44 | |, |
3RT10251BB40 | 3RT10251BB44 |, | me 246 mgs 2 |48
nagz |2 |4 |6 nE 24 1
HOTV-K 1.5BK

HOTV-K 1.5BK : HOTV-K 1.5BK
HOTV-K 158K HOTVK 1.5BK
HOTV-K 1.5BK

Wk 1sowe  XT2 &
280-607

s asone_ -XT2 8
i 280-607 ~

-X18
1.1103637-1 |

2/10
LMo
410

P
b
210
0
-
P

0
0
: ‘
L

110

210

3
1

iy
= =
]

X1P

In der ,normalen® Ansicht werden alle Verbindungen so angezeigt, wie sie mit ihren Grafikattributen (Farbe,
Linienbreite, Linienart) definiert sind. Verbindungsattribute werden in der ,normalen® Ansicht nicht
gekennzeichnet. Aus dieser Ansicht heraus erfolgt normalerweise auch der Ausdruck des Plans.

Wenn Sie den Verbindungstypen-Modus einschalten, werden Verbindungen abhangig von ihren Attributen in
verschiedenen Farben und Linienarten angezeigt. Dadurch wird zum Beispiel angezeigt, ob Verbindungen ein
Signal haben oder ob in der Verbindung eine Ader enthalten ist. An den Signalquerverweisen wird zusatzlich
zum Signal noch die Zahinummer mit ausgegeben. Dadurch bekommen Sie einen grafischen Uberblick tiber
die Verbindungsinformationen des Projekts.

Im Projekt suchen und navigieren

In groRen Zeichnungen ist es unter Umstanden schwerer, bestimmte Elemente zu finden. E3.cable erleichtert
Ihnen die Suche. Definieren Sie, welche Information Sie suchen und auf Knopfdruck wird die entsprechende
Seite im Plan geoffnet und das gewlinschte Element hervorgehoben.

Starten Sie den Befehl Bearbeiten = Suchen..., indem Sie Q oder die Funktionstaste F3 driicken. Das
Menil Suche 6ffnet sich. Im Menl kdénnen Sie nun lhre Suchkriterien eingeben.

Das Suchergebnis wird im Ausgabefenster angezeigt. Doppelklicken Sie auf eine Zeile, um direkt auf das
entsprechende Blatt zu springen. Das gesuchte Objekt ist markiert. So finden Sie schnell die Informationen in
Ihren Planen und haben einen besseren Uberblick iiber Ihre Zeichnung.

Um die Markierung an den gefundenen Objekten zu léschen, wéhlen Sie den Befehl Bearbeiten 2>
Hervorhebung zurtcksetzen oder driicken Umschalttaste + F3.

Listen und Ausgabedateien erstellen

Alle Informationen, die in den Stromlaufplédnen enthalten sind, kdnnen in beliebigen Dokumenten, Listen und
Dateien ausgegeben werden.

So kénnen Sie E® auf unterschiedliche Weise in Ihre Arbeitsablaufe integrieren. E® bietet zum Beispiel
vordefinierte Dokumente wie Inhaltsverzeichnisse, Sticklisten, Verbindungslisten, Kabellisten und
Klemmenplanen.
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Sie kénnen auch uber eine integrierte Programmierschnittstelle (API) mit E® arbeiten. Die API basiert auf
Microsofts COM-Technologie (COM-Schnittstelle) und bietet die Maoglichkeit, Uber beliebige
Programmiersprachen Daten aus E® zu lesen und in Zeichnungen einzutragen.

In E® sind bereits Listen vordefiniert, die in Formaten von Microsoft Excel und Microsoft Access oder im ASCII-
Format ausgegeben werden. Fir Listen, die in externen Programmen ausgegeben werden, benétigen Sie
unter Umsténden eine entsprechende Lizenz. Diese Ausgaben kdnnen aber auch als eigene Blatter in die
Zeichnung eingefligt werden.

Um eine Kabelliste zu erzeugen, wahlen Sie den Befehl Extras 2 Auswertungen = Excel = Kabel. In
diesem Beispiel wird die Kabelliste direkt in Excel erzeugt und am Bildschirm dargestellt.

A B c D E F G H 1
1
: Kabelliste: MX-30
3
4 Kabel Typ Lénge (mm)
5 wia
6 |Betriebsmittel Anschluss A i i i Ader Anschluss A ic|Lange (mm)
7 %8 "1 MINI-5-0.5-1.5 1 x1 1
8 -x8 ] MINI-5-0.5-1.5 2 -x1 ]
3 %6 5 MINI-S-0.5-1.5 3 X1 3
10 -6 1 MINIS-0.5-1.5 4 X1 2
1 [-xa " MINIS-0.5-1.5 s X1 5
12 [-xa £ MINI-S-0.5-1.5 3 X1 %
13 [-xa 4 MINI-5-0.5-L.5 7 -x1 7
14 x4 3 MINIS-0.5-1.5 s X1 &
15 [x3 1 MINIS-0.5-1.5 s X1 5
16 X3 5 MINIS-0.5-1.5 10 X1 "0
17 [-x2 1 MINI-S-0.5-1.5 1 -x1 11
18 [-x2 2 MINI-5-0.5-L.5 12 -x1 12
19 x5 1 MINIS-0.5-1.5 13 X1 13
20 x5 ] MINIS-0.5-1.5 14 X1 "1a
21 [x7 "1 MINI-5-0.5-1.5 16 x1 "1s
22 [-x7 ] MINI-S-0.5-1.5 15 -x1 "6
23 |-x8 5 MINI-5-0.5-L.5 17 -x1 "7
24 -8 A MINIS-0.5-1.5 18 X1 "8
25 | -x8 5 MINIS-0.5-1.5 13 X1 "19
26 | -x8 % MINI-5-0.5-1.5 20 x1 "0
27[-x10 1 MINI-5-0.5-1.5 2 -x1 21
28 |-x10 2 MINI-5-0.5-1.5 2 -x1 22
29 -x10 5 MINIS-0.5-1.5 23 X1 23
30 |-x10 ] MINIS-0.5-1.5 2 X1 24
3 SH2
32 SH1
3 SH3
34 SHS
35 sHa

Deckblatt mit Inhaltsverzeichnis erstellen

Starten Sie den Befehl Werkzeuge 2 E3.series Dokumente =2 Deckblatt erstellen. Es wird automatisch
ein Deckblatt mit einem Inhaltsverzeichnis angelegt.

Fullen Sie die Blatttexte in den Blatteigenschaften nach Belieben aus. In dem Ubungsbeispiel hat der
Blatttext Auftrag (1) den Wert 1234567. Bestéatigen Sie die Anderung mit OK.
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Blatteigenschaften X
Blatiinfo
Name o |
Anlagenkennzeichen: \m.n Eintrag> ~ \
Ortskennzsichen [<kein Entrag> ~]
Format: [A3CoverSheet ]
Charakteristik: [dkein Eintrag> ~]
Schatplantyplen): | Blekinsch:Hydrauisch:Prieumaisch; Messen, Steuem und Regeln:Rohiei... |
Name Eintrag ~

A Bezeichnung (1)
A Bezeichnung (2)

A Dokumententyp
T Auftrag (1)
T Projektname (1)
T Unterlagennummer
T Zeichnungsnummer
T Auftraggeber
T Auftragsnummer
T Auftrag (2)
T Anderungszustand (1)
T Anderungszustand (2)
T Anderungszustand (3)

Deckblatt
Inhaltsverzeichnis
Deckblatt
1234367

MX-30

<kein Eintrag>

RN

<kein Eintrag>

<kein Eintrag>
<kein Eintrag>
<kein Eintrag>

<kein Eintrag>

<kein Eintrag>

<kein Eintrag>

[21 T Anderung (1) <kein Eintrag> v
Abbrechen | | Ubemehmen Hife

Auf dem Deckblatt fiigen Sie nun noch eine Pixelgrafik hinzu. Das kdnnte in einem echten Projekt zum Beispiel
das Projekt- oder Unternehmenslogo sein.

Starten Sie den Befehl Datei 2 Importieren 2 Bild... und wahlen Sie im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\ die Datei E3-Logo.tif. Sie kbnnen das E3.series

Logo frei auf dem Blatt platzieren. Sie kdnnen die Grof3e und Position des Bilds auch andern, nachdem Sie es
platziert haben.

Abschlie3end tragen Sie noch eine mechanische Zeichnung auf dem Deckblatt ein. Nutzen Sie daflr den
DWG/DXF-Import.

Starten Sie den Befehl Datei -2 Importieren 2 DXF/DWG... und wahlen Sie im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\MX 30\ die Datei mx30.dxf. Ein Menii 6ffnet sich,
in dem Sie die Grof3e und Position der mechanischen Zeichnung angeben kdnnen.

Verandern Sie die GréRe des grauen Rechtecks an seiner rechten oberen Ecke und verschieben Sie es auf
den gewiinschten Platz auf dem Blatt. Sie kdnnen auch eine genaue Skalierung und Platzierung wéhlen,
indem Sie die Werte im MenU eintragen.

DWG/DXF-Optionen

DWG/DXF-Zeichnung platzieren

Vorschau Skalierung:

max: 0.1285568

po7o34 2

Versch. X
sl max: 190.6 mm

] 434 mm =

Wersch. Y
max: 144.1mm

1 B/Bmm =

Schriftart

Courier New w

Projekt: MX-30

== [zurecn ] " [ Attrbutmarkierungen ignorieren
Importierte Grafik selektieren
Abbrechen Hiffe
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Das Deckblatt sollte am Ende ungeféahr folgendermaf3en aussehen:

Projekt: MX-30

Auftrag: 1234567

Inhalt:

1 MX30, Blockdiagramm é

serics

AlL

==

i

z : Deckb latt '7
!: LUKEN Inhaltsverzeichnis I | =

Weitere Dokumente einbinden

Im E3.cable Projekt werden alle relevanten Informationen bei Bedarf an einer Stelle abgelegt. Dazu gehoéren
auch Dokumente externer Anwendungen.

Mit E3.cable kdnnen Sie zum Beispiel eine Bedienungsanleitung, eine Beschreibung des Aufbaus,
Auswertungstabellen und ahnliche Dokumente in das Projekt einbinden. Voraussetzung hierzu ist, dass die
Anwendungen, mit denen die Dokumente erstellt wurden, Active-X fahig sind (z.B. Microsoft Word, Excel).

Das folgende Beispiel funktioniert nur, wenn Sie Microsoft Word auf lnrem Rechner installiert haben.
Starten Sie den Befehl Einfligen = Objekt...

Hinweis: Dateien, die Sie Uber Einfiigen = Objekt... in das Projekt einbinden, kénnen Sie auf einem Blatt
platzieren und je nach Datei innerhalb des Projekts bearbeiten. Dateien, die Sie liber Einfligen = Datei... in
das Projekt einbinden, werden in der Projektstruktur eingefuigt. Wenn die Option Als Referenz erzeugen dabei
aktiv ist, wird die Datei im E3-Projekt verlinkt. Wenn die Option inaktiv ist, wird eine eigenstandige Kopie der
Datei in die Struktur eingebunden.
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Das Menu Objekt einfligen 6ffnet sich. In dem Meni werden alle Active-X fahigen Programme aufgelistet,
die auf lnrem Rechner installiert sind. Das Meni erscheint immer in der Sprache des Betriebssystems. Da
Sie ein bereits existierendes Dokument 6ffnen sollen, aktivieren Sie den Punkt Aus Datei erstellen und
klicken auf den Befehl Durchsuchen... Wéahlen Sie die Datei
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data\MX 30\E3.cable-d.doc und bestétigen Sie die
Auswahl mit OK.

Objekt einfiigen x
() Meu erstellen )
Datei: Abbrechen

(®fus Datei erstellen;  |C:\Users\Public\Documents’\Zuken\E3. |

Durchguchen...

Ergebnis
Fugt den Inhalt der Datei als Objekt in |hr

F ™  Dokument ein, so dass Sie es mit dem Programm,
E mit dem sie es erstellt haben, aktivieren kannen.

Innerhalb von E3.cable wird Microsoft Word mit dem selektierten Dokument gestartet. Die Benutzeroberflache
von E3.cable wechselt ebenfalls in die Word-Oberflache und Sie kdnnen den Text bearbeiten. Sobald Sie ein
Blatt aus E3.cable aktivieren, erhalten Sie automatisch wieder die E3.cable Oberflache.

Das Word-Dokument, das Sie in lhr Projekt eingebettet haben, wird als Kopie mit dem Projekt gespeichert.
Die Datei, die Sie ausgewahlt hatten, ist noch in ihrem Originalzustand erhalten und wird auch nicht durch
Aktionen innerhalb von E3.cable geéndert.

Blatter drucken

O,
Den Druck-Befehl starten Sie mit Datei = Drucken... oder =" in der Symbolleiste. Das Menl Drucken o6ffnet
sich.

Im Druckmenii kénnen Sie nun den Drucker, auf dem ausgegeben werden soll, auswahlen. Weiterhin kdnnen
Sie angeben, ob Sie alle oder nur bestimmte Blatter drucken wollen. Tragen Sie bei der Seitenangabe 1-3 ein,
damit die von Ihnen geanderten Seiten gedruckt werden.
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Sie haben in diesem Kapitel die Grundlagen von E3.cable kennengelernt. Dies war aber nur ein erster
Uberblick. Wenn Sie weiter mit E3.cable arbeiten, werden Sie noch weitere hilfreiche Funktionen
kennenlernen, die Sie in lhrer Arbeit unterstitzen.

Viel Spal3 bei der Arbeit mit

E

series
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Erste Schritte

Symbole und Bauteile erstellen mit dem Bauteileditor von
E3.series
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Herzlich willkommen zu einer ersten Tour zur
Erstellung von Symbolen und Bauteilen mit E3.series

In der bisherigen Beschreibung haben Sie immer mit Bauteilen und Symbolen gearbeitet, die bereits in der
Datenbank vorhanden sind.

Im diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie mit E3.series eigene Symbole und Bauteile in die Datenbank
aufnehmen kénnen.

Was ist ein Symbol?

Ein Symbol ist ein Schaltungselement, das einem Bauteil zugewiesen werden kann. Da viele Bauteile
dieselben Schaltungselemente nutzen, missen die Symbole nur einmal in der Datenbank beschrieben
werden. Sie kdnnen dann in beliebigen Kombinationen zusammengesetzt und in verschiedenen Bauteilen
verwendet werden.

Was ist ein Bauteil?

Im einfachsten Fall ist ein Bauteil eine vordefinierte Menge an Symbolen mit Anschlusspunkten und
Anschlusspunktnamen. Ein solches Bauteil wird mit allen seinen Symbolen geladen. Alle Symbole tragen dann
automatisch dieselbe Betriebsmittelbezeichnung. Zu Bauteilen kénnen noch weitere Informationen definiert
werden, wie beispielsweise Sachnummern, Beschreibungen, Hersteller, Preis und vieles mehr.

Vorbereitungen zur Symbolerstellung

Symbole und Bauteile werden im Datenbankeditor-Modus angelegt und bearbeitet. Dies ist ein spezieller
Modus innerhalb von E3.schematic oder E3.cable, in dem Bauteile und Symbole erzeugt, sowie
Standarddefinitionen fur Attribute, Texte, Farben usw. in die Datenbanken eingetragen werden kdnnen.

Da mehrere Benutzer gleichzeitig auf die E3-Datenbank (Konfiguration, Bauteile und Symbole) zugreifen
kénnen, wirken sich Anderungen sofort auf alle Benutzer aus. Wenn Sie den Datenbankeditor-Modus starten,
wird eine neue zusatzliche Instanz von E3.series mit spezifischen Datenbankeditor-Funktionen gestartet. Um
in den Projekteditor-Modus zu gelangen, um z.B. Symbole einer bestehenden Zeichnung fiir ein neues Symbol
zu verwenden oder um angelegte Symbole und Bauteile zu testen, wechseln Sie in die E3.series-Instanz, in
der ein Projekt gedtffnet ist.

Ein neues Symbol erstellen

In der folgenden Ubung erstellen Sie ein neues Symbol fiir eine Ventilspule.

Sie kénnen auf dem schnellsten Weg ein neues Symbol erstellen, indem Sie ein bestehendes, &hnliches
Symbol als Vorlage verwenden. Die Vorlage missen Sie dann nur noch anpassen und unter neuem Namen
abspeichern. In der Ubung werden Sie jedoch ein komplett neues Symbol ohne Vorlage erstellen.

Die Erstellung eines neuen Symbols umfasst unter anderem folgende Schritte:

Festlegung des Symboltyps und des Symbolnamens

Erstellen der Symbolgrafik

Definition der Anschlusspunkte

Festlegung der verwendeten Texttypen und deren Position am Symbol (Anlage, Ort, Art/Zahlnummer,
Anschlussname, ...)
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e Festlegung des Nullpunkts
e Festlegung des Platzbedarfs

Um ein Symbol zu erstellen, wechseln Sie in den Datenbankeditor-Modus. Wahlen Sie dafur in der
Hauptmendiileiste Extras - Datenbank-Editor starten oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
oberste Ebene des Datenbankfensters und wéhlen Neues Symbol. Eine neue Instanz von E® im
Datenbankeditor-Modus wird gestartet. In dem Datenbank-Editor ist eine Zeichenflache fur das neue Symbol
geoffnet.

Bauteil v 2 ox

Hersteller <Ale»

Suche zuriicksetzen

Bautel Charakte:

= ._—
I Hectric Baumstruktur

I3 Generic_
1) Geneiic Bauteil-Suche konfigurieren...

120 Hydraulic Datenbank auswahlen...
I3 Preumati
107 <Anders Datenbanken konfigurieren...

Verbindung wiederherstellen

Meues Symbol
Neues Bauteil

Neue Bauform

Das neue Symbol soll folgendermal3en aussehen, wenn es fertiggestellt ist:

:
i

Das Kreuz in der Mitte der Zeichenflache stellt den Nullpunkt des Symbols dar. Dieser soll auch der erste
Anschlusspunkt des Symbols sein.

5B DX

Aktivieren Sie die Sichtrasterdarstellung, indem Sie in der Symbolleiste G wahlen. Die Sichtrasterpunkte
unterstutzen Sie beim Zeichnen des Symbols.
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Weitere Einstellungen am Raster kénnen Sie unter Extras = Einstellungen... = Datenbank-Editor =2
Symbol vornehmen.

Einstellungen x

Kategorien
- Datenbank-Edtor Symbol
{ |~ Darstelung

i~ Hervorheben Blatfornat:  [SYBORD ~
Vorschau

i Zoomen / Verschiebe
Girafik

Bemalungen

i Symbolgenerator

i Korfigurationsdatenbank.

by Sichtraster

Rastermal: 1mm 2 [JPunkte: [4mm L
Fangbersich 04mm =  [lneale: [4mm 0
It Raster
= > Rastermall: Dmm 2
Ubemehmen | | Abbrechen Hife

Zuerst erstellen Sie die Grafik des zu erstellenden Symbols.

Zeichnen Sie dafir zunachst das Rechteck und dann die weiteren Linien entsprechend der folgenden Skizze.
Nutzen Sie dafiir die Symbolleiste Grafik. Uber die Symbolleiste kénnen Sie auch die Liniendicke, -farbe und
-art einstellen und fur ein selektiertes Element gezielt &ndern.

/GD%O(\R’-\{:}@ - " 01mm e ——— -

Orientieren Sie sich bei dem Symbol immer an den Rasterpunkten. Wenn Sie Unterstitzung bei den
Grollenangaben des Symbols brauchen, wéahlen Sie unter Extras =2 Einstellungen... = Darstellen die
Option Co-Pilot anzeigen. Dadurch werden die GréRenangaben der Grafik angezeigt, wahrend sie erstellt
werden.

Uber Grafikeigenschaften kénnen Sie im Register Grafik-Informationen die GrafikgroRe auch exakt
definieren.
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Grafikeigenschaften X

Grafik  Schraffur  Grafik-Informationen

x1 yl |x2 ‘yl |x3 |y3 |Lénge.a’Rad\u5 Breite / Winkel Rotation
18 9

@ O]+ 16 s

Als Néachstes figen Sie die Anschlusspunkte ein. E3.series definiert die elektrischen Anschlusspunkte
inklusive der Anfahrrichtung.

Der obere Anschlusspunkt soll von oben angeschlossen werden. Wahlen Sie dazu in der Symbolleiste
Datenbank Symbol-Anschlusspunkte mit == einen Einzelknoten. Als Anschlussrichtung stellen Sie in der

Symbolleiste Node — from top ein: & Node - from top ’

Der zweite Anschlusspunkt ebenfalls mit dem Einzelknoten definiert. Die Anschlussrichtung ist Node — from

| ¥ Node - from bottom .
bottom:

Vergleichen Sie Ihr Symbol mit der folgenden Abbildung.

Die Anschlussnamen erhdlt das Symbol spater in der Bauteildefinition. Fir die Zuordnung der
Anschlussnamen ist deshalb die Reihenfolge der Anschlusspunkte innerhalb des Symbols wichtig.

Zuletzt definieren Sie die Textpositionen fur die Anlage-, Orts- und Betriebsmittelkennzeichen.

Verwenden Sie fur die Textpositionen die Vorlage TEXT_L. Die Vorlage finden Sie im Datenbankfenster in der
Registerkarte Sonstiges. Gehen Sie dafir in einen der Hauptordner (Einpolige Darstellung bis
Rohrleitungen + Instrumentierung) und 6ffnen den Ordner Sonst_Vorlage. Platzieren Sie die Vorlage wie
ein Symbol — entweder per Drag&Drop oder Uber Platzieren im Kontextmeni.

Auf der Zeichnung sehen Sie nun fir jede Textposition ein griines Kreuz. Das bedeutet, dass der eigentliche
Wert genau an diese Position mit den definierten Textparametern eingetragen wird. Damit ist die grafische
Bearbeitung abgeschlossen.
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Sonstiges v 7 ox

Symbolname |2l w

Sonstiges cl
=] . C:A\Users\Public\Decumen. ..
|2 Einpolige Darstellung
IL2) Blektrisch
=3 Hydraulisch
I Sonst_Attributanzeige
I3 Sonst_Blatt
I3 Sonst_Signalquerverweise
=13 Sonst_Vorage
=3 ALL
=3 BOTTOM
=2 LEFT
=2 RIGHT
=3 TEXT C
=0 TEXT_L
=2 TEXT_R
=3 TOP
IC3) Messen, Steuem und Regeln
IZ3) Pneumatisch
|5 Rohreitungen + Instrumentie ..
£ <alle>
|53 <Andere Datenbanken>

XXX X

Uberpriifen Sie, welcher Texttyp an welcher Position eingesetzt wird. Schalten Sie den Anzeigemodus mit
= um.

T#E. . LGOHES

Anlagenkennzeichen ' " Anschlusspunktnar

[
—

N
—

Ortskennzeichen

CArt/Zahinummer

Bauteiltyp N

Referenz z2umMester . . nschlusspunktname (2)

Anschliel3end kénnen Sie noch den Nullpunkt des Symbols setzen und den Platzbedarf festlegen.

Um den Nullpunkt zu setzen, wahlen Sie in der Symbolleiste. Setzen Sie den Nullpunkt dann auf den
oberen Anschlusspunkt. Klicken Sie den Anschlusspunkt dafir mit der linken Maustaste an, wéhrend der
Nullpunkt am Mauszeiger ,hangt®.

Um den Platzbedarf festzulegen, wahlen Sie ke in der Symbolleiste. Der aktuelle Platzbedarf fir das

Symbol wird auf Basis der Grafik berechnet. Wenn Sie den Platzbedarf manuell &ndern mdchten, passen
Sie das Rechteck um das Symbol an. Ziehen Sie dafuir das Rechteck an einem der Quadrate entlang der
Begrenzungslinie groRer oder kleiner.
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Abschlieend bearbeiten Sie die Eigenschaften des Symbols. Mit den Eigenschaften legen Sie zum Beispiel
fest, unter welchem Namen das Symbol in der Datenbank gespeichert wird.

Offnen Sie das Kontextmenii, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenflache klicken. Wahlen Sie
die Symboleigenschaften... Definieren Sie nun GO1Y001B als Namen des Symbols. Das Symbol bekommt
den Schaltplantyp Elektrisch. Als Datenbankklasse deutsch vergeben Sie den Wert Spule aus der
Sprachdatenbank. Dadurch wird definiert, in welchem Ordner das Symbol in der Datenbank abgelegt wird.

Symboleigenschaften x

Symbol - Werteliste:

Name [Gorvoote |
Charakteristk: [ |
Versionstext: [deein Eintrag> -]
Typ [Standard -]
Subtyp: |<ke\ne> \/‘
Kernbuchstabe [kein Entrag> ~]
Kortiakispiegel-Vorlage: [kein Entrag> <]l
Ansicht |d<em Eirntrag> v ‘
Schaltplantyp(en). [ Bekinscn v
Symbolgrafik: Unveranderbar ~
Mame Eintrag
o Beschreibung <kein Eintrag>
a Klasse <kein Eintrag>
|| T Anschlusspunktname (1) <kein Eintrag>
B T Anschlusspunktname (2) <kein Eintrag>
| T Referenz zum Master <kein Eintrag>
|| T Anlagenkennzeichen <kein Eintrag>
| T Ortskennzeichen <kein Eintrag>
| A Datenbankklasse deutsch Spule

[ Alle Werte in mehrzeiligen Texten anzeigen
[] Dieses Symbol nicht im Datenbankbaum des Projekts anzeigen
[ Symbol im Ordner ‘Ohne Zuordnung' unterdriicken

Apbrechen | | Dbemehmen Hife

Fur die Symbolnamen in der E® Datenbank werden die Definitionen geman IEC 617 verwendet.

Speichern Sie das Symbol in der Datenbank. Offnen Sie dafiir das Kontextmenii der Zeichenflache und wahlen
den Befehl In die Datenbank speichern oder wahlen Sie im Menu Datei = In Datenbank speichern. Um
den Datenbankeditor zu beenden, wéahlen Sie den Befehl Datei - Beenden.

Das Symbol steht automatisch allen Nutzern zur Verfuigung, die dieselbe Datenbank verwenden. Unter
Umstanden muss die Ansicht der Datenbank aktualisiert werden, um Anderungen neu zu laden. Wahlen Sie
den Namen der Datenbank, die Sie aktualisieren mochten, und driicken Sie F5.
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Datenbankbeschreibung deutsch |CN|E>“

Symbolname | <Alle

| Suche zuricksetzen

Symbal Charakteristik Infospalts
I Sonst_E/A 106
1) Sonst_E/A.. 19
IC) Sonst_E/A... 50
I Sonst_ECA. . 17
I Sonst_eCl... 315
) Sonst_Kabel 18
IC) Sonst_Saber 27
I3 Sonst_Vers... 51
I 5PS 475
I3 SP5_ASi t]
=3 Spule 42

o GOTKD... Relaisaw
5 R
H;: 107150... Relaisspt
o 500305 Relaisspt

Ein neues Bauteil erstellen

In der folgenden Ubung erstellen Sie ein neues Bauteil. Das Bauteil bekommt den Namen GHR15511201R003
und ist ein Schitz vom Hersteller ABB mit 2 Schliel3er-Kontakten. Um dieses Bauteil anzulegen, rufen Sie ein
ahnliches Bauteil aus der Datenbank auf, passen es an und speichern es mit einem neuen Namen.

Suchen Sie das Bauteil 3RT10151AB01 im Ordner Electric - Hauptschitz, 3pol. AC und klicken Sie es mit
der rechten Maustaste an. Wahlen Sie den Befehl Neues Bauteil aus dem Kontextmenu. Der Bauteil-Assistent

wird gestartet und Sie kdnnen das neue Bauteil anlegen.

Hinweis: Wenn Sie den Befehl im Projektmodus ausfiihren, wird der Datenbank-Editor getffnet.

Bauteil
Bauteiname |3RT10151AB01 ~
| Suche zuriicksetzen |
Bauteil Charakteristil

-] C:\Users\Public\Docu...
-3 Blectic
=+ Hauptschitz Jpol. ..

Zl3RTio514B01 [ ]

£ <And|

Flatzieren als Symbaol
Platzieren als Grafik
Meues Bauteil
Bearbeiten

Laschen
Hyperlink &ffnen...

Bauteileigenschaften...

Altere Versionen anzeigen

Im ersten Fenster Bauteilassistent - Identifikation legen Sie den Typ, den neuen Namen und weitere globale
Parameter des Bauteils fest. In diesem Beispiel wird ein Standardbauteil erstellt. Wahlen Sie dazu
Betriebsmittel aus und geben Sie als Namen GHR15511201R003 ein.
Klicken Sie Weiter, um weitere Eigenschaften des Bauteils festzulegen.
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Bauteilassistent - Identifikation

Typ

Wahlen Sie den Typ des Bauteils aus, das Sie erstellen michten

Definieren Sie den Namen und Betrisbsmittelkennbuchstaben des neuen Bautels.

(®) Betrichsmittel

O Kabel

(O Kabelbiindelmaterial

() Drahtgruppe

() Klemme

() Stecker

() Konfigurierbarer Stecker

() Adapterstecker

() Teilschaltung

() Block

() Baugruppe

(0 Schlauch/Rohr

() Kammemnaterialgruppe

Grundeinstellungen

Name und Betriebsmittelkennbuchstabe des neuen Bauteils

Name: |GHR155112D1RDD3|

Version:

@aktuel  Oatt

Versionstext:

[Zuken E3 GmbH

Kennbuchstabe:

Attribute und Struktur des folgenden Bauteils Gbemehmen:

Name: | IRTI0151ABD1

veen

Spannungsversorgunag:

| <kein Eintrag:»

Folgende Datei-Information verwenden:

< Zunick Fertig stellen

Abbrechen

In den Bauteilassistenteigenschaften tragen Sie bauteilspezifische Attribute ein. Die Werte des Bauteils,
das als Basis flr das neue Bauteil verwendet wird, sind bereits eingetragen. Sie missen nur die Texte
eintragen, die von der Vorlage abweichen. Gehen Sie mit Weiter zum néchsten Schritt des Assistenten.

1 Bauteilassistenteigenschaften

Tragen Sie die bauteil-spezifischen Attrbute ein.

Weitere Attribute konnen durch Auswahl in der Spalte "Name’ addiert werden.

e r xR EE

Bauteilgruppe
Datenbankbearbeiter
Datenbankbeschreibung
Datenbankbeschreibung
Datenbankbeschreibung
Datenbankbeschreibung

Datenbankbeschreibung

500 Screw
BB

Contactor, AC-3 3 KW/400V, 1 NO, AC 24V, 50/60 HZ, 3-pole, si
Schotz AC-3, 3 KW/400V, 15, AC 24V, 3-pelig, Baugrasse 500, 5
Contactor, AC-3 3 KW/400V, 1 NQ, AC 24V, 50/60 HZ, 3-pole, si
Contacteur, AC-3 3 KW/400V, 1 NO, AC 24V, 50 HZ, triphase, ta
Contattore, AC-3 3 KW/400 V, 1 NA, AC 24V, 50/60 HZ, 3-poli, D v

< Zuriick Fertig stellen

Abbrechen

Bauteiiname: GHR15511201R003
Version: 1
Name Eintrag ~
ol Artikelnummer 3RT1015-1ABDT
Beschreibung Contactor, AC-3 3 KW/400V, 1 NO, AC 24V, 50/60 HZ, 3-pole, si
| Hauptklasse Electric
T Hersteller Siemens AG
| Klasse Main contactor 3-pole AC
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Hinweis: Sie kénnen auch Eigenschaften eintragen, die speziell in lhrer Firma verwendet werden. Diese
Eigenschaften missen Sie zuvor in der Tabelle Format = Attributnamen... definieren.

Im Fenster Bauteilassistent - Struktur definieren Sie die Struktur des Bauteils. Sie legen also die Symbole
fest, durch die das Bauteil im Stromlaufplan repréasentiert wird.

Wenn Sie eine Struktur verwenden mdchten, die bereits besteht, kbnnen Sie das Bauteil ohne weitere Schritte
in der Datenbank speichern.

Hinweis: Wenn Sie Anderungen an der Struktur vornehmen méchten, ist es zu empfehlen, eine Kopie der
Struktur anzulegen. Anderungen an Strukturen, die Sie in diesem Fenster vornehmen, wirken sich auf alle
Bauteile aus, die diese Struktur verwenden! Bei groBeren Projekten kénnen dadurch unter Umstanden
ungewiinschte Ergebnisse auftreten.

Aktivieren Sie die Option Neue Kopie erstellen. und klicken Sie Weiter.

1 Bauteilassistent - Struktur X

Entscheiden Sie hier, ob die bestehende Bauteilstruktur verwendet werden soll
oder ob Sie eine neue Struktur fur das neue Bauteil anlegen waollen.

Bauteilname: GHR15511201R003
Version: 1

Vorschau
() Aktuelle Struktur

TR 4] GHR15511201R003 | Contactor. AC-3 3 KW/400 V. ___
Die: Strubtur karm richt o ZUKD7-50-21 3 main contacts, 1 NO (13,14)
geandert werden +- I3 500305 Relay coil. general symbal
- il ZUKDT-02-06 3 main contacts

(®) Neue Kopie erstellen. : 5 500227 NO, general
Die bestehende Strukiur | * a M—;Rﬁ 015_0000...
kemgeanderiwerden, | ([l Andcht £

(O) Komplett neue Struktur.

Eine leere Struktur wird
wverwendet, die dann noch
neu gefilt werden muss.

< Zurick Fertig stellen Abbrechen

Im letzten Schritt des Datenbank-Assistenten kénnen Sie entscheiden, ob das neue Bauteil direkt in die
Datenbank gespeichert werden soll oder ob noch Anderungen vorgenommen werden sollen.

Aktivieren Sie Option Bauteil grafisch bearbeiten und schlieBen Sie den Datenbank-Assistenten mit dem
Befehl Fertig stellen ab. Das Bauteil und seine Symbole werden zur Bearbeitung in den Datenbank-Editor
geladen.
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| Bauteilassistent - Fertigstellen x Datenbank-EdltOF v 0 x
Bauteil / Symbol Infospalte
Entscheiden Sie bitte hier, ob das neue Bautei direkt in die Datenbank geschrieben wird =] m wird verwendet
oder ob die Bauteildaten nochmals bearbeitet werden sollen =3 Bauteil
= A4 GHR15..
& ZUKO7...
Bauteilname GHR15511201R003 @ 50030
Version: 1 Ig]
ZUKD7...
& 50022..
(@ Hatieil grafisch Bearbed ] @ v_3R..
autel grafisch bearbetten H
4] GHR1...
Es wird ein Datenblatt des neuen Bauteils erstellt. Darauf |
kénnen die Attrbute und die Struktur des Bauteils noch @ Bauform
geandert werden 2 Symbol

(O In die Datenbank (bemehmen

Das neue Bauteil wird direkt in die Datenbank
(ibemommen

< Zurick Weiter > Fertig stellen Abbrechen

Ebenen einstellen

Informationen sind in E3.series auf verschiedenen Ebenen verteilt. Diese Ebenen sind wie Folien zu
betrachten, die in der Zeichnung ein- und ausgeschaltet werden kénnen. Dadurch kénnen Sie verschiedene
Informationen sichtbar und unsichtbar zu machen. Auch gesamte Informationstypen (z.B. leere Texte) kbnnen
dadurch ein- und ausgeblendet werden.

Da bei der Bearbeitung des neu angelegten Bauteils nicht alle vorhandenen Informationen notwendig sind,
blenden Sie diese Informationen Uber die Ebenen aus.

Starten Sie hierzu den Befehl Ansicht 2 Ebenen... oder driicken Sie die Taste L. Das Menu Ebenen 6ffnet
sich. In dem Menu kénnen Sie alle Ebenen gezielt ein- bzw. ausschalten. Mit dem Befehl Konfiguration laden
kdnnen Sie auf vordefinierte Ebenen-Konfigurationen zurtickgreifen bzw. mit Konfiguration sichern eine
bestehende Konfiguration sichern.

Ebenen x
Ebenen | Name | ﬂ| %‘ QJ ‘| hv Ela| ~ I 0K I
Hile

— Ubemehmen

L 2 Abbrechen
3

= Hitfe

s

G

7

E

L ¢ Alle Ebenen
10

I Verwendete Ebenen

T

BREE

T
135

G

Kerfiguration laden
7
: 18  |Kenfiguration sichem
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Wahlen Sie mit Konfiguration laden die Datei component-editor.vis im Verzeichnis
C:\Users\Public\Documents\Zuken\E3.series_2020\data. Die Konfiguration wird sofort geladen. SchlieRen
Sie das Meni mit OK. Die Darstellung der Symbole, die zum Bauteil gehdoren, ist jetzt reduziert und dadurch
Ubersichtlicher.

Auf der Zeichenflaiche werden jetzt die Bauform des Bauteils dargestellt (Darstellung des Bauteils im
Schaltschrank) und alle Symbole mit den Anschlussnamen, die im Bauteil verwendet werden. Sie kdnnen
weitere Symbole aus der Datenbank auf der Zeichenflache platzieren oder bestehende Symbole l6schen.

Blenden Sie zunachst die Symbol-Nummerierung mit ﬂ in der Symbolleiste ein. Die Zeichenflache sieht
anschlieBend ungefahr so aus wie in der folgenden Abbildung:

R IRy l,!
- S0P -
- _ 0 i

ek,

i
|7|ﬂ
Y
@ =

@&

=]

1 ()
@

1,

In dem folgenden Ubungsbeispiel I6schen Sie den Kontaktspiegel des Bauteils (mit 1 gekennzeichnet), das
Symbol fur die Hauptkontakte (mit 3 gekennzeichnet) und das Symbol fiir die Darstellung in einer weiteren
Ansicht (mit Ansicht-Nummer 1). AuBerdem fligen Sie einen anderen Kontaktspiegel und einen weiteren
SchlieRRerkontakt hinzu. Léschen Sie zusétzlich die Bauform — sie ist fir das Beispiel nicht relevant.

Léschen Sie zuerst die Symbole 1 und 3 auf der Zeichenflache. Klicken Sie die Symbole dafur an und
drucken die Entf-Taste oder wéhlen im Kontextmenu Léschen.

Hinweis: Die Nummerierung der Symbole &ndert sich dynamisch, wenn ein Symbol hinzugefligt oder
geléscht wird.
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Aktivieren Sie das Ansichten-Symbol, das im Datenbank-Editor mit dem Namen ZUK07-02-01 dargestellt ist.
Die Namen der anderen Symbole sind ausgegraut. Das Ansichten-Symbol selbst ist dabei mit einer
Markierung hervorgehoben. Léschen Sie das Ansichten-Symbol auf der Zeichenflache. Loschen Sie die
Bauform M_3RT1016_00001099 000 __ 3D auf dieselbe Weise.

Datenbank-Editor ~ ~ # x
Bauteil / Symbal Info

- R4 GHR15511201R003L
& 500305 (21,42
& 500227 (13.14) X
b
— GHIR15511201R003

R

£ ¥User ¥ c¥pRData¥Loca | ¥Teney

created with {inbenanrt

£

Doppelklicken Sie auf den Bauteilnamen, um die Ansicht wieder zurlickzusetzen.

Offnen Sie in der Datenbank die Registerkarte Symbol und 6ffnen den Ordner Elektrisch - Kontaktspiegel.
Ziehen Sie das Symbol ZUK07-50-36 auf die Zeichenflache und platzieren Sie es tiber dem Symbol 1.

Den zweiten SchlieRBerkontakt finden Sie in der Symbol-Datenbank unter Elektrisch — Kontakte. Der Name
des Symbols ist S00227. Platzieren Sie den Kontakt zwischen den Symbolen 1 und 2.

Datenbank-Editor  + # x
Bauteil / Symbol Info. 5
= wird verwendet... -
o 3 Bautel e A
= O o sl
& 500305 (A1A2) _BHR15511201R003
S 500227 (13.14)
& ZUK07-50-36
1 500227 () &

[ Baufom
[ Symbol

s

LT
HR15511201R003 ".g

inh

&

R i ePnai AR DA LMo W are
e

ith gnbanannt

=
ted with
*
*
g
et

P L5
.m R15511201R0
K E
5

Im Datenbank-Editor kdnnen Sie auch Anschlussnamen definieren und andern.

Wenn Sie im Kontextmenu eines Symbols den Befehl Anschlusspunkt-Zuordnung... wéhlen, 6ffnet sich das
Menu Anschlusspunkt-Zuordnung. In dem Menl werden die Anschlusspunkte des Symbols aufgelistet. Sie
kénnen dort die Anschlussnamen eintragen.
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Offnen Sie die Anschlusspunkt-Zuordnung des neu hinzugefiigten SchlieBersymbols S00227. Tragen Sie dort
die beiden neuen Anschlussnamen 23 und 24 ein. Bestétigen Sie die Anderung mit OK.

ZURKEN

Anschlusspunkt-Zuerdnung

Anschlusspunkt-Zuordnung

X

Spannungsversorgung: |<ke1'r‘| Eintrag>

Buspins: |

Bauform-Ansicht Symbol-Ansicht

Ind |Namu Mamensglei | Signalgleic | Tauschba |Symbolzuor:|

5 D?jﬁ 0 0 14

rs mEE 0 0 204

[ ok ]| Abbrechen | | Ubemehmen | |

Hiffe:

.
-
Wil
LBFHR15511201R003

Pheat
GHR15511201R003! ]
iAo

LHSHR1851120 1‘!@

3

EL R |
07
4alr1551120 fRoos f’
ok

g
3

Als nachsten Schritt bei der Bauteildefinition legen Sie die Reihenfolge der Symbole innerhalb des Bauteils

;
fest. Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus dafur mit 4 in der Symbolleiste oder dem Befehl Bearbeiten =
Reihenfolge festlegen 2 Symbole im Bauteil. Das Menu Definition der Symbolreihenfolge 6ffnet sich.

Klicken Sie in der Reihenfolge auf die Symbole, in der sie im Bauteil erscheinen sollen. Also zuerst auf den
Kontaktspiegel, dann die Spule, als drittes den Kontakt mit den Anschlussnummern 13,14 und zum Schluss
der Kontakt mit den Anschlussnummern 23,24.

Die neue Reihenfolge wird in den blauen Textboxen am Symbol dargestellt. Beenden Sie den Sortiermodus
durch Driicken der Esc-Taste.
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Der letzte Schritt in der Bauteildefinition besteht darin, die Zusammenhéange zwischen den Symbolen innerhalb
des Bauteils zu definieren, um Bauteilquerverweise zu erhalten.

Offnen Sie hierfiir das Kontextmenii des Kontaktspiegels ZUK07-50-36 und wahlen den Befehl Master/Slave-
Zuordnung... Das Menii Slaves zuordnen offnet sich. Ubertragen Sie in dem Menii alle Symbole in die

-+
Spalte Zugeordnete Slaves, indem Sie das Symbol in der linken Spalte selektieren und driicken. Dadurch
erhalten Sie im Projekt einen Online-Querverweis zwischen den Bauteilsymbolen und dem Kontaktspiegel.

Slaves zuordnen >
Fir Master Nummer: 1 MName:  ZUK07-50-36
Bauteilsymbole: Zugeordnete Slaves:
Num... MName MNum... Name OK
2 S00305
3 500227 [iIEEET
4 500227

Hiffe:

(O Einfiigen vor
(® Einfligen nach

Reihenfolge der Referenztexte beibehalten

Damit haben Sie das komplette Bauteil definiert. Offnen Sie das Kontextmenii der Zeichenflache und wéhlen
Sie In die Datenbank speichern oder fuhren Sie den Befehl Uber Datei = In Datenbank speichern aus.
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Bauteil X
Bauteilname | w |
Hersteller <Al v

| Suche zunicksetzen |

Bauteil Charakteristik ~
ESB20-20

ESB24-22

ESB40-20

ESB40-30

ESB63-20

ESBE3-30

CrRTso 20—
KCB-31Z2

LC1-D0301B7

LC1-D0S0IM7

LC1-DO30IVT

LC1-D0S10B7...

LC1-D0910M7

(= e R R o R e B e R e

W
>

<
|:|I|Bauteil |:|I|Symbol D]Sonstiges mBauform

Spezielle Bauteile

Neben Standardsymbolen und -bauteilen kénnen Sie in E3.series — insbesondere zur Verwendung im
Verkabelungsmodul E3.cable — auch spezielle Bauteile wie Stecker und Kabel definieren.

Ein Stecker hat neben seiner Darstellung im Projekt als Steckerpin oder Buchse noch weitere
Darstellungsarten. Diese sind:

- Die Darstellung des Steckers an einem Block;

- Die Dokumentationsgrafik, die im Vorschaufenster dargestellt wird und mit dem Befehl Platzieren als
Grafik platziert wird;

- Die unterschiedlichen Ansichten eines Steckers, die Uber den Befehl Neue Ansicht platzieren
ausgewahlt werden kénnen.

Ein Bauteil kann auch ein Kabel sein. Wir sprechen hier von Kabeltypen. Ein Kabeltyp beschreibt ein
spezielles Kabel, das in der definierten Form im Projekt verwendet wird und dessen Aufbau nicht ohne
Weiteres geandert werden kann.

Ein Kabeltyp kann folgende Informationen enthalten:

- Bauteilstammsatz

- Anzahl von Adern mit Aderattributen
- Kabelattribute

- Schirmung

- Verdrillung

- Bindel

Einen neuen Stecker erzeugen

Starten Sie den Datenbank-Assistenten wie oben beschrieben tGiber Neues Bauteil. E3.cable wechselt in den
Datenbank-Editor-Modus. Der Bauteil-Assistent wird mit der ersten Seite Bauteilassistent — Identifikation
gedffnet.
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Wahlen Sie den Bauteiltyp Stecker aus und geben den Aufrufnamen Steckerl des neuen Steckers an. Als
Kennbuchstabe: des Steckers wahlen Sie X. In dem Ubungsbeispiel soll ein komplett neues Steckerbauteil
erstellt werden. Daher wahlen Sie in den zwei unteren Feldern kein Bauteil aus, dessen Struktur ibernommen
werden soll. Gehen Sie mit Weiter zum nachsten Schritt der Stecker-Definition.

Bauteilassistent - Identifikation x
‘Wahlen Sie den Typ des Bauteils aus, das Sie erstellen machten.
Definieren Sie den Namen und Betriebsmittelkennbuchstaben des neuen Bauteils
Typ Grundeinstellungen
) Betriebsmittel Mame und Betriebsmittelkennbuchstabe des neuen Bauteils:
(O Kabel Mame |Stecker1 ‘
O Kabelbindelmaterial Version @akuel  Oat
O Drahtgruppe Versionstext |<J<ein Eintrag> ~ ‘
O Hemme Kennbuchstabe 4] ~
(®) Stecker .
Aftribute und Struktur des folgenden Bauteils Gbemehmen:
O Konfigurierbarer Stecker — [ Ertrog> -
() Adapterstecker
) Teilschaitung
Spannungsversorgung
(O Block kein Eintrag
() Baugruppe Folgende Datei-Information verwenden

(O Schlauch/Rohr

() Kammermaterialguppe

Abbrechen

Im nachsten Schritt des MenUs, den Bauteilassistenteigenschaften, geben Sie die Stammdaten des neuen
Bauteils ein. Wenn Sie auf der ersten Seite die Eigenschaften eines Bauteils ibernehmen, sind diese Felder
bereits ausgefiillt. In der Ubung sind die Felder leer und miissen noch ausgefiillt werden. Wahlen Sie beliebige
Platzhalter fur den neuen Stecker.

Bauteilassistenteigenschaften X

Tragen Sie die bauteil-spezifischen Attribute ein.
Weitere Attibute konnen durch Auswahl in der Spalte ‘Name’ addiert werden.

Bauteiname: Steckerl
Version: 1

Name Eintrag

o Artikelnummer 987634

o Beschreibung Stecker zu Ubungszwecken

o Hauptklasse Electric

o Hersteller Zuken E3 GmbH

o Klasse Plug

Wenn in der Auflistung Bauteileigenschaften fehlen, kénnen Sie die fehlenden Eigenschaften in der untersten
Zeile erganzen. Diese anwenderspezifischen Eigenschaften mussen jedoch vorher in der Attributtabelle
definiert werden. Die Attributtabelle 6ffnen Sie im Datenbank-Editor-Modus Uber Format = Attributnamen.
Nach der Definition des Bauteilstammsatzes machen Sie Weiter.

Auf der Seite Bauteilassistent - Steckerstruktur geben Sie die Anzahl der Anschlusspunkte mit 4 an. Da Sie
in der Ubung einen komplett neuen Stecker definieren, ist das Feld Komplett neue Struktur. bereits aktiv und
kann auch nicht mehr geandert werden.
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Definieren Sie in diesem Teil des Bauteilassistenten ein Steckersymbol fur die Darstellung im Stromlaufplan.

Wahlen Sie das Stiftsymbol W_ST firr den Stecker.
Die Darstellung des Steckers an einem Block definieren Sie mit dem Block-Symboltyp. Diese Definition ist

optional. In der Ubung nehmen Sie diese Definition jedoch vor.

Waéhlen Sie das Blocksteckersymbol BL_ST. Der neue Stecker Steckerl kann dadurch sowohl auf einem
Blatt des Stromlaufplans, als auch auf einem Block platziert werden. Wenn der Block-Symboltyp nicht
ausgefullt ist, kann der Stecker nur auf einem Stromlaufplan platziert werden.

Machen Sie mit dem Bauteilassistenten Weiter.

Bauteilassistent - Steckerstruktur x

Bitte entscheiden Sie hier, ob Sie die bestehende Steckerstruktur verwenden

oder eine neue Struktur fiir den neuen Stecker anlegen mochten

Bauteilname: Steckerl

Version 1

Steckersymbol

Alctuelle Struktur Vi ST I X
verwenden X
Die Struktur kann nicht X

geandert werden -—
Neue Kopie erstellen x
Die bestehende Struktur

kann geandert werden.

@) Kompliett nete Siidiir” ™} Block-Symboltyp

Eine leere Stukturwid | |2o=01 hd |8 A
werwendet, die dann noch X

neu gefllt werden muss, | X

—,

Anschlusspunkte X
ok

< Zuriick Fertig steflen | | Abbrochen

Im folgenden Menl Bauteilassistent — Steckeransichten definieren Sie die verfligbaren Steckeransichten.
Sie konnen beliebig viele Ansichten eines Steckers definieren. Diese Definition ist optional, muss also nicht

erfolgen.

Im Dropdown-Meni werden Ihnen alle Steckeransichten angezeigt, die bereits als Symbole in der Datenbank

angelegt sind.

Waéhlen Sie als Seitenansicht das Symbol MINIMNL-PO04TP und als zweite mdgliche Ansicht das Symbol
TABWIRE3. Das Symbol TABWIRE3 wird verwendet, um eine Tabelle mit Pinbezeichnung, Signal und
Aderinformation automatisch zu generieren. Dieses Symbol ist beispielsweise bei der Kabeldokumentation

nutzlich.
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Hinweis: Um ein Symbol zu I18schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das graue Feld neben dem
Symbolnamen und wéahlen Symbolnamen I6schen.

Bauteilassistent - Steckeransichten X

Bitte definieren Sie hier, welche Symbale fur die verschiedenen Ansichten des Steckers
werwenden werden kannen. Selektieren Sie die Spafte ‘Mame’, um Symbole hinzuzufigen

Bavteiname Steckerl

Version: 1

Vorschau
Name

MINIMNL-PO04TP

TABWIRE3

> >« XX

| <zuick |[ Weter> || Fetigstellen | | Apbrechen |

Wenn Sie keine alternativen Steckeransichten definieren méchten, kénnen Sie den Assistenten Fertig stellen
beenden. Machen Sie fur die Ubung Weiter.

Auf der Seite Bauteilassistent - Steckermaster definieren Sie die Dokumentationsgrafik eines Steckers.

Diese Darstellung ist ebenfalls ein bereits in der Datenbank abgelegtes Symbol. Wahlen Sie das Symbol
MINIMNL-P004D.
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Bauteilassistent - Steckermaster

Bauteiname:

Version:

Master:

Bitte wahlen Sie, ob das Mastersymbol verwendet werden soll
Selektieren Sie das gewinschte Symbal.

Stecker]
1

Vorschau

[N ..

OO0
]©[

R

< Zuick Fetigstellen | | Abbrechen

Bauteilassistent - Fertigstellen

Bauteilname

Version

Entscheiden Sie bitte hier, ob das neue Bauteil direkt in die Datenbank geschrieben wird
oder ob die Bauteildaten nochmals bearbeitet werden sollen

Steckerl
1

(®iHautei grafisch bearbeiten

Es wird ein Datenblatt des neuen Bauteils erstellt. Darauf
onnen die Attribute und die Struktur des Bauteils noch
geandert werden

(O In die Datenbank (bemehmen

Das neue Bauteil wird direkt in die Datenbank
Ubemommen.

< Zunack Weiter Fertig stellen Abbrechen

Das Mastersymbol wird im Vorschaufenster angezeigt, wenn Sie das Bauteil in der Datenbank selektieren.
Es kann auch Uber die Funktion Platzieren als Grafik platziert und zur Dokumentation an Objekte des
Stromlaufplans gebunden werden. Klicken Sie im Bauteilassistenten Weiter.

Auf der Seite Fertigstellen des Datenbank-Assistenten kann jetzt der neue Stecker direkt in der Datenbank
abgelegt werden. Wahlen Sie jedoch Bauteil grafisch bearbeiten. Dadurch kénnen Sie sehen, was Sie an
dem Bauteil bisher definiert haben. Bei der grafischen Bearbeitung kénnen Sie auch weitere Anderungen
vornehmen. Verlassen Sie den Datenbank-Assistenten mit Fertig stellen.
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E3.cable 6ffnet ein neues Blatt, auf dem die bisher definierten Objekte angeordnet sind.

X
X
_X7

<
. Stecker1

BLOC1
Stecker1
-A?

O © O
HOd 2xe

Ete—ckem

X OO0
-— 44

Stecker1 ,ﬁtecl;oeﬂ

X

X ©

-X?H7?

Azl ] [

Stecker1

Darstellung des Steckerpins an einem Block

Darstellung des Steckerpins au3erhalb von Blécken

Weitere Ansicht(en) des Steckers

Steckerdarstellung im Vorschaufenster und als platzierbare Dokumentationsgrafik

139



B ZURKEN

=

series

In den Bauteileigenschaften der Stecker definieren Sie in dem folgenden Teil der Ubung giiltige Gegenstiicke
und glltige Anschlagteile. In dem Beispiel gelten die Gegenstlick- und Anschlagteildefinitionen fir den
gesamten Stecker und alle Anschlusspunkte. Giiltige Anschlagteile kdnnen aber auch spezifisch fir jeden
einzelnen Anschlusspunkt definiert werden. Das Gegenstiick wird beim Anschliel3en an den Stecker im Projekt
automatisch aus der Datenbank geladen und platziert.

Offnen Sie das Kontextmen( einer beliebigen Steckeransicht und wahlen Sie die Bauteileigenschaften...
Fugen Sie in der Registerkarte Anschlusspunkte die entsprechenden Attribute Gultiges Kammermaterial und
Gultiges Gegenstick hinzu. Die Standardwerte der Attribute wahlen Sie in aus der Dropdown-Liste. Das
glltige Gegenstiick bekommt den Wert MINI-MNL-04-B und das gultige Kammermaterial den Wert MINI-B-
0.5-1.5 . Wahlen Sie das Kammermaterial auch als Aktives Anschlagteil:

Bauteileigenschaften x

Bauteil Anschiusspunkte Berechnung Wenteliste

Unbenannt
=} a Steckerl Stecker zu Ubungszwecken
85 MINIMNL-PO04D | Mini Universal MATE-N-LOK 4 pole, r...

Altives Gegenstiick: <kein Eirtrag> ~

Kammematerialstecker
[]Ein Anschiagtei pro Ader

Mehifachanschlage erauben

Aktives Anschlagteil [MINI-B-D.5-1 5§ ~ ‘
Aktive Einzeladerabeichtung: | <kein Fintrag> |
[ Name [Eintrag
A Giltiges Gegenstick MINI-MNL-04-B
A Galtiges Kammermaterial ‘MIN\—B—D&—T.S

[ Alle Attibute anzeigen

Abbrechen | | Ubemehmen Hife

AbschlieBend passen Sie noch die Bezeichnungen der Anschlusspunkte an. Offnen Sie das Kontextmenii
eines Steckers und wahlen den Befehl Anschlusspunkt-Zuordnung... Wenn Sie nichts anderes definieren,
werden die Anschlusspunkte durchnummeriert. In dem Beispiel werden die Bezeichnungen der
Anschlusspunkte geandert (a, b, c, d).

140



series

ZURKEN

Anschlusspunkt-Zuordnung

Anschlusspunki-Zuordnung

= “4/4[D:23819]

13A2

Spannungsversorgung: | <kein Eintrag> -]

Buspins

Bauform-Ansicht Symbol-Ansicht

a

g

[Namensgleichheit  Signalgleichheit Tauschbarkeit Symbolzuordnung |
0 [ 0 1
0 [ 0 2
0 [ 0 3
o 0 4

L |

Ok | | Abbrechen | | themehmen | | Hife

Das neue Steckerbauteil ist damit vollstéandig. Speichern Sie das Bauteil in der Datenbank ab. Rufen Sie
dafur das Kontextmenu auf der Zeichenflache auf oder 6ffnen Sie in der Hauptmenuleiste Datei und wahlen
In die Datenbank speichern bzw. In Datenbank speichern.

Ein neues Kabel erstellen

Starten Sie den Datenbank-Assistenten wie oben beschrieben tGiber Neues Bauteil. E3.cable wechselt in den
Datenbank-Editor-Modus. Der Bauteil-Assistent wird mit der ersten Seite Bauteilassistent — Identifikation

geoffnet.

Bauteilassistent - |dentifikation

Wahlen Sie den Typ des Bauteils aus. das Sie erstellen mochten.

Definieren Sie den Namen und Betrisbsmittelkennbuchstaben des neuen Bauteils

Typ Grundeinstellungen
() Betrichsmittel Name und Betriebamittelkennbuchstabe des neuen Bauteils:
@ Kabel Name: [Kabei1 |
O Kabelbindeimaterial Version @aktuel  Oak
(O Drahtgruppe Versionstext [kein Ertrag> |
s Kennbuchstabe
() Stecker i
Atibute und Struktur des folgenden Bauteils Gbemehmen
O Kanfigurietbarer Stecker Name: |<ke|n Eintrag> ~
() Adapterstecker
() Teilschattung
Spannungsversorgung
() Block <kein Eintrag >
O Baugruppe Folgende Datei-Information verwenden:
() Schlauch/Rahr
() Kammematerialgruppe

camee -

Wahlen Sie den Bauteiltyp Kabel aus und geben den Aufrufnamen Kabell des neuen Kabels an. Als
Kennbuchstabe: des Steckers wahlen Sie W. In dem Ubungsbeispiel soll ein komplett neues Steckerbauteil
erstellt werden. Daher wéahlen Sie in den zwei unteren Feldern kein Bauteil aus, dessen Struktur Ubernommen

werden soll. Gehen Sie mit Weiter zum nachsten Schritt der Stecker-Definition.
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Im nachsten Schritt des Menus, den Bauteilassistenteigenschaften, geben Sie die Stammdaten des neuen
Bauteils ein. Wenn Sie auf der ersten Seite die Eigenschaften eines Bauteils (ibernehmen, sind diese Felder
bereits ausgefiillt. In der Ubung sind die Felder leer und miissen noch ausgefiillt werden. Wahlen Sie beliebige

Platzhalter fir das neue Kabel.

Wenn in der Auflistung Bauteileigenschaften fehlen, kénnen Sie die fehlenden Eigenschaften in der untersten
Zeile erganzen. Diese anwenderspezifischen Eigenschaften missen jedoch vorher in der Attributtabelle
definiert werden. Die Attributtabelle 6ffnen Sie im Datenbank-Editor-Modus Uber Format =2 Attributnamen.
Nach der Definition des Bauteilstammsatzes klicken Sie Weiter im Menu.

Bauteilassistenteigenschaften

Tragen Sie die bauteil-spezifischen Attibute ein.
Weitere Attribute kdnnen durch Auswahl in der Spalte "Name' addiert werden.

Bauteilname: Kabel1

Version: 1
MName Eintrag
o Artikelnummer 123456

o Klasse

o Beschreibung

Kabel zu Ubungszwecken

o Hauptklasse Electric

o Hersteller

Zuken E3 GmbH
Wire group

Auf der Seite Bauteilassistent - Kabelstruktur geben Sie die Anzahl der Adern mit 4 an. Da Sie in der Ubung
ein komplett neues Kabel definieren, ist das Feld Komplett neue Struktur. bereits aktiv und kann auch nicht

mehr geandert werden.

Bauteilassistent - Kabelstruktur

Entscheiden Sie hier, ob die bestehende Kabelstruktur verwendet werden soll
oder eine neue Struktur fir das neue Kabel erstellen wollen.

Bavteilname: Kabel1
Version 1
Aktuelle Strukctur Vorschau
wvernenden.
Die Struktur kann nicht [l Kabel1 Kabel zu Obungszwecken

geandert werden.

MNeue Kopie erstellen

Die bestehende Struktur

kann geandert werden
(@ Komplett neue Struktur.

Eine leere Struktur wird

erzeugt, die anschliefend

wvervollstandigt werden

muss.

Aderanzahl

[ E

< Zurlick Fetig stellen | | Abbrechen
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Auf der Seite Fertigstellen des Datenbank-Assistenten kann jetzt das neue Kabel direkt in der Datenbank
abgelegt werden. Wahlen Sie jedoch Bauteil grafisch bearbeiten. Dadurch kénnen Sie sehen, was Sie an
dem Bauteil bisher definiert haben. Bei der grafischen Bearbeitung kénnen Sie auch weitere Anderungen
vornehmen. Verlassen Sie den Datenbank-Assistenten mit Fertig stellen.

Bauteilassistent - Fertigstellen

Entscheiden Sie bitte hier, ob das neue Bauteil direkt in die Datenbank geschrieben wird
oder ob die Bauteildaten nochmals bearbeitet werden sollen

Bauteilname: Kabel1

Version 1

(®) Bauteil grafisch bearbeiten
Es wird ein Datenblatt des neuen Bauteils erstellt. Darauf

konnen die Attribute und die Struktur des Bauteils noch
geandert werden,

() In die Datenbank (ibemehmen

Das neue Bauteil wird direkt in die Datenbank
Ubemommen,

< Zurlick Weiter > Fertig stellen Abbrechen

E3.cable 6ffnet ein Blatt, auf dem die vier Adern des Kabels dargestellt sind.

Bauteiltyp Kabel1{1}

Placement grid on level 3 ‘
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Vervollstandigen Sie diesen Adern mit Schirmungen. Selektieren Sie dazu im Projektfenster die Adern des
Kabels, die geschirmt werden sollen. Offnen Sie das Kontextmenii und wahlen Schirm hinzufiigen. Fiigen
Sie zuerst einen Schirm fur die Adern 1 bis 4 hinzu. Schirmen Sie dann noch einmal separat die Adern 1 und

2 und die Adern 3 und 4.

Datenbank-Editor « 2 x

Bauteil # Symbol

=] m wird verwendet __.
-3 Bauteil
=M Kabeit.

Infospalte

SchlieBen
% E' Drucken... Strg+P
(3 Baufom Schirm hinzufiigen
| Symbol

Verdrillte Leitung hinzufdgen

BOndel hinzufdgen

Datenbank-Editor = # x

Bauteil # Symbol Infospalte
= m wird verwendet ..
-3 Bautsil
£ b Kabel1{...
=- il 5H1
ﬁ SchlieBen
i % 3 E‘ Drucken...
L 4
g Bauform Schirm hinzufiigen
Symbal

Verdrillte Leitung hinzufugen

Bindel hinzufdgen

Datenbank-Editor

Bauteil / Symbol

=[] wird verwendet ..
£+ Bautei

- = EM Kabelti..

& 0 sH1

-1 x

Infospalte

SchlieBen

Drucken... Strg=P

Schirm hinzufdgen
Verdrillte Leitung hinzufdgen

Bindel hinzufdgen

Wenn Sie die Adern abgeschirmt haben, sieht das Ergebnis wie in folgender Abbildung aus.

Datenbank-Editor

Bauteil / Symbol Infospalte
=4 wird verwendet ...
B3 Bautei
=] Kabel1{
= W) sH1

=0 sH2

zl

=) sH3

%;

-3 Bauform
... @ Symbol

Placament grid on lavel 3

* 1 x Bauteiltyp Kabel1{1}

______ R S
T

************************** o

"""""" Yoo

In den Eigenschaften des Bauteils kénnen Sie dem Bauteil, den Kabelenden, den Adern und den Aderenden
Eigenschaften zuweisen. Wahlen Sie dafur im Kontextmenl einer Ader oder eines Schirms auf der
Zeichenflache die Bauteileigenschaften... oder 6ffnen Sie im Projektfenster das Kontextmeni des Bauteils

und wéhlen die Eigenschaften...
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Bauteileigenschaften x

Bautel Kabel/Adem Weneliste Berechnung

Ende 1
® Komper

B Unbenannt
= fl] Kabel1 [D:31441) Ende 2
=0

= ) SH2D:29.
i 1D3..
e 2[D3.

- @ SH3[:29.
o 3DA.
4D3..

Physikalische Lange

Omm

| |Name Eintrag

[ oK || Asbrechen | |Obemehmen | | ke

Optional kénnen Sie auch die Nummerierung und Benennung der Adern &ndern. Offnen Sie dafiir auf der
Zeichenflache des Kontextmen( einer Ader oder eines Schirms und wéahlen die Aderzuweisung... Selektieren
Sie eine Ader und driicken Sie F2, um die Ader umzubenennen. Um einen Eintrag aus der Sprachdatenbank

zuzuweisen, driicken Sie noch einmal die F2 Taste klicken auf k. So kénnen Sie zum Beispiel die Aderfarben
als Namen zuweisen, die im Projekt sprachabhéngig dargestellt wird.

Adernamen X
Adem: R+ ¥ ok |
] Abbrechen
3

:

Das neue Kabelbauteil ist damit vollstandig. Speichern Sie das Bauteil in der Datenbank ab. Rufen Sie daftr
das Kontextmenu auf der Zeichenflache auf oder 6ffnen Sie in der Hauptmenuleiste Datei auf und wahlen In
die Datenbank speichern bzw. In Datenbank speichern.
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Sie haben in diesem Kapitel gelernt, wie Sie mit dem Datenbank-Editor von E3.series Symbole,
Standardbauteile, Stecker und Kabel in der Datenbank definieren kénnen. Mit dem Datenbankassistenten
kénnen Sie neue Objekte definieren, bestehende Objekte bearbeiten und dadurch in Ihren Projekten verflugbar
machen.

Viel Spal3 bei der Arbeit mit

E

series

146



Amerika

Nordamerika

Zuken USA Inc.

Westford, MA 01886, USA
Tel: +1 978 692 4900

Asien

Japan

Zuken (Firmenzentrale)

Yokohama, Kanagawa 224-8585, Japan
Tel: +81 45942 1511

China

Zuken (Shanghai) Technical Center Co., Ltd.
Room 301, No.555 Nanjing West Road,
Shanghai, 200041, People's Republic of China
Tel: +86-21-3218-1784

Korea

Zuken Korea Inc.
Seoul 135-283, Korea
Tel: +82 2 5648031

Singapur

Zuken Singapore Pte Ltd.

#22-05 Gateway East, Singapore 189721
Tel: +65 6392 5855

Taiwan

Zuken Taiwan Inc.
Taipei 110, Taiwan
Tel: +886 2 7718 1116

Europa

Deutschland
Zuken GmbH (Europazentrale)
D-85399 Hallbergmoos, Germany

Tel:

+49 89 7104059 00

Zuken E3 GmbH
D-89079 Ulm, Germany

Tel:

+49 7305 9309 0

Zuken E3 GmbH
D-30659 Hannover, Germany

Tel:

+49 511 8595 9489

Schweiz
Zuken E3 GmbH
CH-5504 Othmarsingen, Switzerland

Tel:

+41 62 561 08 00

Vereinigtes Konigreich
Zuken UK Ltd.
Bristol, BS32 4RF, UK

Tel:

+44 1454 207 801

Frankreich
Zuken S.A.
#91974 Les Ulis Cédex, France

Tel:

+33 169 29 48 00

Italien
Zuken S.r.l.
20090 Milanofiori Assago, Milan, Italy

Tel:

+39 02 575 921

Niederlande
Zuken GmbH
NL-6075 HA Herkenbosch, The Netherlands

Tel:

+31 475 520 998

www.zuken.com/e3

All trademarks mentioned are the property of their respective owners, Copyright © Zuken E3 GmbH

LZURKECEN



